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CHAPITRE 1

Notions clés de TIBCO EBX®

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Concepts et outils associés

2. Architecture

1.1 Concepts et outils associés

Le Master Data Management (MDM) est un moyen de modéliser, gérer et gouverner les données
partagées. Quand des données sont partagées par plusieurs systémes informatiques, ainsi que des
équipes professionnelles différentes, l'existence d'une seule version gouvernée des données de
référence est essentielle.

Avec EBX®, les utilisateurs métier et les équipes informatiques peuvent collaborer sur une solution
unifiée, afin de concevoir des modeles de données et de gérer le contenu des données de référence.

EBX® est un logiciel de gestion des données de référence qui permet de modéliser tout type de
données de référence et d'appliquer une gouvernance grace a des outils avancés tels que le workflow
collaboratif, le contrdle de I'édition de données, la gestion hiérarchique des données, le controle de
version, et la sécurité.

Un projet MDM basé sur EBX® commence par la création d'un modeéle de données. Celui-ci définit
les tables, les champs, les liens et les régles métiers permettant de décrire les données de référence. De
bons exemples sont les catalogues de produits, les hiérarchies financiéres, les listes de fournisseurs
ou simplement les tables de référence.

Ce modele de données peut ensuite étre publié en tant que jeu de données, stockant le contenu des
données de référence. Les jeux de données sont organisés dans des espaces de données. Un espace
de données est un conteneur qui permet d'isoler toutes les mises a jour effectuées. Cela permet de
travailler sur plusieurs versions paralléles des données.

Les workflows sont indispensables aux processus de modification et d'approbation sur les données. Un
workflow permet de modéliser un processus étape par étape, comprenant la participation de plusieurs
utilisateurs humains et automatisés.

Les modeéles de workflow définissent les taches a effectuer, ainsi que les participants associés a chaque
tache. Dés qu'un modele de workflow est publié, il peut étre exécuté en tant que workflow de données.
Les workflows de données permettent d'envoyer aux utilisateurs des notifications concernant les
événements pertinents et les taches a accomplir, le tout dans un contexte collaboratif.
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Les services de données aident a intégrer EBX® a des systemes tiers ("middleware"), en leur
permettant d'accéder aux données, ou de gérer des espaces de données et des workflows.

Réféerentiel \

Workflow Workflow de Données

- (O
Données Publier <:|

Utilisateurs par
l'interface utilisateur

Mo;: . | Jeu de Espace de
Données Publier Données Données
TEna Espace de Systémes par les
D eude Données services de données
onnées
Enfant

Voir aussi

Modeéle de données [p 24]

Jeu de données [p 26]

Espace de données [p 28]

Modele de workflow [p 29]

Workflow de données [p 30]

Service de données [p 31]
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1.2 Architecture
Le schéma suivant présente l'architecture de EBX®.

Interface Web conviviale
avec génération
automatique d'IHM

Modeles de donnees riches
basés sur XML Schema

Configuration et validation
des données, gestion des
droits et des cycles de vie

Intégration avec des
systémes tlers grace a des
services de données et des
services dimport/fexport

Intégration des données

Applications Entrepét de
spécifiques SGBD données PGVGRC
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CHAPITRE 2

Interface utilisateur

Ce chapitre contient les sections suivantes :
1. Présentation
Perspective avancée

Perspectives

Panneau utilisateur

Fonctionnalités de 'interface utilisateur

Ou trouver de l'aide sur EBX®

O e

2.1 Présentation
La présentation générale des espaces de travail sur TIBCO EBX® peut étre entierement personnalisée
par un administrateur.

Lorsque plusieurs perspectives personnalisées ont été créées, elles peuvent étre sélectionnées via
l'icone 'Perspective' dans 1'en-téte de 1'écran.

La perspective avancée est accessible par défaut.

Voir aussi UI administration [p 409]

2.2 Perspective avancée

Par défaut, la perspective avancée d'EBX® est accessible a tous les utilisateurs. Cependant, son accés
peut étre restreint a certains profils uniquement. Cette vue est divisée en plusieurs zones principales,
référencées dans la documentation sous les termes suivants:

Note

La perspective avancée est toujours accessible aux utilisateurs via une sélection explicite
(via un composant Web par exemple). Contrairement aux autres perspectives, elle peut
seulement étre « cachée » dans l'interface afin que I'utilisateur ne puisse pas I'appliquer
lui-méme.

» En-téte : I'avatar de l'utilisateur actuel s'affiche dans cette zone, ainsi que l'icone de sélection des
perspectives. En cliquant sur l'avatar de 1'utilisateur, le panneau utilisateur s'ouvre.
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Barre de menu : cette zone comprend toutes les fonctionnalités accessibles a 1'utilisateur actuel
et lui permet de naviguer entre elles.

Panneau de navigation : cette zone résume visuellement les diverses possibilités de navigation.
Par exemple : sélectionner une table dans un jeu de données, ou un bon de travail dans un
workflow.

Espace de travail : zone de travail principale dépendant du contexte. Par exemple, la table
sélectionnée dans le panneau de navigation s'affiche dans 1'espace de travail, ou bien un bon de
travail en cours s'y exécute.

Les sections fonctionnelles suivantes sont affichées dans l'interface selon les permissions de
I'utilisateur actuel : Données, Espace de données, Modélisation, Workflow de données, Services de
données, et Administration.

I -

Barre de menu | | Entéte "_| 2

"

<. Section actuelle | | Aide contextuelle

Espace de travail

Panneau de
navigation

2.3 Perspectives

Les perspectives dans EBX® sont des vues configurables avec une audience définie. Les perspectives
permettent aux utilisateurs métier de bénéficier d'une interface simplifiée. Une perspective peut étre
affectée a un ou plusieurs profils. Cette vue est divisée en plusieurs zones principales, référencées
dans la documentation sous les termes suivants :

En-téte : I'avatar de l'utilisateur actuel s'affiche dans cette zone, ainsi que 1'icéne de sélection
des perspectives (lorsque plusieurs sont disponibles). En cliquant sur 'avatar de l'utilisateur, le
panneau utilisateur s'ouvre.

Panneau de navigation : cette zone affiche le menu hiérarchique tel qu'il a été configuré par
I'administrateur de perspectives. Ce panneau peut étre développé ou réduit et permet d'accéder
aux entités et services correspondant a l'activité de l'utilisateur.
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Espace de travail : zone de travail principale dépendant du contexte.

Une perspective est configurée par un utilisateur ayant les autorisations nécessaires. Pour plus

d'informations sur la configuration d'une perspective, voir perspective administration (en anglais) [p
410].

Exemple de menu hiérarchique :

Réferentiel produit

Gouvernance 4 Actions =

1-100sur1 006 =
ll - Tableau de bord

[B Gouvernance de l'information

& Glossaire metier
Workflow

&d €D Boite de réception
<4 Lanceur

Ll Supervision

¥ Référentiel produit

Perspectives favorites

Un utilisateur, lorsque plusieurs perspectives ont été définies pour son profil, peut définir une
perspective favorite afin que cette derniére soit sélectionnée par défaut a sa connexion. Pour ce faire,

une icone est présente a coté de chaque perspective dans le sélecteur de perspectives :

T Vue =

2l

Une étoile pleine indique la perspective favorite. Un clic sur cette icone désélectionne la

perspective favorite.

Une étoile vide indique que la perspective associée n'est pas la favorite. Un clic sur cette icone

va définir cette perspective comme favorite.

Accés public

Acces restreint

v Perspective avancee
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Voir aussi Recommended perspectives [p 421]

2.4 Panneau utilisateur

Les fonctionnalités générales d'EBX® sont regroupées dans le panneau utilisateur. Pour y accéder,
cliquer sur 'avatar (ou les initiales) de 1'utilisateur actuel, dans 1'en-téte de chaque page.

Le panneau utilisateur affiche alors I'avatar de l'utilisateur et donne acces a la configuration du profil
(selon les droits de l'utilisateur), a la sélection de la langue et de la densité d'affichage ; et a la
documentation en ligne.

Attention
Le bouton de déconnexion est situé sur le panneau utilisateur.

Avatar

Un avatar peut étre défini pour chaque utilisateur. L'avatar est constitué d'une image, définie via une
URL ; ou de deux lettres (par défaut les initiales de 'utilisateur). La couleur de fond est attribuée
automatiquement et ne peut pas étre modifiée. L'image utilisée doit impérativement étre au format
carré mais n'est pas limitée en termes de taille.

Note

Les avatars s'affichent au niveau du panneau utilisateur, de I'historique et des interfaces
du workflow.

T

La fonctionnalité est également disponible via la méthode Java uIComponentwriter.adduserAvatar™.

L'affichage de l'avatar peut étre personnalisé a partir de la section 'Ergonomie et disposition' dans
'Administration'. Il est possible d'afficher I'avatar, le nom de I'utilisateur, ou les deux a la fois.

Densité

La densité d'affichage de la police peut étre personnalisée : 'Compacte' ou 'Confortable’. Le mode
d'affichage peut étre modifié via le panneau utilisateur.
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2.5 Fonctionnalités de l'interface utilisateur

Réinitialiser la largeur du panneau de navigation

Si la largeur du panneau de navigation a été modifiée, elle peut étre réinitialisée en double-cliquant

sur la bordure.

I -

E-D 593 ~

Librairie -
Actions ~

Titres

Editeurs
Auteurs

Droits d'auteurs

Contracts

|+

Librairie ?

2.6 Ou trouver de lI'aide sur EBX®

En plus de la documentation compléte du produit accessible via le panneau utilisateur [p 20}, 1'aide
est accessible de plusieurs facons dans l'interface.

Aide contextuelle

Dans n'importe quel espace de travail d'EBX®, une aide spécifique au contexte actuel est disponible
en cliquant sur le point d'interrogation situé a droite du second bandeau. Le chapitre correspondant
de la documentation produit sera alors affiché.
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Aide contextuelle sur éléments

Lorsque la souris survole un élément pour lequel une aide spécifique a été définie, un point
d'interrogation apparait. En cliquant sur le point d'interrogation, un panneau de documentation affiche
les informations associées.

Titres ('?‘L\)?

Titres 4
Editet
Titres de livres
Auter
Table
Droits
listorique Profil : ebx-allBranches
Contr Mom de la table en base de données : EBX_HG_TITLES
nformations L'affichage est limité 3 200 colonnes
Chemin daccés froot/Titles

Un bouton dans le coin supérieur droit du panneau permet de récupérer un permalien vers 1'élément.
Ce bouton n'est pas disponible pour tous les types d'éléments.

Permalien vers Titres

hitp:/localhost:8080/ebx/?xpath=%2Froot%2 GF 4%

Fermer
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CHAPITRE 3

Glossaire

Ce chapitre contient les sections suivantes :
1. Gouvernance

Modélisation de données

Gestion des données

Cycle de vie des données

Historique
Modélisation de workflow

Workflows de données

Services de données

£ LN e WD

Transverse

3.1 Gouvernance

référentiel

Entité de stockage c6té serveur contenant toutes les données gérées par TIBCO EBX®. Le référentiel
est organisé en espaces de données.

Voir espace de données [p 28].

profil

Terme générique désignant soit un utilisateur, soit un réle. Les profils sont utilisés pour définir des
régles de permission et des workflows de données.

Voir utilisateur [p 23], r6le [p 24].

APT

API Java : Profile

utilisateur

Entité créée dans le référentiel afin de permettre a des personnes physiques ou des systémes externes
de s'authentifier et d'accéder a EBX®. Un utilisateur peut avoir un ou plusieurs roles et posséder
diverses informations de compte telles que nom, prénom, login, e-mail, etc.

Voir annuaire des utilisateurs et des roles [p 24], profil [p 23].
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Concept apparenté : User and roles directory [p 425].

1

API Java : UserReference™.

réle
Classification d'utilisateur utilisée pour les régles de permission et les workflows de données. Chaque

utilisateur peut appartenir a plusieurs roles.

Dés qu'un profil de type role est configuré dans EBX®, le comportement résultant de cette
configuration s'applique a tous les utilisateurs membres de ce role. Par exemple, dans un modéle de
workflow, un role peut étre configuré pour le(s) destinataire(s) d'un bon de travail.

Voir annuaire des utilisateurs et des roles [p 241, profil [p 23].

Concept apparenté : User and roles directory [p 425].
API Java : Role™.

administrateur

Role prédéfini permettant d'accéder a I'administration technique et a la configuration de EBX®.

annuaire des utilisateurs et des roles

Annuaire définissant les méthodes disponibles pour I'authentification d'accés au référentiel, ainsi que
les roles disponibles et les utilisateurs autorisés a accéder au référentiel, avec leurs roles respectifs.

Voir utilisateur [p 23], role [p 24].

Concept apparenté : User and roles directory [p 425].

1

API Java : pirectory™, DirectoryHandler™.

session utilisateur

Contexte d'acces au référentiel associé a un utilisateur (utilisateur ayant été authentifié par rapport a
I'annuaire des utilisateurs et des roles).

Concept apparenté : User and roles directory [p 425].

1

API Java : session™.

3.2 Modélisation de données

Section de la documentation Modéles de données [p 34]

modeéle de données

Définition structurée des données a gérer dans le référentiel EBX®. Un modéle de données décrit
la structure des données en termes d'organisation, de type et de relations sémantiques. Le but d'un
modéle de données est de définir la structure et les caractéristiques d'un jeu de données, qui est une
instance d'un modéle de données contenant les données gérées par le référentiel.

Voir jeu de données [p 26].
Concept apparenté : Modéles de données [p 34].
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champ

Elément de base du modéle de données défini par un nom et un type de données simple. Un champ
peut étre directement défini a la racine du modeéle de données, ou en tant que colonne d'une table. Il
est possible d'assigner des contraintes de base sur la valeur du champ, par exemple sur sa longueur,
ainsi que des regles de validation plus complexes impliquant des calculs. La valeur du champ peut
étre automatiquement calculée a l'aide du mécanisme d'héritage de données, ou de regles de calcul.
Un champ peut étre défini comme étant une liste agrégée en spécifiant une cardinalité maximale
supérieure a 1. Chaque élément de la liste ainsi définie sera du méme type que le champ initial. Les
champs peuvent étre regroupés pour faciliter 'organisation du modéle de données.

Par défaut, les champs sont représentés par l'icone =,

Voir enregistrement [p 26], groupe [p 25], table (modele de données) [p 25], regle de validation
[p 261, héritage [p 27].

Concept apparenté : Propriétés des éléments de structure [p 551, Controles sur les champs de données
[p 71].

API Java : schemaNode

APT

L'ancien nom (avant la version 5) de "champ" était "attribute".

clé primaire

Champ ou composition de plusieurs champs identifiant de maniére unique un enregistrement dans
une table.

Les clés primaires sont représentées par l'icone &=,

Concept apparenté : Tables [p 519].

clé étrangere

Champ ou composition de plusieurs champs référencant un enregistrement d'une autre table, via sa
clé primaire.

Les clés étrangéres sont représentées par 1'icone =2,

Voir clé primaire [p 25].
Concept apparenté : Clé étrangere [p 524].

table (modéle de données)

Elément du modele de données composé de champs et/ou de groupes. Une table doit au moins étre
composée d'un champ défini comme étant une clé primaire. Une table peut étre utilisée pour la création
d'un type réutilisable, afin de créer d'autres éléments basés sur la structure de cette table.

Les tables sont représentées par l'icone :=:]

Voir enregistrement [p 26], clé primaire [p 25], type réutilisable [p 26].

groupe

Entité de classification utilisée pour organiser les données du modele. Un groupe peut contenir des
champs, d'autres groupes, et des tables. Si un groupe contient des tables, alors celui-ci ne pourra pas
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étre inclus dans une autre table. Un groupe peut étre utilisé pour la création d'un type réutilisable afin
de créer d'autres éléments basés sur la structure de ce groupe.

Les groupes sont représentés par 1'icone (1.

Voir type réutilisable [p 26].

1

API Java : SchemaNode™.

type réutilisable

Définition d'un type simple ou complexe qui peut étre partagée entre différents éléments d'un modeéle.

régle de validation

Association d'une ou plusieurs regles de contr6le définies sur un champ ou une table. Toute donnée
saisie ne respectant pas ces contrdles sera déclarée invalide, selon la sévérité associée a la regle de
validation.

L'ancien nom (avant la version 5) de "regle de validation" était "constraint".

assistant de modélisation de données (DMA)

L'interface utilisateur inclut un outil d'aide a la modélisation des données. Cet outil permet de définir
la structure d'un modeéle, de créer et éditer ses éléments, puis de configurer et publier le modéle.

Voir Modeéles de données [p 34].

3.3 Gestion des données

Section de la documentation Jeux de données [p 120]

enregistrement

Ensemble de données identifié de maniére unique par une clé primaire. Un enregistrement correspond
a une ligne dans une table. Chaque enregistrement respecte la structure de données définie dans le
modeéle de données associé. C'est ce modeéle de données qui indique les types et les cardinalités des
champs qui composent I'enregistrement.

Voir table (jeu de données) [p 26], clé primaire [p 25].

L'ancien nom (avant la version 5) pour "enregistrement” était "occurrence".

table (jeu de données)

Ensemble d'enregistrements (lignes) de méme structure contenant des données. Chaque
enregistrement est identifié de maniére unique par sa clé primaire.

Les tables sont représentées par 1'icone :=:]

Voir enregistrement [p 26], clé primaire [p 25].

jeu de données

Instance d'un modéle de données qui contient les données. La structure et le comportement d'un jeu
de données sont basés sur les définitions fournies par le modéle de données qu'il implémente. En
fonction de son modéle de données, un jeu de données peut contenir des données sous la forme de
tables, groupes et champs.
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Voir table (jeu de données) [p 26], champ [p 25], groupe [p 251, Vues [p 27].

Les jeux de données sont representés par 1'icone [E.

Concept apparenté : Jeux de données [p 120].

L'ancien nom (avant la version 5) de "jeu de données" était "adaptation instance".

héritage

Meécanisme par lequel une donnée d'une entité peut étre valorisée par défaut a partir d'une autre entité.
Dans EBX®, deux types d'héritage sont possibles : le premier entre deux jeux de données, le deuxiéme
entre deux champs.

Lorsqu'il est activé, 1'héritage entre jeux de données permet a un jeu de données enfant d'obtenir
comme valeur par défaut les données du jeu de données parent. Il est possible de surcharger dans les
jeux de données enfants les valeurs héritées du parent. Par défaut, I'héritage est désactivé. Il peut étre
activé lors de la définition du modeéle de données.

L'héritage depuis le jeu de données parent est représenté par l'icone %o.

L'héritage de champ fonctionne de maniére similaire, mais s'applique entre champs d'un méme jeu de
données. Le champ hérité prend pour valeur par défaut la valeur du champ source.

Les champs hérités sont représentés par l'icéne & &.

Concept apparenté : Inheritance and value resolution [p 296].

vues

Configuration d'affichage applicable sur une table. Une wvue peut étre créée pour un
utilisateur ou un réle et permet de spécifier notamment sous quel mode seront affichés les
enregistrements : hiérarchique ou tabulaire ; ainsi que de définir des critéres de filtrage et de tri.

Le mode de vue hiérarchique présente les données d'une table sous forme d'arbre. Cette vue est utilisée
pour montrer les relations entre les données du modele. Lors de la création d'une vue hiérarchique, une
dimension doit étre sélectionnée pour déterminer les relations a exploiter. Dans une vue hiérarchique,
il est possible de naviguer a travers des relations récursives, ainsi qu'entre plusieurs tables en utilisant
des clés étrangeres.

Voir aussi

Vues [p 127]

Hiérarchies [p 129]

vue recommandée

Une vue recommandée peut étre définie par le propriétaire d'un jeu de données pour chaque profil
cible. Quand un utilisateur se connecte sans spécifier de vue, la vue recommandée, si elle existe,
s'applique. Sinon, la vue par défaut s'affiche.

L'action 'Gérer les vues recommandées' permet de définir les régles d'attribution des vues
recommandées par utilisateur et par role.

Concept apparenté : Vues recommandées [p 131].
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vue favorite

Lors de la consultation d'une table, I'utilisateur peut choisir de définir la vue actuelle comme sa vue
favorite via le sous-menu 'Gérer les vues'.

Une fois définie comme favorite, la vue s'appliquera automatiquement pour cet utilisateur lors de
chaque acces a la table.

Concept apparenté : Gérer les vues [p 132].

3.4 Cycle de vie des données

Section de la documentation Espaces de données [p 98]

espace de données

Contient les jeux de données. L'espace de données est utilisé pour isoler différentes versions de jeux
de données ou pour les organiser. Des espaces de données enfants peuvent étre créés a partir d'un
espace de données. Un espace de données enfant est initialisé dans le méme état que son parent au
moment de sa création. Ultérieurement, I'enfant pourra étre fusionné avec son parent. A tout moment,
une comparaison avec d'autres espaces de données est possible.

Voir héritage [p 271, référentiel [p 23], fusion [p 28].
Concept apparenté : Dataspaces [p 98].

L'ancien nom (avant la version 5) pour "espace de données" était "branch" ou "snapshot".

espace de données de référence

Ancétre commun des espaces de données du référentiel. N'ayant pas de parent, cet espace de données
ne peut pas étre fusionné.

Voir espace de données [p 28], fusion [p 28], référentiel [p 23].

fusion

Intégration, dans l'espace de données parent, des changements réalisés dans un espace de données
enfant depuis sa création. L'espace de données enfant est fermé apres une fusion réalisée avec succes.
Pour effectuer cette fusion, un passage en revue des différences entre les deux espaces de données
est requis afin de résoudre les éventuels conflits. En effet, des conflits peuvent survenir en cas de
modification des mémes données tant sur l'enfant que le parent. Une décision doit étre prise pour
chacun de ces conflits, afin de déterminer quelle modification doit prendre le pas sur l'autre.

Concept apparenté : Fusion [p 107].

image

Copie statique d'un espace de données qui capture son état et tout son contenu a un moment donné,
afin d'étre utilisée comme référence. Une image peut étre consultée, exportée, et comparée a d'autres
espaces de données, mais jamais modifiée directement.

Les images sont représentées par l'icone 81,

Concept apparenté : Image [p 113]

L'ancien nom (avant la version 5) pour "image" était "version" ou "home".
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3.5 Historique

Section de la documentation History [p 273]

historisation

Mécanisme qui peut étre activé au niveau d'une table afin de suivre les modifications dans le
référentiel. Deux vues d'historique sont disponibles quand I'historisation est activée : la vue historique
de table et la vue historique des transactions. Dans toutes les vues d'historique, les fonctionnalités
classiques des tables telles que 1'export, la comparaison et les filtres restent disponibles.

L'activation de I'historique nécessite la configuration d'un profil d'historisation. L'historisation des
tables n'est pas activée par défaut.

Voir vue historique de table [p 291, vue historique des transactions [p 29], profil d'historisation [p
29].

profil d'historisation

Ensemble de préférences spécifiant d'une part les espaces de données dont les modifications doivent
étre enregistrées dans 1'historique de la table et, d'autre part, si les transactions doivent échouer quand
I'historisation n'est pas disponible.

Voir profil d'historisation [p 29].

vue historique de table

Vue contenant la trace de toutes les modifications effectuées sur une table donnée, notamment les
créations, mises a jour et suppressions. Chaque entrée présente les informations transactionnelles telles
que : la date et I'heure, l'utilisateur ayant effectué l'action, ainsi que 1'état des données a l'issue de la
transaction. Ces informations peuvent aussi étre consultées au niveau d'un enregistrement ou d'un jeu
de données.

Référence technique apparentée History [p 273].

vue historique des transactions

Vue présentant les données techniques et d'authentification des transactions au niveau du référentiel
ou d'un espace de données. Etant donné qu'une transaction peut effectuer de multiples opérations/
actions et peut affecter plusieurs tables dans un ou plusieurs jeux de données, cette vue montre toutes
les opérations qui ont été effectuées dans le périmétre en question pour chaque transaction.

Référence technique apparentée History [p 273].

3.6 Modélisation de workflow

Section de la documentation Modéles de workflow [p 148]

modeéle de workflow
Définition de la succession d'opérations a effectuer sur les données.

Un modéle de workflow de données décrit la totalité du parcours que doivent suivre les données pour
étre traitées, que ce soit en termes d'états ou d'actions associées a effectuer par des utilisateurs et des
taches automatiques.
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Concept apparenté : Modeles de workflow [p 148].

L'ancien nom (avant la version 5) de "modele de workflow" était "workflow definition".

Les modéles de workflows sont représentés par l'icone g3,

tdche automatique
Tache de workflow de données effectuée par une procédure automatique, sans intervention humaine.

Les taches automatiques les plus communes sont la création d'espace de données, la fusion d'espace
de données et la création d'image.

Les taches automatiques sont représentées par l'icone B.

Voir modéle de workflow [p 29].

tache utilisateur

Tache de workflow composée d'un ou plusieurs bons de travail réalisés en paralléle par des utilisateurs
(intervention humaine).

Les bons de travail sont proposés ou assignés aux utilisateurs, en fonction du modele de workflow
de données. L'avancement du workflow de données positionné sur une tache utilisateur dépend de la
satisfaction du critére de fin de tache défini dans le modéle de workflow de données.

Les taches utilisateur sont représentées par l'icone &,

Voir modele de workflow [p 29].

condition de workflow
Etape de décision dans le workflow de données.

Une condition de workflow de données décrit le critére utilisé pour déterminer quelle sera la prochaine
étape a exécuter.

Les conditions de workflow sont représentées par l'icone @,

appel a des sous-workflows

Etape qui met le workflow de données courant en attente et qui lance un ou plusieurs autres workflows
de données. Si une telle étape lance plusieurs sous-workflows, les sous-workflows sont exécutés en
parallele.

taiche d'attente

Etape d'un workflow de données qui met en pause le workflow en cours en attendant un événement
donné. Lorsque I'événement est recu, le workflow est réveillé et va automatiquement a I'étape suivante.

contexte des données

Ensemble de données qui peuvent étre partagées entre les étapes pendant toute la durée de vie d'un
workflow afin de garantir la communication entre les étapes.

3.7 Workflows de données

Section de la documentation Workflows de données [p 176]
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publication de workflow

Version particuliére d'un modeéle de workflow de données qui est mise a disposition des utilisateurs
ayant les permissions nécessaires pour exécuter des workflows.

L'ancien nom (avant la version 5) de "publication de workflow" était "workflow".

workflow de données

Instance particuliére d'un modele de workflow qui exécute les étapes définies dans le modele de
workflow de données (les taches utilisateur, les tiches automatiques et les conditions).

Voir modele de workflow [p 29].

Concept apparenté : Workflows de données [p 176].

L'ancien nom (avant la version 5) de "workflow de données" était "workflow instance".

corbeille

Liste des workflows de données publiés, affichés en fonction des permissions de l'utilisateur. Les
utilisateurs qui ont la permission de lancer des workflows peuvent le faire a partir de leur corbeille.
Tous les bons de travail nécessitant une action de l'utilisateur sont affichés sous la publication de
workflow associée dans la corbeille. De plus, si l'utilisateur est administrateur de workflows de
données, il a la possibilité de voir leur état dans sa corbeille et ainsi d'intervenir, si nécessaire, sur
les workflows qu'il supervise.

Voir workflow de données [p 31].

bon de travail

Action unitaire d'une tache utilisateur qui doit étre réalisée par un utilisateur.

Les bons de travail alloués sont représentés par 1'icone &,

Voir tache utilisateur [p 30].

jeton

Repére de position d'un workflow qui indique quelle étape courante est actuellement exécutée par un
workflow de données. Les jetons sont utilisés durant 1'avancement d'un workflow de données et sont
uniquement visibles par les administrateurs du référentiel.

3.8 Services de données

Section de la documentation Services de données [p 198]

service de données

EBX® partage les données de référence conformément a ' Architecture Orientée Service en utilisant
la technologie XML web service. Tous les services de données sont générés directement a partir des
modeéles ou services built-in. Ils peuvent étre utilisés pour accéder a une partie des fonctionnalités
disponibles via l'interface utilisateur.

Les services de données d'EBX® proposent :
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« Un générateur WSDL pour les modeéles de données ainsi que pour les services built-in. Le fichier
WSDL peut-étre produit indifféremment au travers de l'interface utilisateur ou du connecteur
HTTP(S) pour un logiciel d'intégration ou une application cliente. Les opérations de services sont
invoquées par des messages XML communiqués au point d'entrée dEBX®.

« Un connecteur SOAP, ou point d'entrée pour les messages SOAP, permet aux systémes externes
d'interagir avec le contenu du référentiel. Ce connecteur répond aux demandes issues des WSDL
produits par EBX®. Aprés authentification, il accepte les messages XML et les exécute selon les
permissions de l'utilisateur authentifié.

» Un connecteur RESTful, ou point d'entrée pour les opérations de sélection, permet aux systémes
externes d'interroger le contenu du référentiel EBX®. Apres authentification, il accepte la requéte
définie dans I'URL et l'exécute selon les permissions de l'utilisateur authentifié.

lignage

Mécanisme de mise en place de profils de droits d'acces pour des services de données. Les profils de
droits d'accés ainsi définis sont utilisés pour accéder aux données via des interfaces WSDL.

Concept apparenté : Générer un WSDL pour un lignage [p 203].

3.9 Transverse

noeud

Un noeud est un élément d'une arborescence ou d'un graphe. Dans EBX®, 'Noeud' peut faire référence
a différents concepts selon le contexte d'utilisation :

« Dans le contexte du modele de workflow [p 29], un noeud est une étape du workflow ou une
condition.

» Dans le contexte du modele de données [p 241, un noeud est un groupe, une table ou un champ.

« Dans le contexte des hiérarchies [p 27], un noeud représente une valeur d'une dimension.

« Dans un arbre d'héritage de jeux de données [p 27], un noeud est un jeu de données.

« Dans un jeu de données [p 26], un noeud est le noeud du modéle de données évalué dans le
contexte du jeu de données ou de 'enregistrement.
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CHAPITRE 4

Introduction aux modeles de
données

Ce chapitre contient les sections suivantes :
1. Présentation

2. Utilisation de l'interface utilisateur de la section Modeles de données

4.1 Présentation

La fonction d'un modeéle de données

La premiere étape de toute gouvernance de données dans TIBCO EBX® est le développement d'un
modele de données. Le but d'un modéle de données est de définir la structure des données gérées dans
le référentiel en termes d'organisation, de types de données, et de relations sémantiques. Une fois que
le modéle de données a été défini et publié, il devient possible de créer des jeux de données a partir
de celui-ci.

Afin de définir un modeéle de données dans le référentiel, créez d'abord un nouveau modeéle de données,
puis définissez sa structure et les propriétés de ses éléments (tables, champs et groupes). Le modéle de
données ainsi défini doit étre publié pour devenir disponible. Les utilisateurs pourront créer des jeux
de données a partir de cette publication qui contiendront les données gérées par le référentiel EBX®.

Concepts de base utilisés dans la modélisation des données

Une compréhension des termes suivants est nécessaire pour commencer la création de modéles de
données :

+ champ [p25]

 clé primaire [p 25]

» clé étrangere [p 25]

« table[p2s]

e groupe [p 25]

« type réutilisable [p 26]

« regle de validation [p 26]
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4.2 Utilisation de l'interface utilisateur de la section
Modéles de données

Navigation dans le Data Model Assistant

Les modeles de données peuvent étre importés, édités, et publiés dans la section Modéles de données.
L'assistant fourni dans EBX® permet d'élaborer facilement des modéles de données.

Note

Seuls les utilisateurs autorisés peuvent accéder a cet écran via la 'Perspective avancée'.

Modeéles de donnees : _ Menu actions ‘_I ?

Libraiie ~ <. Sélecteur de modéle de données |

Actions =

- Configuration

= Structure de données
= [ Publications de livres
v BEH Titles
v EH Publishers Espace de travail
v B Authors
» B Royaltes
v EH Contracts

Types de données simples

Panneau de navigation
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Le panneau de navigation est organisé selon les sections suivantes :

Configuration

La configuration technique du modéle de données.

Propriétés globales

Définit les propriétés techniques du modeéle.

Modeéles de données inclus

Définit les modeles de données inclus dans le modeles
courant. Tous les types définis par les modéles de données
inclus pourront étre utilisés dans le modele courant.

'Bindings' du modéle

Les bindings du modéle d'adaptation spécifient quels sont
les types Java a générer a partir du modele.

Librairie de composants

Définit les composants Java disponibles dans le modéle.
Ces composants représentent I'ensemble des fonctionnalités
programmatiques qui seront disponibles dans le modéle
(contraintes programmatiques, fonctions, bean, etc.).

Barres d'outils

Les barres d'outils disponibles dans le modéle de données.

Composants Ajax

Définit les composants Ajax disponibles dans le modéle.

Services utilisateurs

Déclare les services utilisateurs utilisant I'API disponible
avant la version 5.8.0. A partir de la version 5.8.0, il est
recommandé d'utiliser la nouvelle API UserService (ces
services étant directement enregistrés via I'API Java, il
n'est plus nécessaire de les déclarer dans le Data Model
Assistant).

Add-ons

Définit les add-ons utilisés par le modéle de données. Ces
add-ons pourront enrichir le modéle de données apres la
publication en ajoutant des propriétés et contraintes aux
éléments du modele.

Services de données

Cette table définit les suffixes des opérations WSDL qui
peuvent étre utilisés dans le modele de données. Ces
suffixes permettent, dans le cadre d'une opération d'un
service de données, de faire référence a une table en utilisant
un nom unique au lieu de son chemin dans le modele de
données.

Réplications

Cette table définit les unités de réplication du modéle de
données. Une unité de réplication permet la réplication
d'une table source dans la base de données relationnelle,
de sorte que les systémes externes peuvent accéder a ces
données par le biais de requétes et de vues SQL.
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Structure de données

Structure du modeéle de données. Définit les relations entre
les éléments du modeéle de données et permet d'accéder a la
définition de chaque élément.

Types de données simples

Types simples réutilisables définis dans le modeéle de
données courant.

Types de données complexes

Types complexes réutilisables définis dans le modéle de
données courant.

Types de données simples inclus

Types simples réutilisables définis dans un modele de
données inclus dans le modéle courant.

Types de données complexes
inclus

Types complexes réutilisables définis dans un modeéle de
données inclus dans le modele courant.

Voir aussi

Modélisation de la structure des données [p 49]

Configuration du modéle de données [p 41]

Types réutilisables [p 51]

Icones des éléments du modéle de données

Concepts apparentés

Espaces de données [p 98]

Jeux de données [p 120]

= champ [p 25]
&= clé primaire [p 25]

&2 (]¢é étrangere [p 25]
B2 table [p 25]

| groupe [p 25]
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CHAPITRE B

Création du modele de données

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Création d'un modele de données

2. Sélection d'un type de modele de données

5.1 Création d'un modeéle de données

Pour créer un modéle de données, cliquez sur le bouton Créer dans le sélecteur, puis suivez les
instructions de l'assistant de création de modeéle de données.

5.2 Sélection d'un type de modeéle de données

Si l'utilisateur a le role "Administrateur”, il pourra sélectionner le type de modéle de données. Un
utilisateur avec le role "Administrateur” peut créer un modeéle de données sémantique ou relationnel.

Modéles sémantiques

Les modeles sémantiques permettent 'utilisation de toutes les fonctionnalités de gestion des données
fournies par TIBCO EBX®, comme la gestion du cycle de vie, en utilisant des espaces de données.
Par défaut, les modéles de données dans EBX® sont sémantiques.

Modeéles relationnels

Les modeles relationnels sont utilisés lorsque les tables du modele doivent étre accessibles par
le biais d'un systéme de gestion de base de données (SGBD). Le principal avantage des modeéles
relationnels est la possibilité d'interroger les tables par des requétes SQL externes. Cependant, les
modeéles relationnels perdent certaines fonctionnalités de gestion des données, par exemple 1'héritage,
les champs multi-valués, et la gestion de cycle de vie par 1'utilisation des espaces de données.

Note
Un modele de données relationnel peut étre utilisé par un seul jeu de données. L'espace
de données contenant le jeu de données doit également étre déclaré comme relationnel.
Voir aussi

Relational mode [p 267]

Espaces de données [p 98]
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CHAPITRE 6

Configuration du modele de données

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Informations associées au modeéle de données

Permissions

Propriétés du modeéle de données

Modéles de données inclus

Services de données

Réplication des données vers tables relationnelles

Add-ons utilisés par le modele de données

N ok DN

6.1 Informations associées au modeéele de données

Pour visualiser et éditer les informations concernant le propriétaire et la documentation du modéle
de données, sélectionnez "Informations" dans le menu "Actions" du modele de données [p 35] dans
le panneau de navigation.

Note

Seuls les utilisateurs autorisés peuvent accéder a cet écran via la 'Perspective avancée'.

Nom unique Le nom unique du modéle de données. Ce nom ne peut pas
étre modifié apres la création du modéle.

Propriétaire Spécifie le propriétaire du modele de données, qui a le droit
de modifier les informations du modéle et ses permissions.

Documentation localisée Libellés et descriptions localisés pour le modele de données.

6.2 Permissions

Pour définir les permissions d'accés au modeéle de données, sélectionnez "Permissions” dans le menu
"Actions" du modéle de données [p 35] dans le panneau de navigation.
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La définition des permissions d'un modéle de données s'effectue de la méme maniére que pour les
jeux de données. Les détails se trouvent dans la section Permissions [p 140].
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6.3 Propriétés du modéle de données

Dans le panneau de navigation, sous Configuration > Propriétés du modéle, vous pouvez accéder aux

propriétés techniques suivantes :

Nom du module

Définit le module contenant les ressources qui seront
utilisées par ce modéle de données. Ce nom de module
désigne également le module cible lors de la publication du
modele de données s'il est publié dans un module.

Chemin du module

Localisation physique du module sur le systeme de fichiers
du serveur.

Chemins des sources

Emplacements des codes sources utilisés pour configurer
les composants Java dans la "Librairie de composants”. Si
un chemin est relatif, il sera résolu a partir du "Chemin du
module".

Mode de publication

Les deux modes possibles sont : la publication du
modeéle dans un document XML Schema au sein d'un
module ou en tant que modéle de données embarqué
dans le référentiel TIBCO EBX®. Les modeles de
données embarqués permettent d'avoir des fonctionnalités
additionnelles, comme la gestion des versions et la
restauration des versions précédentes du modele.

Voir Modes de publication [p91] pour plus d'informations.

Chemin du modéle dans le module : Définit
I'emplacement du document XML Schema pour la
publication du modéle de données dans un module. Le
chemin doit commencer par "/".

Héritage des données

Spécifie si I'héritage des données, entre jeux de données, est
activé pour ce modéle de données. L'héritage des données
est désactivé par défaut.

Voir héritage [p 143] pour plus d'informations.

Documentation

Documentation du modéle de données définie a l'aide
d'une classe Java. Cette classe Java définit les libellés
et descriptions des éléments du modéle de données. Les
libellés et descriptions définis par cette classe Java sont
affichés, dans les jeux de données associés, en priorité par
rapport aux libellés et descriptions définis localement par
les éléments du modéle de données.

Voir Dynamic labels and descriptions [p 5581 pour plus
d'informations.
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Extensions spéciales Permissions définies a l'aide de régles programmatiques.
Désactiver les controles de Indique si le controle de la valeur d'un champ auto-
I'auto-incrément incrémenté par rapport a la valeur maximale trouvée dans la

table en cours de mise a jour doit étre désactivé.

Voir Valeurs auto-incrémentées [p 555] pour plus

d'informations.
Activer services utilisateurs Indique si des services utilisateurs utilisant 'API disponible
(ancienne API) avant la version 5.8.0 peuvent étre déclarés. Si 'Non', la

section "Configuration > Services utilisateurs" n'est pas
affichée (sauf si cette section déclare déja au moins un
service). A partir de la version 5.8.0, il est recommandé
d'utiliser I'API UserService (ces services étant directement
enregistrés via I'API Java, il n'est plus nécessaire de les
déclarer dans le Data Model Assistant).

Voir userServicebDeclaration™ pour plus d'informations.

6.4 Modeéles de données inclus

Les types de données définis dans un autre modéle de données peuvent étre utilisés dans le modéle
de données courant en ajoutant une entrée pour l'autre modéle de données dans la table Configuration
> Modeéles de données inclus.

En accédant a I'enregistrement du modeéle inclus depuis cette table, des informations techniques liées
a ce modeéle sont consultables sous 1'onglet Information. Cet onglet contient aussi le rapport de
validation du modeéle de données inclus.

Seuls les modéles de données sans erreur de validation, qui ont été définis et publiés comme modéle
"embarqué" ou dans un module, peuvent étre inclus.

Les types de données doivent étre uniques a la fois dans le modéle courant et dans tous les modeles
inclus. Il est impossible d'inclure un modele contenant des types de données déja existant dans le
modele courant ou dans les autres modéles de données inclus.

Voir aussi Including external data models [p 517]

6.5Services de données

Il est possible de faire référence, dans une opération d'un service de données, a une table en utilisant
un nom d'entité unique au lieu de son chemin dans le modéle de données en définissant des suffixes
pour les opérations WSDL. Un suffixe WSDL est l'association entre le chemin d'une table et un nom.
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Pour définir un suffixe WSDL en utilisant l'interface utilisateur, créer un nouvel enregistrement dans
la table 'Services de données' située dans la section 'Configuration du modéle de données' dans le
panneau de navigation. Un enregistrement de cette table définit les propriétés suivantes :

Chemin de la table Indique le chemin de la table dans le modéle de données qui
doit étre associée a ce nom d'entité.

Suffixe d'opération WSDL Ce nom est utilisé pour suffixer tous les noms des opérations
qui concernent la table spécifiée. Si cette propriété n'est pas
définie pour une table donnée, alors le dernier élément du
chemin de la table est utilisé. Ce nom doit étre unique dans
le modéle de données.

Voir aussi Data services [p 571]

6.6 Réplication des données vers tables relationnelles

Dans n'importe quel type de modéle de données, il est possible de définir des unités de réplication afin
que les données du référentiel soient copiées dans des tables relationnelles dédiées. Ainsi, ces tables
relationnelles permettent d'accéder directement aux données en utilisant des requétes et des vues SQL.

Pour définir une unité de réplication en utilisant l'interface utilisateur, créez un nouvel enregistrement
dans la table "Réplications" située dans la section Configuration du modéle de données dans le panneau
de navigation. Chaque unité de réplication concerne un jeu de données spécifique dans un espace de
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données particulier. Une unité de réplication peut inclure plusieurs tables, tant qu'elles sont dans le
méme jeu de données. Une unité de réplication définit les informations suivantes :

Nom

Nom de l'unité de réplication. Ce nom identifie I'unité de
réplication dans le modele de données. Ce nom doit étre
unique.

Espace de données

Indique I'espace de données concerné par la réplication.
Cet espace de données ne peut ni étre une version ni étre
relationnel.

Jeu de données

Indique le jeu de données concerné par la réplication.

Mode de rafraichissement

Définit le mode de synchronisation. Les différents modes de
synchronisation sont les suivants :

« Sur "commit" : les données répliquées contenues dans
la base de données sont toujours a jour par rapport a
la table source. Chaque transaction de mise a jour de
la table source produit les mises a jour correspondantes
dans la table contenant les données répliquées dans la
base de données.

« Sur demande : les données répliquées contenues dans
la base de données sont mises a jour uniquement
lorsqu'une opération manuelle de rafraichissement est
effectuée.

Tables

Indique les tables du modeéle de données qui doivent étre
répliquées dans la base de données.

Chemin de la table : Indique le chemin de la table dans le
modele de données qui doit étre répliquée dans la base de
données.

Nom dans la base de données : Indique le nom de la
table dans la base de données qui contiendra les données
répliquées. Ce nom doit étre unique par rapport a toutes les
unités de réplication.

Listes agrégées

Définit les propriétés des listes agrégées contenues dans la
table.

Chemin de I'élément : Indique le chemin de la liste agrégée
dans la table qui doit étre répliquée dans la base de données.

Nom dans la base de données : Indique le nom de la
table dans la base de données qui contiendra les données
répliquées de la liste agrégée. Ce nom doit étre unique par
rapport a toutes les unités de réplication.
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Voir aussi Réplication [p 281]

6.7 Add-ons utilisés par le modele de données

Dans tout type de modele de données, il est possible de définir les add-ons utilisés dans le modéle de
données courant. Ces add-ons pourront enrichir le modele de données aprés la publication en ajoutant
des propriétés et contraintes aux éléments du modele.

Pour définir un add-on en utilisant l'interface utilisateur, créer un nouvel enregistrement dans la table
'Add-ons' située dans la section 'Configuration du modéle de données' dans le panneau de navigation.
Un enregistrement de cette table définit les propriétés suivantes :

Nom de I'add-on Description de 'add-on.
Version de I'add-on. Indique la version de I'add-on.
Activé Indique si I'add-on est activé. Un add-on doit étre activé

pour étre utilisé.
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CHAPITRE

Modélisation de la structure des
données

Pour définir la structure du modéle de données, sélectionnez le modéle de données avec lequel vous
voulez travailler dans le panneau de navigation.

La structure du modéle de données est accessible depuis le panneau de navigation dans la section
"Structure de données". Cette section permet de visualiser et de définir la structure des champs,
groupes, et tables du modeéle de données.

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Actions et propriétés communes

2. Types réutilisables

3. Détails de la création des éléments du modele de données

4. Modification des éléments existants

7.1 Actions et propriétés communes

Créer des éléments
Les éléments suivants peuvent étre ajoutés a un modéle de données :
« champs
+ groupes
+ tables
+ clés primaires

+ clés étrangeres

TIBCO EBX® Documentation Produit - 5.9.24 49



Documentation > Guide utilisateur > Modeles de données > Implémentation des modéles de données > Modélisation de la structure des

données

e associations

-

Ajoutez un de ces éléments sous un élément existant en cliquant sur la fléche située a la droite de
I'élément existant, puis en sélectionnant une option de création parmi les options présentées dans le
menu. Suivez ensuite 'assistant de création pour créer un élément.

Note

L'élément root est ajouté par défaut lors de la création d'un modéle de données. Cet
élément représente la racine de la structure du modéle de données. S'il faut renommer
cet élément, il peut étre supprimé et recréé avec un nom différent.

Noms, libellés, descriptions, et informations

Le nom de 1'élément a créer est obligatoire. Ce nom doit étre unique au sein d'un méme niveau dans la
structure de données. En effet, sous un méme groupe, deux éléments ne peuvent avoir le méme nom.
Une fois 1'élément créé, son nom ne peut plus étre modifié.

Il est possible de définir des libellés localisés qui seront affichés dans l'interface utilisateur au lieu
du nom unique de I'élément. Tl est aussi possible de définir une description localisée de I'élément.
Contrairement au nom de 1'élément, les libellés et descriptions sont modifiables apreés la création de
I'élément. Selon la préférence de langue de chaque utilisateur, TIBCO EBX® affichera le libellé et
la description localisés de I'élément.

Supprimer des éléments

Tous les éléments du modéle de données peuvent étre supprimés de la structure de données en utilisant

la fleche ™ située a la droite de 1'élément a supprimer.

Si un groupe ou une table n'utilisant pas un type réutilisable est supprimé, la suppression est effectuée
récursivement sur tous les éléments situés sous le groupe ou la table.

Dupliquer des éléments existants

Pour dupliquer un élément, cliquez surla fleche ™ située ala droite de I'élément a dupliquer. Spécifiez
le nom de 1'élément dupliqué. Ce nom doit étre unique au sein d'un méme niveau dans la structure de
données. Toutes les propriétés de 1'élément source sont dupliquées.

L'élément dupliqué est rajouté dans le modéle de données au méme niveau que 1'élément d'origine, en
derniére position. Lorsqu'un élément contenant d'autres éléments est dupliqué, tous les sous-éléments
sont dupliqués avec leurs noms originaux.

Note

En cas de duplication d'un champ appartenant a une clé primaire, les propriétés du champ
sont dupliquées mais le nouveau champ n'est pas ajouté a la clé primaire de la table
parente.
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Déplacer des éléments

Pour déplacer un élément, cliquez sur la fleche ™ située a la droite de 1'élément a déplacer et
sélectionnez "Déplacer". Sélectionnez ensuite la fleche qui correspond a 1'élément avant lequel
positionner I'élément actuel.

Note

Le déplacement d'un élément est uniquement possible au sein d'un méme niveau dans la
structure de données du modele.

7.2 Types réutilisables

Les types réutilisables sont des éléments partagés qui, aprés leur création, peuvent étre réutilisés par
différents éléments du modele de données.

Note

En modifiant la définition d'un type réutilisable, la structure de tous les éléments basés sur
ce type réutilisable est aussi modifiée. L'arborescence "Structure de données" affiche, en
lecture seule, la structure d'un groupe ou d'une table qui utilise un type réutilisable. Pour
éditer la structure du type réutilisable associé, accédez au type dans la section "Types de
données simples" ou "Types de données complexes".

Définition d'un type réutilisable

En utilisant le menu avec la fleche ™ des sections "Types de données simples" ou "Types de données
complexes" dans le panneau de navigation, il est possible de créer des types simples et des types
complexes réutilisables qui seront disponibles pour créer d'autres éléments avec la méme structure et
les mémes propriétés. Il est également possible de convertir les tables et groupes existants en types
réutilisables en utilisant le menu avec la fléche ™ situé a coté de I'élément a convertir.

Il est possible de visualiser les éléments du modele utilisant un type réutilisable, en éditant ce type
et en cliquant sur le lien "Références vers ce type". Ce lien affiche une table listant tous les éléments
utilisant ce type. Si le type n'est utilisé par aucun élément, il peut étre supprimé en sélectionnant

"Supprimer type" en utilisant le menu avec la fléche ~ situé a droite du type a supprimer.

Utilisation d'un type réutilisable

Les structures et les propriétés de nouveaux éléments peuvent étre définies par des types réutilisables
en sélectionnant un type réutilisable a la création d'un élément. L'élément créé utilisera la structure
et les propriétés du type réutilisable.

Inclusion des types de données définis dans d'autres modéles de
données

Les types réutilisables peuvent aussi étre partagés entre plusieurs modéles de données. En configurant
lI'inclusion d'un modele de données externe, il est possible d'utiliser les types de données inclus pour
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créer des éléments dans la structure de données, de la méme maniére que pour les types réutilisables
définis en local.

Note

Les types de données devant étre uniques pour tous les types définis en local et inclus,
il n'est pas possible de créer un type réutilisable portant le méme nom qu'un type de
données dans un modele de données inclus. De la méme maniére, il n'est pas possible
d'inclure un modéle de données externe qui définit un type de données portant le méme
nom qu'un type réutilisable défini en local ou dans un autre modéle de données inclus.

Les types de données inclus apparaissent dans les sections "Types de données simples inclus" et "Types
de données complexes inclus" dans le panneau de navigation. Les détails de ces types réutilisables
sont consultables, mais ils ne sont éditables que dans leurs modeles de données d'origine.

Voir Modeles de données inclus [p 44] pour plus d'informations.

7.3 Détails de la création des éléments du modéle de
données

Création de champs

A la création d'un champ, un type de données doit étre sélectionné. Il définira le type de données
associé aux valeurs saisies dans un jeu de données basé sur ce modele. Le type de données du champ
ne peut pas étre modifié apres la création du champ.

Durant la création d'un champ, il est également possible de le désigner comme clé étrangére, champ
obligatoire, ou comme clé primaire si le champ est créé sous une table.

Création de tables

Lors de la création d'une nouvelle table, un type réutilisable existant peut étre utilisé pour définir
la structure et les propriétés de cette nouvelle table. Voir Types réutilisables [p 511 pour plus
d'informations.

Chaque table nécessite la désignation d'au moins un champ clé primaire, qui peut étre créé comme un
élément enfant de la table dans la section "Structure de données" du panneau de navigation.

Création de groupes

Lors de la création d'un groupe, il est possible d'utiliser un type réutilisable existant pour définir
la structure et les propriétés du nouveau groupe. Voir Types réutilisables [p 511 pour plus
d'informations.

Création de clés primaires

Pour chaque table, il est nécessaire de définir une clé primaire. Pour cela, ajoutez un nouvel élément
enfant a partir du menu d'actions disponible sur la table dans la section "Structure de données" du
panneau de navigation.

Il est aussi possible d'ajouter un champ existant a la définition de la clé primaire, sur 1'onglet "Clé
primaire"” dans les "Propriétés avancées" de la table.
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Création ou définition de clés étrangéres

Les champs associés a une clé étrangere sont de type "Chaine de caractéres". Pour créer une clé
étrangere sur une table, ajoutez un nouvel élément enfant a partir du menu d'actions disponible sur
la table dans la section "Structure de données" du panneau de navigation. Il est également possible
de définir directement les propriétés d'une clé étrangere en éditant un champ de type "Chaine de
caracteres". Pour convertir un champ existant de type "Chaine de caracteres" en clé étrangere, activez
la propriété "Contrainte de clé étrangere" dans les "Contrdoles avancés" du champ et définissez les
propriétés associées.

Il faut toujours spécifier la table référencée par une clé étrangere.

Création d'associations

Une association permet de définir un lien sémantique entre deux tables. Une association peut étre
définie en créant un élément dans une table de la section "Structure de données" du panneau de
navigation en sélectionnant la propriété "association" dans le formulaire de création. Une association
peut uniquement étre créée dans une table et il n'est pas possible de convertir un champ existant en
association.

Lors de la création d'une association, spécifiez son type. Pour cela, différentes options sont
disponibles :

« Relation inverse d'une clé étrangére. Dans ce cas, l'association est définie dans une table source et
fait référence a une table cible. Ce type d'association est 'inverse d'une clé étrangere qui est définie
dans la table cible et qui référence la table source. Définissez la clé étrangeére qui référence la
table contenant I'association. Pour cela, des assistants de saisie sont disponibles lors de la création
de l'association.

« Utilisation d'une table de liens. Dans ce cas, 1'association est définie dans une table source et fait
référence a une table cible qui est inférée a partir d'une table de liens. Cette table de liens doit
définir deux clés étrangeres : une clé étrangere référencant la table source et une autre référencant
la table cible. La clé primaire de la table de liens doit aussi étre composée de champs auto-
incrémentés et/ou de clés étrangéres vers la table source ou cible de I'association. Définissez la
table de liens et ces deux clés étrangéres. Pour cela, des assistants de saisie sont disponibles a la
création de I'association.

« Utilisation d'un prédicat XPath. Dans ce cas, 1'association est définie dans une table source et
fait référence a une table cible spécifié par un chemin XPath. Une expression XPath doit aussi
étre définie afin de spécifier les critéres qui permettent d'associer un enregistrement de la table
courante avec des enregistrements de la table cible.

Pour ces types d'association, nous appelons enregistrements associés les enregistrements de la table
cible sémantiquement liés aux enregistrements de la table source.

Une fois 1'association créée, il est possible de définir d'autres propriétés :

o filtrer les enregistrements associés en définissant un filtre XPath. Il est uniquement possible
d'utiliser les champs de la table source et de la table cible lors de la définition du filtre XPath. Il
n'est donc pas possible d'utiliser les champs d'une table de liens dans un filtre XPath. Un assistant
de saisie est disponible pour définir les champs a utiliser dans un filtre XPath.

« configurer une vue tabulaire pour définir les champs de la table cible devant étre affichés dans
les formulaires des jeux de données. Il n'est pas possible de configurer ou de modifier une vue
tabulaire si la table cible n'est pas définie ou n'existe pas. Par défaut, tous les champs de la table
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cible qu'un utilisateur a le droit de voir seront affichés dans les jeux de données si la vue tabulaire
n'est pas définie.

définir comment doivent étre présentés les enregistrements associés dans les formulaires des jeux
de données. Indiquez si les enregistrements associés doivent étre inclus dans le formulaire ou dans
un onglet spécifique. Par défaut, les enregistrements associés seront inclus dans le formulaire au
niveau de l'association dans le modéle de données.

inclure / exclure les enregistrements associés dans les opérations de sélection de Data Service. Par
défaut, les enregistrements ne sont pas inclus dans les opérations de sélection des Data Service.

spécifier les nombres minimum et maximum d'enregistrements associés requis. Dans les jeux de
données associés, un message de validation est ajouté lorsque les nombres minimum ou maximum
d'enregistrements associés ne correspondent pas a ces critéres. Par défaut, les nombres minimum
et maximum d'enregistrements associés requis ne sont pas restreints.

définir une contrainte de validation en utilisant un prédicat XPath pour restreindre les
enregistrements associés. Il est uniquement possible d'utiliser les champs de la table source et
de la table cible lors de la définition du prédicat XPath. Il n'est donc pas possible d'utiliser les
champs d'une table de liens dans un prédicat XPath. Un assistant de saisie permet de sélectionner
les champs a utiliser dans un prédicat XPath. Dans les jeux de données associés, un message de
validation sera ajouté pour tout enregistrement associé ne vérifiant pas cette contrainte.

7.4 Modification des éléments existants

Suppression d'un champ de la clé primaire

Tout champ appartenant a la clé primaire peut étre supprimé de la clé primaire d'une table sur 1'onglet
"Clé primaire" dans les "Propriétés avancées" de la table.

Voir clé primaire [p 25] dans le glossaire.
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CHAPITRE 8

Proprietés des éléements du modele
de données

Apres avoir créé un élément, il est possible de définir des propriétés supplémentaires pour compléter
sa définition.

Voir aussi Controles sur les éléments du modele de données [p 71]

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Propriétés basiques des éléments

2. Propriétés avancées des éléments
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8.1 Propriétés basiques des éléments

Propriétés basiques communes

Les propriétés basiques suivantes sont disponibles pour plusieurs types d'éléments :

Information

Informations supplémentaires non internationalisées
associées a 'élément.

Nombre minimum de valeurs

Nombre minimum de valeurs pour cet élément.
Les clés primaires ne pouvant étre multi-valuées, cette
propriété doit étre égale a "1" ou étre "non définie".

Pour les éléments de type "Noeud de sélection", le nombre

minimum est automatiquement défini a "0".

Nombre maximum de valeurs

Nombre maximum de valeurs pour cet élément. Si cette
propriété est supérieure a "1", 1'élément est considéré
comme multi-valué.

Les clés primaires ne pouvant étre multi-valuées, cette
propriété doit étre égale a "1" ou étre "non définie".

Pour une table, le nombre maximum d'éléments est défini a
"unbounded" par défaut lors de sa création.

Pour les éléments de type "Noeud de sélection", le nombre
maximum d'éléments est défini a "0" par défaut lors de la
définition des propriétés du noeud de sélection.

Régles de validation

Cette propriété est disponible pour les champs situés dans
une table, sauf pour les champs de type Mot de passe,
les types réutilisables, les champs des types complexes
réutilisables et les noeuds de sélection. Cette propriété
est utilisée pour définir des régles de validation riches et
complexes a 'aide d'un éditeur de prédicats XPath 1.0.

Voir éditeur de prédicats [p 319].

Une regle de validation peut étre utile lorsque la validation
de la valeur dépend de critéres complexes ou des valeurs
d'autres champs.

Il est aussi possible d'indiquer qu'une régle de validation
définit des conditions sous lesquelles la valeur d'un champ
est obligatoire. La valeur du champ est obligatoire si les
critéres de la régle ne sont pas respectés. Voir Contraintes
sur valeurs "null" [p 547] pour plus d'informations.

En utilisant 1'assistant associé, il est possible de définir des
libellés localisés pour la regle de validation, ainsi qu'un
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message localisé avec la sévérité qui s'affichera si le critére
n'est pas satisfait.

Il est possible d'indiquer si la régle doit toujours étre valide
ou non lorsqu'un utilisateur soumet un formulaire. Cette
option est uniquement disponible sur les régles de validation
définies par un champ et lorsque la sévérité du message
est définie a "erreur". Si les erreurs de validation ne sont
pas autorisées, alors toutes les saisies qui rendraient la régle
invalide seront rejetées et les données seront non modifiées.
Si les erreurs de validation sont autorisées alors toutes les
saisies qui rendraient la régle invalide seront acceptées et
les données seront modifiées. Si cette propriété n'est pas
spécifiée, alors la régle bloquera uniquement les erreurs lors
de la soumission d'un formulaire.

Si une régle de validation est définie sur un champ
de type table, alors cette régle sera considérée comme
une "contrainte sur table" et sera exécutée sur chaque
enregistrement de la table. Voir Contraintes sur table [p 547]
pour plus d'informations.
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Propriétés basiques des champs

Les propriétés basiques suivantes sont spécifiques aux champs simples :

Valeur par défaut Définit une valeur par défaut pour ce champ.

Cette valeur sera insérée automatiquement dans le champ
de saisie du formulaire de création des nouveaux
enregistrements. Le type de la valeur par défaut doit étre
compatible avec le type du champ courant.

Voir Valeur par défaut [p 5631 pour plus d'informations.

Message d'erreur de conversion  Messages d'erreur internationalisés affichés aux utilisateurs
lors de la saisie d'une valeur qui n'est pas compatible avec
le type du champ courant.

Régle de calcul Cette propriété est disponible pour les champs des tables,
excepté pour les types réutilisables. Définit une regle de
calcul pour la valeur du champ avec 1'aide d'un éditeur de
prédicats XPath 1.0.

Voir Editeur de prédicats [p 319] pour plus d'informations.

Une regle de calcul peut étre utile lorsqu'une valeur dépend
d'autres valeurs dans le méme enregistrement, mais qu'un
calcul programmatique n'est pas nécessaire.

Les limitations suivantes existent pour les regles de calcul :

« Les regles de calcul s'utilisent uniquement avec les
champs simples d'une table.

« Lesregles de calcul ne peuvent pas étre définies sur des
champs du type OResource ou Password.

« Lesregles de calcul ne peuvent pas étre définies sur les
noeuds de sélection ni les champs clés primaires.

« Les regles de calcul ne peuvent pas étre définies en
accédant a 1'élément depuis le rapport de validation.
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8.2 Propriétés avancées des éléments

Propriétés avancées communes

Les propriétés avancées suivantes sont disponibles pour plusieurs types d'éléments :

Affichage par défaut et outils >
Visibilité

Cette section permet d'indiquer si cet élément doit étre
affiché dans la vue par défaut d'un jeu de données, dans
'outil de recherche textuelle d'un jeu de données, ou dans
'opération "select" d'un service de données. Ces propriétés
sont ignorées si elles sont définies sur un élément qui n'est
pas dans une table.

Vue dirigée par le modéle

Indique si 1'élément courant doit étre affiché ou non
dans la vue par défaut d'un jeu de données, la vue
tabulaire par défaut d'une table et le formulaire par
défaut associé aux enregistrements d'une table. La
vue par défaut d'un jeu de données, la vue tabulaire
par défaut d'une table, et le formulaire par défaut
associé aux enregistrements d'une table respectent la
structure du jeu de données ou de la table définie
dans le modele de données. Lorsque la propriété
"Caché" est sélectionnnée, 1'élément courant ne sera pas
affiché dans la vue par défaut d'un jeu de données si
I'élément courant est une table. Lorsque la propriété
"Caché" est sélectionnnée, 1'élément courant ne sera
pas affiché dans la vue tabulaire par défaut et le
formulaire par défaut associé aux enregistrements d'une
table si 'élément courant est dans une table. L'élément
courant sera cependant affiché dans l'assistant de
création de vues tabulaires et hiérarchiques. Il sera
donc possible de créer une vue personnalisée qui
affichera 1'élément courant. Si cette propriété n'est pas
renseignée, alors 1'élément courant sera affiché par
défaut. Cette propriété est ignorée si elle est définie sur
un champ qui n'est ni une table, ni dans une table.

Toutes les vues

Lorsque la propriété 'Caché dans les wvues' est
sélectionnée, I'élément courant ne sera pas affiché dans
les vues par défaut, tabulaires (vue par défaut incluse)
ou hiérarchiques, d'une table d'un jeu de données.
L'élément courant ne sera pas affiché dans I'assistant de
création de vues tabulaires et hiérarchiques. Il ne sera
donc pas possible de créer une vue personnalisée qui
affichera 1'élément courant. Cette propriété concerne
uniquement les vues. L'élément courant sera donc
affiché dans le formulaire d'un enregistrement si la
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propriété 'Caché dans les vues' est sélectionnée. Cette
propriété est ignorée si elle est définie sur un champ
hors d'une table.

e Outils de recherche

Lorsque la propriété "Caché dans toutes les recherches"
est sélectionnée, I'élément courant ne sera pas affiché
dans les outils de recherche textuelle et typée d'un jeu de
données. Lorsque la propriété "Caché uniquement dans
une recherche textuelle" est sélectionnée, 1'élément
courant ne sera pas affiché dans l'outil de recherche
textuelle d'un jeu de données. Si ces propriétés
concernant les recherches ne sont pas renseignées, alors
'élément courant sera affiché par défaut dans les outils
de recherche textuelle et typée d'un jeu de données.
Cette propriété est ignorée si elle est définie sur un
champ hors d'une table.

« Services de données

Lorsque la propriété "Exclu dans les Data Services" est
sélectionnnée, 1'élément courant ne sera pas inclus lors
de l'opération "select" d'un data service. Cette propriété
est ignorée si elle est définie sur un champ hors d'une
table.

Voir Default view [p 565] dans le Guide du développeur.

Affichage par défaut et outils >
Widget

Définit le widget a utiliser. Un widget est un composant
de saisie qui est affiché dans les formulaires contenus dans
les jeux de données associés. Si aucun widget n'est défini,
alors un widget par défaut sera affiché dans les jeux de
données associés. Ce widget par défaut est défini a partir du
type et des propriétés de 1'élément courant. Il est possible
d'utiliser un widget natif ou un widget personnalisé. Un
widget personnalisé est défini en utilisant une API Java.
Cette API Java permet de développer des composants de
saisie riche pour des champs ou des groupes. Les widgets
natifs et personnalisés ne peuvent pas étre définis sur une
table et une association. Il est interdit de définir en méme
temps un widget personnalisé et un Ul bean. Sur un champ
de type clé étrangere, il est interdit de définir en méme temps
un widget personnalisé et un sélecteur de combo box.

Voir uiwidgetFactory™ pour plus d'informations.

Affichage par défaut et outils >
Sélecteur combo box

Définit le nom de la vue publiée utilisée dans le menu de
sélection de la clé étrangere. Un bouton de sélection sera
affiché en bas a droite de la liste déroulante du menu de
sélection. Lors de la définition d'une clé étrangére, cette
fonctionnalité permet d'accéder a une vue de sélection
avancée en cliquant sur le bouton 'Sélecteur' qui ouvre la vue
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de sélection avancée, permettant ainsi d'utiliser les options
de tri et de recherche. Si aucune vue publiée n'a été définie,
la vue de sélection avancée sera désactivée. Si le chemin
de la table référencée est absolu, alors seules les vues
publiées correspondant a cette table seront affichées. Si le
chemin de la table référencée est relatif, alors toutes les vues
associées au modele de données contenant la table cible
seront affichées. Cette propriété ne peut pas étre utilisée si
un widget personnalisé est défini.

Voir Defining a view for the combo box selector of a foreign
key [p 5671 dans le Guide du développeur.

UI bean

Attention

Depuis la version 5.8.0 de TIBCO EBX®, il est
recommandé d'utiliser les widgets personnalisés a la place
des Ul beans. Les widgets personnalisés proposent plus de
fonctionnalités que les UI beans. Plus d'évolutions seront
apportées aux Ul Beans. Voir _widget [p 60] pour plus
d'informations.

Cette propriété est disponible pour tous les types d'éléments,
excepté les tables.

Spécifie une classe Java permettant de personnaliser
I'interface utilisateur associée a cet élément dans un
jeu de données. Un UI bean peut afficher 1'élément
différemment et/ou modifier sa valeur en étendant la classe
UIBeantEditor™ dans I'API Java.

Transformation a I'export Cette propriété est disponible pour les champs et pour les
groupes qui sont des noeuds terminaux.

Spécifie une classe Java définissant des opérations de
transformation a effectuer lors de la création d'une archive
a partir d'un jeu de données associé. La transformation a
effectuer porte sur la valeur de I'élément courant.

Voir NodeDataTransformer™ pour plus d'informations.

é 5fini & ur l'élé urant, a savoir : s'i
Propriétés d'acces Définit le mode d'acces pour I'élément courant, a savoir : s'il
peut étre écrit et/ou lu.

« "Lecture & Ecriture" correspond au mode Rw dans le
XSD du modéle de données.

« "Lecture seule" correspond au mode R- dans le XSD du
modéle de données.

« "Elément hors d'un jeu de données" correspond au
mode cc dans le XSD du modéle de données.
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« "Noeud non terminal" correspond au mode -- dans le
XSD du modéle de données.

Voir Access properties [p 5631 dans le Guide du
développeur.

Catégorie du noeud

Définit les catégories permettant de restreindre la
visualisation des données. Un noeud de catégorie "Hidden"
est caché par défaut dans un jeu de données.

Restriction : la définition de catégorie ne s'applique pas
aux noeuds d'enregistrement de tables, a 'exception de la
catégorie "Hidden".

Voir Categories [p 569] dans le Guide du développeur.

Mode de comparaison

Définit un mode de comparaison pour 1'élément. Ce mode
permet de restreindre la comparaison des données associées
a I'élément.
« "Défaut" implique que I'élément est pris en compte lors
de la comparaison de données.

« "Ignoré" implique qu'aucune modification ne sera
détectée lors de la comparaison de deux entités
modifiées (jeux de données ou enregistrements).

Lors de la fusion de données, les valeurs des éléments
ignorés dans des jeux de données ou enregistrements
modifiés ne sont pas fusionnées. Les valeurs contenues
dans de nouveaux jeux de données ou enregistrements
sont fusionnées.

Lors de I'import d'une archive, les valeurs des éléments
ignorés dans des jeux de données ou enregistrements
modifiés ne sont pas importées. Les valeurs contenues
dans de nouveaux jeux de données ou enregistrements
sont importées.

Voir Comparison mode [p 568] dans le Guide du
développeur.

Régle d'application des
derniéres modifications

Indique si cet élément doit étre inclus ou non dans le
service permettant d'appliquer a d'autres enregistrements de
la méme table les derniéres modifications effectuées.

« "Défaut" indique que la derniere modification effectuée
sur cet élément peut étre appliquée a d'autres
enregistrements.

« "Ignoré" indique que la derniére modification effectuée
sur cet élément ne peut pas étre appliquée a d'autres
enregistrements. Cet élément ne sera pas visible
dans le service permettant d'appliquer les dernieres
modifications.
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Voir Apply last modifications policy [p 568] dans le Guide
du développeur.

Propriétés avancées des champs

Les propriétés avancées suivantes sont spécifiques aux champs.

Controle de saisie sur valeur nulle

Implémente la propriété osd:checkNullInput. Cette propriété est utilisée pour activer et vérifier une
contrainte sur valeur null lors de la saisie utilisateur.

Par défaut, pour permettre une saisie temporairement incompléte, la validation des éléments
obligatoires est effectuée, non pas lors de la saisie utilisateur, mais pendant la validation du jeu de
données. Si un élément obligatoire doit étre vérifié immédiatement lors de la saisie utilisateur, cette
propriété doit avoir la valeur "oui".

Note

Une valeur est considérée comme obligatoire si le "Nombre minimum de valeurs" est égal
ou supérieur a "1". Pour les éléments terminaux, les valeurs obligatoires sont seulement
vérifiées dans les jeux de données activés. Pour les éléments non terminaux, les valeurs
sont vérifiées indépendamment de 1'état d'activation du jeu de données.

Voir Constraints, triggers and functions [p 551] dans le Guide utilisateur.

Supprimer espaces
Supprimer espaces

Implémente la propriété osd:trim. Cette propriété permet d'indiquer si les espaces avant ou aprés une
valeur doivent étre supprimés lors de la saisie utilisateur. Si cette propriété n'est pas définie, alors les
espaces avant ou apres une valeur seront supprimés par défaut lors de la saisie utilisateur.

Voir Whitespace handling upon user input [p 552] dans le Guide utilisateur.

Ul bean

Voir Propriétés avancées communes [p 61].

Fonction (valeur calculée)

Cette propriété est disponible pour les champs qui ne sont pas des clés primaires. Elle spécifie une
classe Java permettant de calculer la valeur de ce champ programmatiquement. Peut étre utile si la
valeur de ce champ dépend d'autres valeurs dans le référentiel, ou si le calcul de la valeur doit récupérer
des données depuis un systéme externe.

1

Une fonction peut étre créée en implémentant l'interface valueFunction™.

Désactiver validation

Indique si les contraintes définies sur le champ doivent étre désactivées. Cette propriété peut
uniquement étre définie sur des champs calculés. Si "oui", les contraintes simples, avancées et de
cardinalité ne seront pas exécutées lors de la validation des jeux de données associés au modeéle de
données.
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Transformation a I'export

Voir Propriétés avancées communes [p 61].

Propriétés d'accés

Voir Propriétés avancées communes [p 61].

Auto-incrément

Cette propriété est disponible uniquement pour les champs de type "entier" contenus dans une table.
Si elle est activée, la valeur du champ est calculée automatiquement lors de la création d'un nouvel
enregistrement. Peut étre utile pour les clés primaires, car I'auto-incrément génére un identifiant unique
pour chaque enregistrement. Deux attributs peuvent étre spécifiés :

Valeur de démarrage Valeur initiale de I'auto-incrément. Si aucune valeur n'est

définie, la valeur par défaut est "1".

Pas de I'incrément La valeur ajoutée a la valeur précédente de I'auto-incrément.

Si aucune valeur n'est définie, la valeur par défaut est "1".

Désactiver les controéles de Indique s'il faut désactiver le controle de la valeur d'un
I'auto-incrément champ auto-incrémenté par rapport a la valeur maximale

trouvée dans la table en cours de mise a jour.

Les valeurs auto-incrémentées ont le comportement suivant :

Le calcul et l'allocation de la valeur de ce champ sont effectués dés qu'un nouvel enregistrement
est inséré et que la valeur du champ est indéfinie.

Aucune allocation ne peut étre réalisée si l'insertion programmatique spécifie déja une valeur
différente de null. Par conséquent, cette allocation n'est pas effectuée a l'insertion d'un
enregistrement en mode occultation ou réécriture.

Si une archive importée spécifie cette valeur, alors elle est préservée.
Une valeur nouvellement allouée est, autant que possible, unique au sein du référentiel.

Plus précisément, le caractére unique de 1'allocation s'étend a tous les jeux de données basés sur le
modele de données, et également a tous les espaces de données. Ce dernier cas de figure permet
de fusionner un espace de données a son parent avec une garantie raisonnable d'absence de conflit
lorsque la valeur auto-incrémentée fait partie des enregistrements d'une clé primaire.

Ce principe a une limitation trés spécifique : quand une opération majeure de mise a jour spécifiant
des valeurs est réalisée en simultané d'une opération allouant une valeur au méme champ, il est
possible que cette derniére opération alloue une valeur qui sera fixée par la premiere opération (il
n'y a pas de verrouillage entre plusieurs espaces de données).

Voir Auto-incremented values [p 5551 dans le Guide du développeur.

Affichage par défaut

Voir Propriétés avancées communes [p 59].
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Catégorie du noeud

Voir Propriétés avancées communes [p 62].

Champ hérité

Définit une relation entre le champ courant et un champ dans une autre table afin de chercher sa valeur

automatiquement.

Enregistrement source Une clé étrangére ou une séquence de clés étrangeéres,
séparées par des espaces, permettant de trouver
I'enregistrement dont hérite le champ courant. Si cette
propriété n'est pas renseignée, alors I'élément courant sera
utilisé comme source d'héritage de champ.

Elément source Chemin XPath définissant 1'élément a hériter. L'élément

source doit étre terminal, se trouver dans "Enregistrement
source", et son type doit étre le méme que le type de ce
champ. Cette propriété est obligatoire pour 1'héritage de
champ.

Voir héritage [p 27] dans le glossaire.
Pour plus d'informations, voir aussi Champs hérités [p 298].

Propriétés avancées des tables

Les propriétés avancées suivantes sont spécifiques aux tables.
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Table

Clé primaire

Liste des champs composant la clé primaire de la table. Il
est possible d'ajouter ou de supprimer des champs de la clé
primaire.

Chaque champ de la clé est identifié par un chemin XPath
absolu qui débute sous la table.

Si la clé est composite, la liste des champs doit étre séparée
par des espaces. Par exemple, "/name /startDate".

Présentation

Spécifie la maniére dont les enregistrements de cette table
sont affichés dans l'interface utilisateur dans les jeux de
données associés.

Labellisation des
enregistrements

Définit les champs composant le libellé par défaut et les
libellés localisés pour les enregistrements de la table.

Peut aussi définir une classe Java pour affecter le
libellé programmatiquement, ou définir le libellé dans une
hiérarchie. Cette classe Java doit implémenter l'interface
UILabelRenderer® ou UILabelRendererForHierarchy™ de
I'API Java.

Attention : Les droits d'accés définis dans les jeux de
données associés ne sont pas appliqués lors de 'affichage
des libellés. Les champs habituellement cachés a cause
de droits d'accés seront affichés dans les libellés des
enregistrements.

Présentation par défaut des
groupes dans un formulaire

Spécifie la politique d'affichage par défaut des groupes
contenus dans cette table. Si cette propriété n'est pas définie,
alors la politique par défaut sera utilisée pour afficher les
groupes.

Voir Record form: rendering mode for nodes [p 416] dans
le Guide d'administration.

Présentation activée des groupes : spécifie un mode de
présentation autorisé en complément de "Développé" et
"Réduit", qui sont toujours disponibles. Les liens doivent
étre activés sur la table afin de définir spécifiquement le
mode de présentation des groupes en tant que liens.

Présentation par défaut des groupes : spécifie la
présentation par défaut des groupes contenus dans cette
table. Si un groupe ne spécifie aucune vue par défaut,
alors le mode de présentation par défaut défini par cette
table sera utilisé. En fonction des performances du réseau
et du navigateur, ajustez la maniére d'afficher chaque
groupe du formulaire. En ce qui concerne le poids de
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la page téléchargée, le mode "Lien" est léger, les modes
"Développé" et "Réduit" sont plus lourds.

Note : quand les onglets sont activés dans une table, tous
les groupes qui utiliseraient les liens dans les autres cas sont
convertis automatiquement en mode "Réduit". Cela permet
d'éviter les complexités d'affichage qui se posent quand les
liens et les onglets sont dans la méme interface utilisateur.

Présentation spécifique d'un
formulaire

Définit une présentation spécifique pour personnaliser le
formulaire d'un enregistrement dans les jeux de données
associés.

1

Voir UIForm™ et UserServiceRecordFormFactory™ pour
plus d'informations.

Barres d'outils

Définit les barres d'outils a afficher dans la table.

Les barres d'outils peuvent étre consultées et modifiées dans
la section Configuration > Barre d'outils.

Entéte de table: Définit 1a barre d'outils a afficher en entéte
de la vue table par défaut.

Ligne de table: Définit la barre d'outils a afficher pour
chaque ligne de la vue table par défaut.

Entéte de formulaire: Définit la barre d'outils a afficher en
entéte du formulaire d'un enregistrement.

Entéte de hiérarchie: Définit la barre d'outils a afficher en
entéte de la hiérarchie par défaut de la table.

Voir Barre d'outils [p 791 pour plus d'informations.

Historisation

Spécifie si I'historisation est activée, et le niveau de garantie
demandé. Les profils d'historisation peuvent étre modifiés
dans la section Administration > Historique et journaux.

Voir Configuration de 1'historique dans le référentiel [p 273]
pour plus d'informations.

Index

Propriété permettant d'indexer certains champs de la table.
L'indexation améliore le temps d'accées des requétes portant
sur ces champs. La combinaison des champs dans chaque
index doit étre unique.

Nom de I'index: Nom unique pour cet index.

Champs a indexer: Les champs a indexer, ou chaque
champ d'index est identifié par un chemin XPath absolu qui
débute sous la table.

Filtres spécifiques

Définit des filtres pour afficher uniquement les
enregistrements correspondant a certains criteres.
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Actions Indique les actions autorisées ou interdites dans le contexte
d'un jeu de données. Toutes les actions sont autorisées par
défaut, cependant des droits d'acceés peuvent étre définis
dans les jeux de données associés pour restreindre ces
actions.

Contraintes d'unicité

Indique les champs dont les valeurs doivent étre uniques dans la table.

Triggers a la mise a jour

Spécifie des classes Java définissant des méthodes exécutées automatiquement lorsque des opérations
sont effectuées : création, mise a jour, suppression, etc.

Un trigger natif est inclus par défaut pour lancer les workflows de données.

Voir Triggers [p 554] dans le Guide du développeur.

Propriétés d'acces

Voir Propriétés avancées communes [p 61].

Affichage par défaut

Voir Propriétés avancées communes [p 59].

Catégorie du noeud

Voir Propriétés avancées communes [p 62].

Propriétés avancées des groupes

Les propriétés avancées suivantes sont spécifiques aux groupes.

Classe du conteneur de valeurs (JavaBean)

Définit une classe Java pour contenir les valeurs des éléments situés sous le groupe. La classe Java
spécifiée doit étre conforme a la spécification JavaBean. Cela signifie que chaque élément enfant de
ce groupe doit correspondre a une propriété de la classe Java. Toutes les propriétés de la classe Java
doivent avoir des méthodes d'acces (getters et setters).

Ul bean

Voir Propriétés avancées communes [p 61].

Transformation a I'export

Voir Propriétés avancées communes [p 61].

Propriétés d'accés

Voir Propriétés avancées communes [p 61].
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Affichage par défaut

Visibilité

Voir Propriétés avancées communes [p 59].

Présentation

Définit la maniere dont ce groupe sera présenté dans un
jeu de données. Si cette propriété n'est pas définie, alors la
vue par défaut définie par la table parente sera utilisée. Les
options "Onglet" et "Lien" sont disponibles uniquement si
la table parente a activé ces options de présentation.

Propriétés de I'onglet

Position: Cet attribut spécifie la position de 1'onglet par
rapport a tous les onglets définis dans le modeéle. Cette
position est utilisée pour ordonnancer la liste des onglets
au moment de 'affichage d'un formulaire. Si cette propriété
n'est pas définie, alors 1'onglet sera positionné en fonction
de la position du groupe dans le modéle de données.

Catégorie du noeud

Voir Propriétés avancées communes [p 62].

Concepts apparentés Controles sur les éléments du modéle de données [p 71]
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CHAPITRE 9

Controles sur les éléments du
modele de données

Apres la création d'un élément, complétez sa définition avec des controles supplémentaires.

Voir aussi Propriétés des éléments du modele de données [p 55]

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Controles simples

2. Controéles avancés
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9.1 Contrdles simples

11 est possible d'établir des contr6les simples sur le contenu d'un champ en définissant des controles
statiques. Les contrdles disponibles dépendent du type du champ.

Longueur fixe

Nombre exact de caractéres requis pour ce champ.

Longueur minimale

Nombre minimum de caractéres requis pour ce champ.

Longueur maximale

Nombre maximum de caractéres autorisés pour ce champ.

Pattern

Expression réguliére a laquelle la valeur du champ doit étre
conforme. Il est interdit de définir un pattern a la fois sur un
champ et sur son type de donnée.

Partie décimale

Nombre maximum de chiffres autorisés dans la partie
décimale de la valeur d'un champ de type décimal.

Nombre maximum de chiffres

Nombre maximum de chiffres composant la valeur d'un
champ de type entier ou décimal.

Enumeération

Définit une liste de valeurs possibles pour ce champ. Si
une énumération est définie a la fois sur ce champ et sur
son type de données, alors une énumeération représentant
l'intersection entre ces deux énumérations sera utilisée dans
les jeux de données associés au modéle de données.

Supérieur a [constante]

Définit la valeur minimale autorisée pour ce champ.

Inférieur a [constante]

Définit la valeur maximale autorisée pour ce champ.

Voir Facettes XML schema supportées [p 539].

9.2 Controles avancés

Il est possible d'établir des contrdles avancés sur le contenu d'un élément en définissant des controles
dynamiques contextuels. Les contr6les disponibles pour un élément dépendent de sa nature (table,
groupe, etc.) et de son type de données.
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Voir aussi Dynamic constraints [p 542]

Contrainte de clé étrangére

Table

Définit la table ciblée par la clé étrangére. Une clé étrangeére
référence une table dans le méme jeu de données par défaut.
Elle peut aussi référencer une table d'un autre jeu de données
du méme espace de données, ou un jeu de données d'un autre
espace de données.

Mode

Emplacement de la table ciblée par la clé étrangeére.
"Défaut" : modele courant.

"Autre jeu de données" : jeu de données qui se trouve dans
le méme espace de données.

"Autre espace de données" : jeu de données appartenant a
un espace de données différent.

Table référencée

Expression XPath indiquant I'emplacement de la table. Par
exemple, /racine/MaTable.

Jeu de données référencé

Obligatoire si la table est dans un autre jeu de données. Le
nom unique du jeu de données contenant la table référencée.

Espace de données
référencé

Obligatoire si la table est dans un autre espace de données.
Nom unique de l'espace de données contenant la table
référencée.

Libellé

Définit les champs composant un libellé par défaut et des
libellés localisés pour présenter les enregistrements de la
table cible.

Peut aussi spécifier une classe Java qui définit le libellé
programmatiquement quand "Expression XPath" a la valeur
"Non". Cette classe Java doit implémenter l'interface
TableRefDisplay” de I'API Java.

Attention : Les droits d'accés définis dans les jeux de
données associés ne sont pas appliqués lors de 1'affichage
des libellés. Les champs habituellement cachés a cause
de droits d'accés seront affichés dans les libellés des
enregistrements.

Filtre

Définit un filtre de clé étrangére en utilisant une expression
XPath.

Peut aussi spécifier une classe Java qui implémente
l'interface TableRefFilter™ de I'API Java.
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Supérieur a [variable]

Définit un champ qui spécifie la valeur minimale autorisée
pour ce champ.

Inférieur a [variable]

Définit un champ qui spécifie la valeur maximale autorisée
pour ce champ.

Longueur fixe [dynamique]

Définit un champ qui spécifie le nombre exact de caractéres
requis pour ce champ.

Longueur minimale
[dynamique]

Définit un champ qui spécifie le nombre minimum de
caractéres requis.

Longueur maximale
[dynamique]

Définit un champ qui spécifie le nombre maximum de
caractéres autoriseés.

Valeurs exclues

Définit une liste de valeurs non autorisées pour ce champ.

Plage exclue de valeurs

Définit une plage de valeurs non autorisées pour ce champ.

Valeur maximale exclue : La valeur maximale non
autorisée pour ce champ.

Valeur minimale exclue : La valeur minimale non
autorisée pour ce champ.

Contrainte spécifique
(composant)

Spécifie une ou plusieurs classes Java qui implémentent
l'interface constraint™ de 1'API Java. Voir Programmatic
constraints [p 546] pour plus d'informations.

Enumération spécifique
(composant)

Spécifie une classe Java pour définir une énumération.
La classe doit définir une liste ordonnée de valeurs, en
implémentant l'interface ConstraintEnumeration™ de I'API
Java.

Enumération alimentée par un
autre noeud

Spécifie un champ qui définit les valeurs autorisées pour
cette énumération. Le champ spécifié doit étre une liste ou
doit définir une énumération.

Configuration des espaces de
données

Définit quels sont les espaces de données pouvant étre
référencés par un champ de type Identifiant d'espaces de
données (osd:dataspaceKey).

« Inclusions

Définit les espaces de données qui peuvent étre
référencés par ce champ.

Pattern:Définit une expression réguliére a laquelle le
nom d'un espace de données doit étre conforme.

TIBCO EBX® Documentation Produit - 5.9.24

74



Documentation > Guide utilisateur > Modeles de données > Implémentation des modéles de données > Contrdles sur les éléments du

modele de données

Type:Définit le type d'espaces de données (branches ou
versions) qui peuvent étre référencés par ce champ. Si
non définie, cette restriction s'appliquera aux espaces
de données de type branche.

Inclure les descendants:Définit si les espaces de
données enfants ou descendants sont inclus dans
cet ensemble. Si non définie, cette restriction ne
s'appliquera pas aux espaces de données enfants. Si
"Aucun" alors les enfants et descendants des espaces de
données qui vérifient le pattern défini ne sont pas inclus.
Si "Tous les descendants" alors toutes les branches
et versions descendantes des espaces de données qui
vérifient le pattern défini sont incluses. Si "Toutes
les branches descendantes" alors toutes les branches
descendantes des espaces de données qui vérifient le
pattern défini sont incluses. Si "Toutes les versions
descendantes" alors toutes les versions descendantes
des espaces de données qui vérifient le pattern défini
sont incluses. Si "Branches enfants" alors seules les
branches directes des espaces de données qui vérifient
le pattern défini sont incluses. Si I'espace de données
qui vérifie le pattern est une version, alors les branches
qui sont des enfants directs de cette version sont
incluses. Sil'espace de données qui vérifie le pattern est
une branche, alors sont incluses les branches qui sont
des enfants directs des versions qui sont des enfants
directs de cette branche. Si "Versions enfants" alors
seules les versions directes des espaces de données qui
vérifient le pattern défini sont incluses. Si 1'espace de
données qui vérifie le pattern est une branche, alors les
versions qui sont des enfants directs de cette branche
sont incluses. Si l'espace de données qui vérifie le
pattern est une version, alors sont incluses les versions
qui sont des enfants directs des branches qui sont des
enfants directs de cette version.

Exclusions

Définit les espaces de données qui ne peuvent pas étre
référencés par ce champ. Les exclusions sont ignorées
si la configuration ne définit pas d'inclusion.

Pattern: Définit une expression réguliere a laquelle le
nom d'un espace de données doit étre conforme.

Type: Définit le type d'espaces de données (branches
ou versions) qui peuvent étre référencés par ce champ.
Sinon définie, cette restriction s'appliquera aux espaces
de données de type branche.

Inclure les descendants: Définit si les espaces de
données enfants ou descendants sont inclus dans
cet ensemble. Si non définie, cette restriction ne
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s'appliquera pas aux espaces de données enfants. Si
"Aucun" alors les enfants et descendants des espaces de
données qui vérifient le pattern défini ne sont pas inclus.
Si "Tous les descendants" alors toutes les branches
et versions descendantes des espaces de données qui
vérifient le pattern défini sont incluses. Si "Toutes
les branches descendantes" alors toutes les branches
descendantes des espaces de données qui vérifient le
pattern défini sont incluses. Si "Toutes les versions
descendantes" alors toutes les versions descendantes
des espaces de données qui vérifient le pattern défini
sont incluses. Si "Branches enfants" alors seules les
branches directes des espaces de données qui vérifient
le pattern défini sont incluses. Si l'espace de données
qui vérifie le pattern est une version, alors les branches
qui sont des enfants directs de cette version sont
incluses. Sil'espace de données qui vérifie le pattern est
une branche, alors sont incluses les branches qui sont
des enfants directs des versions qui sont des enfants
directs de cette branche. Si "Versions enfants" alors
seules les versions directes des espaces de données qui
vérifient le pattern défini sont incluses. Si I'espace de
données qui vérifie le pattern est une branche, alors les
versions qui sont des enfants directs de cette branche
sont incluses. Si l'espace de données qui vérifie le
pattern est une version, alors sont incluses les versions
qui sont des enfants directs des branches qui sont des
enfants directs de cette version.

Filtre

Définit un filtre pour accepter ou refuser des espaces de
données dans le contexte d'un jeu de données ou d'un
enregistrement. Ce filtre est uniquement utilisé par le
composant de saisie dédié a ce type de champ. Ce filtre
n'est pas utilisé lors de la validation de ce champ. Des
contrbles additionnels peuvent étre définis en utilisant
une contrainte spécifique (composant). Un filtre est
défini par une classe Java qui implémente l'interface

1

DataspaceSetFilter™.

Configuration des jeux de
données

Définit quels sont les jeux de données pouvant étre
référencés par un champ de type Identifiant de jeux de

données (osd:datasetName).

Inclusions

Définit les jeux de données qui peuvent étre référencés
par ce champ.

Pattern: Définit une expression réguliéere a laquelle le
nom d'un jeu de données doit étre conforme.
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Inclure les descendants: Définit si les jeux de données
enfants ou descendants sont inclus dans cet ensemble.
Si non définie, cette restriction ne s'appliquera pas aux
jeux de données enfants.

Exclusions

Définit les jeux de données qui ne peuvent pas étre
référencés par ce champ. Les exclusions sont ignorées
si la configuration ne définit pas d'inclusion.

Pattern:Définit une expression réguliére a laquelle le
nom d'un jeu de données doit étre conforme.

Inclure les descendants:Définit si les jeux de données
enfants ou descendants sont inclus dans cet ensemble.
Si non définie, cette restriction ne s'appliquera pas aux
jeux de données enfants.

Filtre

Définit un filtre pour accepter ou refuser des jeux de
données dans le contexte d'un jeu de données ou d'un
enregistrement. Ce filtre est uniquement utilisé par le
composant de saisie dédié a ce type de champ. Ce filtre
n'est pas utilisé lors de la validation de ce champ. Des
contr6les additionnels peuvent étre définis en utilisant
une contrainte spécifique (composant). Un filtre est
défini par une classe Java qui implémente l'interface

1

DatasetSetFilter™.
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Propriétés de validation

Chaque contrainte, excepté celles utilisant une classe Java, peut définir des messages de validation.
Il est possible d'associer une sévérité a ces messages de validation et ils peuvent étre localisés en

utilisant les propriétés suivantes :

Validation

Spécifie le message de validation et la sévérité associée a
la contrainte.

Sévérité

Spécifie la sévérité de la contrainte. Les valeurs possibles
sont : "Erreur”, "Avertissement", et "Information".

Gestion des erreurs

Spécifie le comportement de la contrainte en cas d'erreur
de validation. Il est possible d'indiquer que la contrainte
doit toujours étre valide pour toute opération (mise a jour
d'un jeu de données, création, mise a jour et suppression
d'un enregistrement), ou lorsqu'un utilisateur soumet un
formulaire. Dans ce cas, toutes les saisies ou opérations
qui rendraient la contrainte invalide seront rejetées et les
données seront non modifiées. Si cette propriété n'est
pas spécifiée, alors la contrainte bloquera uniquement
les erreurs lors de la soumission d'un formulaire, sauf
dans le cas de modéles relationnels ou les contraintes
de clés étrangéres bloquent par défaut toutes les erreurs.
Cette propriété est uniquement disponible sur les contréles
statiques, valeurs exclues, plage exclue de valeurs et
contraintes de clés étrangeéres. Le caractére bloquant pour
toutes les opérations ne s'applique pas sur les filtres de
clé étrangére. Une contrainte de clé étrangere n'est donc
pas bloquante si un enregistrement référencé existe mais
ne répond pas aux critéres de filtrage. Il n'est pas possible
de définir cette propriété sur les contraintes structurelles
définies dans les modeéles relationnels. Si cette propriété
est définie sur les contraintes "Longueur fixe", "Longueur
maximum", "Nombre total de chiffres" et "Partie décimale"
dans des modeles relationnels, une erreur sera levée
lors de la compilation du modéle. Le caractére bloquant
d'une contrainte est ignoré lors de l'import d'archives.
Toutes les contraintes bloquantes, sauf les contraintes dites
structurelles, sont désactivées lors de I'import d'archives.

Message

Message a afficher lorsque la valeur de ce champ dans un
jeu de données ne respecte pas cette contrainte. Ce message
peut étre localisé.

Concepts apparentés Propriétés des éléments du modéle de données [p 55]
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cHAPITRE 10

Barres d'outils

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Définition

10.1 Définition

Une barre d'outils permet de personnaliser les boutons et menus affichés lors de la consultation de
tables ou d'enregistrements dans un jeu de données. Les barres d'outils sont configurables dans le
modele de données via la section 'Configuration'.

Ajoutez une barre d'outils a partir de la section Barres d'outils du panneau de navigation, en cliquant
surla fleche ™ située a droite de I'élément [ Tous les éléments ], puis en sélectionnant 1'option Créer

barre d'outils. Suivez ensuite 1'assistant de création pour créer une barre d'outils. Une barre d'outils
définit les informations suivantes :

Nom Nom de la barre d'outils. Le nom de la barre d'outils doit étre
unique dans le modéle de données, il n'est pas possible de
créer plusieurs barres d'outils avec le méme nom. Les tables
et associations pouvant utiliser des barres d'outils, utilisent
ce nom pour définir la barre d'outils a utiliser.

Libellé et description Libellés et descriptions internationalisés affichés a
l'utilisateur.
Modéle de barre d'outils Permet de créer une barre d'outils a partir d'une barre d'outils

par défaut.

Emplacements Définit les emplacements pour lesquels la barre d'outils peut
étre utilisée dans les jeux de données associés.

Définir la structure d'une barre d'outils
Une barre d'outils peut définir les éléments suivants :
« Bouton action [p 81]

« Bouton menu [p 82]
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« Séparateur [p 82]
o Groupe de menu [p 83]

« Action de menu [p 84]
e Sous-menu [p 85]
Ajoutez un de ces éléments sous une barre d'outils ou a un élément existant en cliquant sur la fléche

située a droite de 1'élément existant, puis en sélectionnant une option de création parmi celles
présentées dans le menu. Suivez ensuite 'assistant de création pour créer un élément.
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Bouton action

Ce type d'élément permet d'associer une action a un bouton dans une barre d'outils. L'action est
exécutée lorsque l'utilisateur clique sur le bouton associé dans une barre d'outils. Un élément de type
Bouton action définit les informations suivantes :

Cible

Définit si le service s'exécute sur la sélection courante ou
dans un composant web. Un service s'exécutant dans un
composant web n'a pas accés a la sélection courante, mais
il est possible de spécifier une sélection et des parameétres
spécifiques.

Service

Définit le service a exécuter lorsque 1'utilisateur clique sur
le bouton. Il est possible de sélectionner un service fourni,
ou un service utilisateur défini dans un module ou dans le
modeéle de données courant. Si la cible 'Composant web'
est sélectionnée, le service devra avoir été déclaré comme
utilisable en tant que composant web dans les barres d'outils.

Voir  aussi WebComponentDeclarationContext.
setAvailableAsToolbarAction™

Taille de la modale

Taille de la fenétre modale affichant le composant web.

Redimensionnable

Indique si la fenétre modale peut étre redimensionnée.

Parameétres

Parameétres du service. Les parameétres ne peuvent étre
spécifiés que si la cible du service est 'Composant web'.

Libellé et description

Libellés et descriptions internationalisés affichés a
l'utilisateur.

Rendu

Définit la maniére d'afficher cet élément dans les jeux de
données utilisant la barre d'outils. Il est possible d'afficher :
l'icone seule, le texte seul, le texte avec 1'icone sur la gauche
ou le texte avec l'ic6ne sur la droite.

Icone

Icone a afficher. Il est possible d'utiliser une icone parmi
un ensemble d'icones proposées, ou de faire référence a une
icone en utilisant une URL.

Est en surbrillance

Indique si le bouton doit étre par défaut en surbrillance.

Note
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Un élément de type Bouton action peut uniquement étre créé sous un élément de type
barre d'outils.

Bouton menu

Ce type d'élément permet de définir un menu qui est affiché lorsque 1'utilisateur clique sur le bouton
associé dans une barre d'outils. Un élément de type Bouton menu définit les informations suivantes :

Libellé et description Libellés et descriptions internationalisés affichés a
l'utilisateur.
Rendu Définit la maniére d'afficher cet élément dans les jeux de

données utilisant la barre d'outils. II est possible d'afficher :
l'icone seule, le texte seul, le texte avec 1'icone sur la gauche
ou le texte avec l'icone sur la droite.

Icone Icone a afficher. Il est possible d'utiliser une icone parmi
un ensemble d'icones proposées, ou de faire référence a une
icone en utilisant une URL.

Est en surbrillance Indique si le bouton doit étre par défaut en surbrillance.

Note

Un élément de type Bouton menu peut uniquement étre créé sous un élément de type
barre d'outils.

Séparateur

Ce type d'élément permet d'insérer un séparateur sous la forme d'espacements entre deux éléments
d'une barre d'outils.

Note

Un élément de type Séparateur peut uniquement étre créé sous un élément de type barre
d'outils.
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Groupe de menu

Ce type d'élément permet de définir un groupe d'éléments dans un menu. Un élément de type Groupe
de menu définit les informations suivantes :

Libellé et description

Libellés et descriptions internationalisés affichés a
l'utilisateur.

Type de groupe

Indique le type de groupe de menu a créer : - 'Local'
permet de créer un groupe de menu vide. - 'Groupe de
services' permet d'assigner un groupe de services existant a
ce groupe de menu. - 'Menu builder' permet d'assigner un
menu prédéfini a ce groupe de menu. Une fois créé, il n'est
pas possible de changer le type de ce groupe de menu.

Nom du groupe de service

Définit un groupe de services existant a réutiliser. Un groupe
de services est déclaré dans un module et peut inclure
d'autres groupes de services. Tous les services contenus
dans ce groupe seront affichés dans les jeux de données
associés.

Nom du Menu builder

Indique le menu prédéfini a assigner a ce groupe de menu:
- 'Menu par défaut "Actions" correspond au menu 'Actions'
de la barre d'outil par défaut. Les services standards et
utilisateurs y sont présentés sans distinction. - 'Menu par
défaut "Actions" (avec séparateur)' a le méme contenu
que le menu 'Actions' de la barre d'outil par défaut,
mais les services standards et utilisateurs y sont présentés
séparément (d'abord les services standards, puis les services
utilisateurs).

Services exclus

Définit les services a exclure du groupe de services a
réutiliser. Les services exclus ne seront pas affichés dans les
jeux de données associés.

Groupes de services exclus

Définit les groupes a exclure du groupe de services a
réutiliser. Les services contenus dans les groupes a exclure
ne seront pas affichés dans les jeux de données associés.

Politique d'affichage

Si "Filtrage intelligent", les services configurés en acces
direct, c'est a dire via un bouton action ou une action de
menu, seront retirés de la génération automatique de ce
groupe.

Note
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Un élément de type Groupe de menu peut uniquement étre créé sous les éléments
suivants :

« Bouton menu

« Sous-menu

Action de menu

Ce type d'élément permet d'associer une action a une entrée d'un menu dans une barre d'outils. L'action
est exécutée lorsque l'utilisateur clique sur l'entrée correspondante dans un menu. Un élément de type
Action de menu définit les informations suivantes :

Libellé et description Libellés et descriptions internationalisés affichés a
l'utilisateur.
Cible Définit si le service s'exécute sur la sélection courante ou

dans un composant web. Un service s'exécutant dans un
composant web n'a pas accés a la sélection courante, mais
il est possible de spécifier une sélection et des parameétres
spécifiques.

Service Définit le service a exécuter lorsque 1'utilisateur clique sur
le bouton. Il est possible de sélectionner un service fourni,
ou un service utilisateur défini dans un module ou dans le
modele de données courant. Si la cible 'Composant web'
est sélectionnée, le service devra avoir été déclaré comme
utilisable en tant que composant web dans les barres d'outils.

Voir  aussi WebComponentDeclarationContext.

T

setAvailableAsToolbarAction™

Taille de la modale Taille de la fenétre modale affichant le composant web.
Redimensionnable Indique si la fenétre modale peut étre redimensionnée.
Parameétres Parameétres du service. Les parameétres ne peuvent étre

spécifiés que si la cible du service est 'Composant web'.

Note

Un élément de type Action de menu peut uniquement étre créé sous un élément de type
Groupe de menu.

TIBCO EBX® Documentation Produit - 5.9.24 84



Documentation > Guide utilisateur > Modeles de données > Implémentation des modéles de données > Barres d'outils

Sous-menu

Ce type d'élément permet d'ajouter un sous-menu dans un menu d'une barre d'outils. Un Sous-menu
définit les informations suivantes :

Libellé et description Libellés et descriptions internationalisés affichés a
l'utilisateur.

Note

Un élément de type Sous-menu peut uniquement étre créé sous un élément de type
Groupe de menu.

Supprimer des éléments

Tous les éléments d'une barre d'outils peuvent étre supprimés de celle-ci en utilisant la fleche ™

située a droite de 1'élément a supprimer.

Si un élément contenant d'autres éléments est supprimé, alors la suppression est effectuée
récursivement sur tous les éléments situés sous I'élément supprimé.

Dupliquer des éléments existants

Pour dupliquer un élément, cliquez surla fleche ™ située a droite de I'élément a dupliquer. Spécifiez le
nom et les propriétés de I'élément dupliqué. Toutes les propriétés de 1'élément source sont dupliquées.

L'élément dupliqué est ajouté au méme niveau que 1'élément d'origine, en derniére position. Lorsqu'un
élément contenant d'autres éléments est dupliqué, tous les sous-éléments sont dupliqués avec leurs
propriétés.

Déplacer des éléments

Pour déplacer un élément, cliquez sur la flécche ™ et sélectionnez I'option de déplacement souhaitée.

Associer avec des tables existantes

Pour associer une barre d'outils avec des tables existantes, cliquez sur la flecche ™ et sélectionnez
I'option Associer a des tables. Ce service permet de définir une barre d'outils en tant que barre d'outils
par défaut d'un ensemble de tables. Pour cela, définissez les positions cibles de la barre d'outils et
sélectionnez les tables ou types de données complexes, définissant les propriétés de la table, a associer
a la barre d'outils. La barre d'outils sera définie par défaut aux positions définies sur les tables et types
sélectionnées.
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Exporter les barres d'outils

Il est possible d'exporter les barres d'outils définies dans le modéle dans un document XML. Pour
cela, sélectionner I'option Export XML disponible dans le menu Actions de la section 'Barres d'outils'.
Suivez ensuite 1'assistant pour exporter les barres d'outils.

Note

Une sélection de barres d'outils peut étre exportée en sélectionnant dans la section
'Barres d'outils' les barres d'outils a exporter, puis en sélectionnant |'option Export XML
disponible dans le menu Actions. Les barres d'outils peuvent aussi étre exportées en
utilisant le service d'export des modéles de données accessible depuis le menu 'Actions’
du modeéle de données [p 35] dans le panneau de navigation.

Voir aussi Import et export de fichiers XML Schema Document (XSD) [p 87]

Importer des barres d'outils

Il est possible d'importer des barres d'outils existantes a partir d'un document XML. Pour cela,
sélectionner I'option Import XML disponible dans le menu Actions de la section Barres d'outils. Suivez
ensuite 'assistant pour importer les barres d'outils.

Note

Les barres d'outils peuvent aussi étre importées en utilisant le service d'import de modéles
de données accessible depuis le menu 'Actions' du modéle de données [p 35] dans le
panneau de navigation.

Voir aussi Import et export de fichiers XML Schema Document (XSD) [p 87]

Voir aussi Utilisation des barres d'outils [p 67]
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CHAPITRE 11

Actions sur les modeéles de données

existants

Lorsque le modéle de données est créé, des actions sont disponibles dans le menu "Actions" du
modele de données [p 35] dans le panneau de navigation.

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Validation du modéle de données

2. Import et export de fichiers XML Schema Document (XSD)

3. Duplication d'un modeéle de données

4. Suppression d'un modeéle de données

11.1 Validation du modeéle de données

Il est possible de valider un modéle de données en sélectionnant "Actions" du modéle de données
> Valider dans le panneau de navigation. Les éventuels messages issus de la validation du modéle
de données sont présentés dans un rapport. Depuis le rapport de validation, cliquez sur le bouton
Revalider pour mettre a jour ce rapport, ou cliquez sur le bouton Réinitialiser le rapport de
validation pour supprimer tous les messages de validation actuellement associés au modéle de
données afin de pouvoir relancer une validation compleéte.

Voir Validation [p 326] pour obtenir plus d'informations concernant la validation incrémentale de
données.

11.2 Import et export de fichiers XML Schema Document

(XSD)

TIBCO EBX® fournit des services intégrés pour importer et exporter des fichiers XML Schema
Document (XSD). Les services d'import et d'export sont accessibles depuis le menu "Actions" du
modele de données [p 35] dans le panneau de navigation. Un import ou export est toujours effectué
sur l'intégralité du modéle de données. Lors d'un import, la structure du modele de données courant
est entierement remplacée par le contenu du document XML Schema importé. Lors d'un export, le
modeéle de données complet est exporté dans le document XML Schema cible.

Pour importer un fichier XSD, le fichier doit étre valide et conforme aux régles de validation du
référentiel EBX®. Si le document déclare des ressources situées dans un module, le module doit étre
déclaré aussi dans la configuration du modéle de données. Si le module n'a pas été déclaré, le fichier
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XSD ne pourra pas étre importé. Voir Propriétés du modeéle de données [p 43] pour plus d'informations
sur la déclaration des modules.

Pour importer un modeéle, sélectionnez Importer XSD dans le menu Actions situé dans le panneau de
navigation du modéle de données.

Un document XML Schema (XSD) peut étre importé a partir du systeme de fichier local. Pour cela,
sélectionnez Importer a partir d'un document local :

+ Modéle de données : chemin du document XSD a importer dans le systéme de fichiers local.

« Barres d'outils : chemin du document XML a importer dans le systéme de fichiers local qui
contient les barres d'outils utilisées par le modéle de données.

Il est possible d'importer un document XML Schema (XSD) contenu dans le référentiel. Pour cela,
sélectionnez Importer a partir du référentiel de modéles :

« Modéle : nom du modele de données a importer.

Un modéle de données XSD peut aussi étre importé dans un module. L'import d'un modéle de données
XSD depuis un module utilise les propriétés suivantes :

Module Module qui contient le modéle de données.

Chemin du module Localisation physique du module sur le systéeme de fichier
du serveur.

Chemin des sources Codes sources utilisés pour configurer les "Régles et objets

métier". Si le chemin est relatif, il sera résolu a partir du
"Chemin du module".

Cette propriété est obligatoire si le modele définit des
éléments programmatiques.

Modéle Modele de données a importer.

Note

Les fichiers XSD et XML a importer doivent étre encodés en "UTF-8". Les fichiers XSD
et XML exportés sont toujours encodés en "UTF-8".

11.3 Duplication d'un modele de données

Pour dupliquer un modeéle de données, sélectionnez "Dupliquer" dans le menu Actions du modéle.
Nommez le nouveau modéle de données. Ce nom doit étre unique dans le référentiel.

11.4 Suppression d'un modéle de données

Pour supprimer un modéle de données, sélectionnez "Supprimer"” dans le menu Actions du modele de
données [p 35]. Quand un modeéle de données est supprimé, toutes les publications associées au modeéle
restent disponibles. Si un nouveau modeéle de données est recréé avec le méme nom que celui qui
a été supprimé, le nouveau modéle de données sera réassocié avec toutes les publications existant
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dans le référentiel. Au moment de la publication, il sera possible de confirmer le remplacement d'une
publication existante.

Note

Seul un administrateur peut supprimer les publications d'un modéle de données dans la
section "Administration".

Voir Publication des modeles de données [p 91] pour plus d'informations sur le processus de
publication.
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CHAPITRE 12

Publication du modele de données

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. A propos des publications

2. Modes de publication

3. Mode de publication "Embarqué"

12.1 A propos des publications

Chaque jeu de données dans le référentiel TIBCO EBX® basé sur un modéle de données embarqué
est associé a une publication d'un modéle de données, et non directement au modele de données défini
dans le Data Model Assistant. Une publication est créée la premiére fois qu'un modéle de données
est publié en utilisant le bouton Publier du panneau de navigation. Il est possible, a partir d'une
publication, de créer des jeux de données dont la structure sera basée sur la structure du modele de
données publié.

Note

Le bouton Publier est uniquement affiché pour les utilisateurs qui ont le droit de
publier le modéle de données. Voir Permissions du modele de données [p 41] pour plus
d'informations.

Les jeux de données étant basés sur des publications, les modifications faites sur le modeéle de données
n'impacteront pas les jeux de données existants. Les jeux de données seront impactés uniquement lors
de la mise a jour d'une publication existante.

12.2 Modes de publication

Un modeéle de données peut étre publié en mode "Embarqué" ou "Dans un module". Le mode de
publication "Embarqué" génére une publication gérée et persistée dans le référentiel EBX® et possede
des fonctionnalités spécifiques dédiées a la gestion de version. Le mode de publication "Dans un
module" crée un fichier XML Schema Document (XSD) a l'intérieur d'un module qui n'est pas géré
par le référentiel EBX®.

Selon la configuration du modéle de données, EBX® détermine automatiquement le processus de
publication a utiliser lorsque I'on clique sur le bouton Publier dans le panneau de navigation. Quand
un modeéle de données spécifie le mode de publication "Dans un module" ainsi qu'un fichier XSD a
cibler, le processus de publication géneére le fichier XSD dans le module défini dans la configuration.
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12.3 Mode de publication "Embarqué"”

La premiére fois qu'un modéle de données est publié en mode embarqué, une nouvelle publication avec
le méme nom que le modéle est automatiquement créée dans le référentiel. Si différentes publications
ont été créées a partir du modele, sélectionnez celle a mettre a jour.

Voir Consultation et création des publications [p 92] pour plus d'informations sur l'utilisation de
différentes publications.

Pendant le processus de publication, si le modéle de données a déja été publié, il est possible de
visualiser dans une interface de comparaison les différences structurelles introduites par la nouvelle
publication.

Le processus de publication permet aussi de créer une image en lecture seule de I'état actuel du modele
de données. Cette image sera utile si un précédent état du modele doit étre restauré aprés plusieurs
modifications et publications du modeéle de données.

Note

Les images sont des archives statiques du modele de données et ne doivent pas étre
confondues avec les versions du modele de données, qui sont des éditions du modele
évoluant en paralléle. Voir Gestion des versions du modéle de données embarqué [p 93]
pour plus d'informations sur les versions des modéles de données.

Consultation et création des publications

Pour accéder aux publications existantes du modele de données courant, sélectionnez "Gérer les
publications" dans son menu "Actions" du modéle de données [p 35] dans le panneau de navigation.
Vous pourrez consulter les détails des publications et en créer de nouvelles.

Dans certains cas, il faudra utiliser plusieurs publications du méme modele de données afin de
permettre a différents jeux de données d'étre basés sur des états différents du modele. L'utilisation de
plusieurs publications doit étre réalisée avec précaution. En effet, les utilisateurs devront sélectionner
la publication a mettre a jour lors de la publication du modéle de données et doivent donc avoir
connaissance de l'utilisation de ces différentes publications. La création d'une nouvelle publication est
disponible uniquement pour les utilisateurs ayant le role "Administrateur".

Pour créer une nouvelle publication, sélectionnez "Gérer les publications" dans le menu "Actions"
du modéle de données [p 35] dans le panneau de navigation, puis cliquez sur le bouton Créer une
publication. Le nom donné a la publication doit étre unique dans le référentiel. Apres sa création, la
nouvelle publication est vide et ne représente pas un modele de données. Pour pouvoir étre utilisée
par des jeux de données, la publication doit étre mise a jour en publiant le modeéle de données.
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CHAPITRE 13

Gestion des versions de modeles de
données

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. A propos des versions

2. Acces aux versions

3. Actions sur les versions

4. Limitations connues sur la gestion de versions du modele de données

13.1 A propos des versions

Il est possible de créer des versions pour les modéles de données, leur permettant ainsi d'évoluer en
paralléle. Les versions ne doivent pas étre confondues avec les images des modéles de données, qui
sont prises au moment de publication et sont sauvegardées uniquement pour consultation d'historique
en lecture seule.

13.2 Acceés aux versions

Pour voir les versions existantes de votre modele de données, sélectionnez "Gérer les versions" dans
le menu "Actions" du modele de données [p 35].

Les versions existantes sont représentées dans une arborescence selon leurs relations parent-enfant.
Chaque modeéle de données a une version racine par défaut.
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13.3 Actions sur les versions

Dans I'espace de travail, en utilisant le menu avec la fleche vers le bas ™ a coté de chaque version,

accédez aux actions suivantes :

Accéder a la version du modeéle

Pour visualiser la version correspondante du modele de
données.

Créer une nouvelle version

Crée une nouvelle version basée sur le contenu de la version
sélectionnée. La nouvelle version est créée comme enfant
de la version sélectionnée, mais les contenus évoluent
indépendamment.

Définir en tant que version par
défaut

Définit la version par défaut sélectionnée lorsqu'un
utilisateur accéde au modéle de données.

Exporter une archive

Exporte le modeéle de données sélectionné dans une archive
contenant les données de la version, ses permissions et
ses informations. L'archive est exportée vers le répertoire
d'archives, accessible par les administrateurs du référentiel.

Voir Dossier archives [p 4021 pour plus d'informations sur
le répertoire d'archives.

Importer une archive

Importe le contenu dune archive dans la version
sélectionnée. L'archive a importer doit contenir un modeéle
de données avec le méme nom que le modele associé a cette
version.

Une version peut étre supprimée en cliquant le bouton X situé a sa droite. Une version ne peut pas
étre supprimée si elle est liée a une publication ou si elle a des sous versions. La version racine du
modeéle de données ne peut pas étre supprimée.

Deux versions du méme modeéle peuvent étre comparées dans 1'espace de travail en sélectionnant leur
case a cocher, puis "Actions" du modéle de données > Comparer les versions sélectionnées. La
vue de comparaison c6te-a-cote affiche les différences structurelles entre les versions du modéle de
données, avec la plus ancienne a gauche et la plus récente a droite.

13.4 Limitations connues sur la gestion de versions du

modeéle de données

+ Il est impossible de fusionner deux versions d'un modéle de données.

+ L'interface de comparaison n'affiche pas les mises a jour des champs, uniquement les ajouts et

suppressions.

« Il n'est pas possible de gérer des versions de modeles de données publiés dans un module.
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» Les ressources contenues dans un module et utilisées par un modele de données embarqué ne
sont pas versionnées lorsqu'une version est créée. En effet, seules les références des ressources
sont sauvegardées, et les développeurs doivent s'assurer que les ressources référencées restent
compatibles avec les différentes versions.
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CHAPITRE 14

Introduction aux espaces de
données

Ce chapitre contient les sections suivantes :
1. Présentation

2. Utilisation de l'interface utilisateur de la section Espace de données

14.1 Présentation

Fonction d'un espace de données

Le cycle de vie des données est souvent complexe. Il est parfois nécessaire d'entretenir une version
courante des données tout en travaillant sur des évolutions futures. De plus, il faut conserver une trace
des états intermédiaires. TIBCO EBX® rend ces démarches possibles grace aux espaces de données
et aux images.

Un espace de données est un conteneur qui isole différentes versions de jeux de données et les organise.
Des espaces de données enfants peuvent étre créés a partir d'un espace de données. Un espace de
données enfant est initialisé avec le méme état que son parent au moment de sa création. Ainsi,
des modifications peuvent étre effectuées isolément dans 1'espace de données enfant, sans impacter
I'espace de données parent ni d'autres espaces de données. Lorsque les modifications dans 1'espace de
données enfant sont terminées, cet espace de données peut étre fusionné avec son parent.
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Une image est une copie statique d'un espace de données qui capture son état et tout son contenu a
un moment donné. Les images peuvent étre consultées, exportées, et comparées a d'autres espaces
de données.

Image Image

Espace de données 2

Comparaison

o — & Fusion
s ™y Image
Référentiel
Donnees Espace de données de référence
Métier
N Image

— Comparaison
& Fusion
Espace de données 1

Lomparalson

Espace de données 1.1 & Fusion

Concepts de base liés aux espaces de données

La compréhension des termes suivants est recommandée pour l'utilisation des espaces de données :
« espace de données [p 28]
 image [p28]

+ jeu de données [p 26]
» fusion [p 28]

« espace de données de référence [p 28]

14.2 Utilisation de l'interface utilisateur de la section
Espace de données

Les espaces de données sont créés, consultés et modifiés dans la section Espaces de données.

Note

Seuls les utilisateurs autorisés peuvent accéder a cet écran via la 'Perspective avancée'.
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Le panneau de navigation affiche 1'organisation hiérarchique des espaces de données existants, tandis
que l'espace de travail affiche les informations concernant I'espace de données sélectionné et liste ses
images.

Espace de données E-D 593

=~

+ Données - Référence

Créer un espace de données Actions «
»  Gouvernance des données

E-D 593 -

» Workflow dentifiant Tutorial
Hiérarchie de dennées dyna Type Espace de données
Hiérarchie de données dyna Création le 10/07/2013 3 12:32:34 par Doc. ¢
Statut Ouverte
Purge de l'historigque Marque pour la purge de I'historigue
Propriétaire Doc. Administrator (admin)
Stratégie de chargement Charger et décharger a la demande.

Politique de fusion des enfants Autoriser des erreurs de validation d

Tri des espaces enfants par date de création (asc)

Voir aussi

Création d'un espace de données [p 101]

Images [p 113]

Concepts apparentés Jeux de données [p 120]
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CHAPITRE 15

Creation d'un espace de données

Ce chapitre contient les sections suivantes :
1. Création d'un espace de données

2. Propriétés

3. Mode relationnel

15.1 Création d'un espace de données

Par défaut, les espaces de données dans TIBCO EBX® sont en mode sémantique. Ce mode supporte
toutes les fonctionnalités permettant la gestion du cycle de vie des données.

Pour créer un nouvel espace de données en mode sémantique, sélectionnez un espace de données
existant sur lequel il se basera, puis cliquez sur le bouton Créer un espace de données situé dans
I'espace de travail.

Note
Seuls les utilisateurs autorisés peuvent accéder a cet écran via la 'Perspective avancée'.
L'espace de données nouvellement créé devient un espace de données enfant de celui qui était

sélectionné. Son contenu est automatiquement initialisé avec le contenu de son parent au moment de
la création. Une image initiale représentant cet état est créée.

Excepté 1'espace de données de référence, qui est la racine de tous les espaces de données sémantiques
du référentiel, les espaces de données sémantiques sont toujours I'enfant d'un autre espace de données.

Voir aussi Mode relationnel [p 102]
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15.2 Propriétés

Les informations suivantes sont requises lors de la création d'un nouvel espace de données :

Identifiant Identifiant unique de I'espace de données.

Propriétaire Utilisateur possédant I'espace de données et qui est
autorisé a en modifier les informations et les permissions.
Le propriétaire dun espace de données n'est pas
obligatoirement son créateur.

Libellé Libellé et description associés a l'espace de données en
plusieurs langues.

Mode relationnel Spécifie si l'espace de données est en mode relationnel.
Cette option existe seulement lors de la création d'un espace
de données a partir de I'espace de données de référence.

15.3 Mode relationnel

Les espaces de données en mode relationnel ne peuvent étre créés qu'a partir de I'espace de données de
référence. Ils sont limités en fonctionnalités par rapport aux espaces de données en mode sémantique.
Par exemple, les espaces de données en mode relationnel n'ont pas d'images et ne peuvent pas avoir
d'espaces de données enfants.

Le mode relationnel implique que les tables de données de cet espace soient stockées directement
dans un SGBDR.

Voir aussi Mode relationnel [p 267]
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CHAPITRE 16

Actions sur les espaces de données
existants

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1.

N o kDN

Informations de I'espace de données

Permissions sur un espace de données

Fusion d'un espace de données

Comparaison d'un espace de données

Validation d'un espace de données

Archives d'espaces de données

Fermeture d'un espace de données
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16.1 Informations de I'espace de données

Certaines propriétés associées a un espace de données peuvent étre modifiées en sélectionnant Actions

> Information dans l'espace de travail de la section Espaces de Données.

Documentation Libellé et description localisés associés a l'espace de
données.
Stratégie de chargement Seul l'administrateur a le droit de modifier cette option.

« Chargement et déchargement sur demande : le
principal avantage de cette stratégie est de permettre
de libérer de la mémoire si nécessaire. L'inconvénient
est que cela implique un cofit de chargement quand on
acceéde a une ressource pour la premieére fois depuis le
démarrage du serveur, ou si elle a été déchargée entre-
temps. Ce mode est utilisé par défaut.

« Chargement forcé : ce mode est particuliérement
recommandé pour les espaces de données et images
utilisés de facon intensive, ou exigeants en termes de
temps de réponse.

+ Chargement forcé et pré-validation : ce mode est
particuliérement recommandé pour les espaces de
données et images utilisés de facon intensive ou
exigeants en termes de temps de réponse, et pour
lesquels le processus de validation peut étre long.

Note : Toute modification de la stratégie de chargement
requiert un redémarrage du serveur.

Politique de fusion La politique de fusion des espaces de données enfants ne
s'applique qu'aux fusions initiées par un utilisateur. Elle
ne s'applique pas aux fusions programmatiques, telles que
celles initiées par les scripts de workflow.

Les politiques possibles sont :

« Autoriser des erreurs de validation dans le résultat :
c'est la politique par défaut. Un espace de données
enfant peut étre fusionné quelle que soit la validité du
résultat de cette fusion.

+ Fusion pré-validante : un espace de données enfant
ne peut étre fusionné que si le résultat de la fusion est
valide.

Propriétaire L'utilisateur possédant l'espace de données et qui est
autorisé a en modifier les informations et les permissions.
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Le propriétaire dun espace de données n'est pas
obligatoirement son créateur.

Tri des espaces enfants Définit l'ordre d'affichage des espaces de données enfants
dans l'arbre des espaces de données. Si la valeur n'est pas
définie, I'ordre défini par le parent est pris en compte. La
valeur par défaut est "par libellé".

Changement de propriétaire Définit si le propriétaire de l'espace de données a le droit
de modifier l'attribut "Propriétaire". Si la valeur est "Non
habilité", seul 1'administrateur a le droit d'effectuer cette
modification.

Changement des permissions Définit si le propriétaire de 1'espace de données a le droit de
modifier les permissions de I'espace de données. Si la valeur

est "Non habilité", seul 'administrateur a le droit d'effectuer
cette modification.
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16.2 Permissions sur un espace de données

Permissions générales

Identifiant de I'espace de
données

Indique I'espace de données auquel les permissions vont étre
appliquées.

Sélection du profil

Indique le profil concerné par la permission définie.

Restriction d'acces

Indique si la permission définie restreint les permissions
affectées a un utilisateur donné par des politiques définies
pour d'autres profils.

Voir Restriction d'acces [p 309].

Permissions d'accés a 1'espace de
données

Indique la permission globale d'accés a I'espace de données.
Lecture seule

« Permet de visualiser 'espace de données et son image,
et de voir les espaces de données enfants selon les droits
s'appliquant a chacun d'eux.

« Permet de visualiser le contenu de I'espace de données
sans pouvoir le modifier, a condition que les droits
s'appliquant au contenu en autorisent 1'acces.

Ecriture

« Permet de visualiser l'espace de données et son image,
et de voir les espaces de données enfants selon les droits
s'appliquant a chacun d'eux.

« Permet de modifier le contenu de I'espace de données,
a condition que les droits s'appliquant au contenu en
autorisent l'acces.

Non visible

« Ni l'espace de données, ni ses images ne peuvent étre
vus.

« A partir d'un espace de données enfant, I'espace de
données courant est visible sans toutefois pouvoir étre
sélectionné.

« Le contenu de I'espace de données n'est pas accessible.

« Aucune action ne peut étre effectuée sur l'espace de
données.
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Les utilisateurs peuvent étre autorisés a effectuer les actions suivantes :

Créer un espace de données
enfant

Indique si le profil peut créer un espace de données enfant.

Créer une image

Indique si le profil peut créer une image de l'espace de
données.

Initier une fusion

Indique si le profil peut fusionner un espace de données avec
son parent.

Exporter une archive

Indique si le profil peut exporter I'espace de données.

Importer une archive

Indique si le profil peut importer dans 1'espace de données.

Fermer un espace de données

Indique si le profil peut fermer 1'espace de données.

Fermer une image

Indique si le profil peut fermer les images de l'espace de

données.

Droits sur les services Spécifie les permissions d'accés aux services.

Permissions des espaces de
données enfants a la création

Spécifie les permissions d'accés aux espaces de données
enfants créés a partir de I'espace de données courant.

16.3 Fusion d'un espace de données

Quand le travail dans un espace de données est terminé, il est possible d'effectuer une fusion
unidirectionnelle de I'espace de données vers son espace de données parent. Le processus de fusion
est le suivant :

1. l'espace de données parent et I'espace de données enfant sont verrouillés pour tous les utilisateurs,
excepté l'utilisateur qui a initié la fusion ainsi que les utilisateurs administrateurs. Les verrous
sont maintenus pendant la durée de la fusion. Ainsi, les contenus des deux espaces de données
peuvent étre lus, mais ne peuvent pas étre modifiés.

Note : en plus de s'appliquer aux modifications directes sur I'espace de données, cette restriction
s'applique également aux autres fusions des autres espaces de données enfants. Ainsi, il est
impossible de fusionner d'autres espaces de données enfants tant que la fusion en cours n'est pas
terminée.

2. les changements qui ont été effectués dans 1'espace de données depuis sa création sont intégrés
dans l'espace de données parent ;

3. l'espace de données enfant est fermé ;

4. l'espace de données parent est déverrouillé.
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Initiation d'une fusion
Suivez ces étapes pour initier la fusion d'un espace de données avec son espace de données parent :

1. sélectionnez l'espace de données a fusionner dans le panneau de navigation de la section Espaces
de données ;

2. dans l'espace de travail, sélectionnez Fusionner 1I'espace de données dans le menu Actions.

Revue et acceptation des changements

Avant la fusion définitive, sélectionnez les changements survenus dans l'espace de données enfant
(source) qui doivent étre fusionnés dans I'espace de données parent (cible).

Note

Cette étape de revue n'existe pas pour une fusion faite a travers un service de données ou
un service programmatique : pour les fusions automatisées, tous les changements dans
'espace de données enfant remplacent les données dans 1'espace de données parent.

Pendant la fusion, un écran de comparaison récapitule tous les changements devant étre revus.
Deux colonnes de listes de changements sont affichées, prenant en compte les changements des
comparaisons d'espaces de données suivantes :

» l'espace de données enfant par rapport a son image initiale ;
+ l'espace de données parent par rapport a l'image initiale de 'espace de données enfant.

Par défaut, tous les changements détectés sont sélectionnés pour la fusion. Pour exclure un changement
de la fusion, désélectionnez-le. Les changements relatifs aux différents éléments sont visibles en les
sélectionnant dans le panneau de navigation.

Afin de détecter les conflits, la fusion implique 1'espace de données courant, I'image initiale et 1'espace
de données parent. En effet, les données peuvent avoir été modifiées a la fois dans 1'espace de données
courant et dans son parent.

Le processus de fusion concerne aussi les droits d'acces aux tables. Il faut également passer en revue
les modifications des permissions pour décider si elles seront incluses dans la fusion.

Lorsque vous avez choisi les changements a fusionner, vous devez cliquer sur le bouton Marquer les
différences comme revues pour indiquer que vous avez verifié les changements dans le périmeétre
actuel. Tous les changements doivent étre revus pour effectuer la fusion.

Types de modifications

Le processus de fusion considére les opérations suivantes comme des modifications a évaluer :
« la création d'un enregistrement ou d'un jeu de données ;
+ la modification de toute entité ;
« la suppression d'un enregistrement, d'un jeu de données, ou de la valeur d'un noeud ;

+ la modification des permissions d'une table.

Types de conflits

Cette interface de revue affiche également les conflits détectés. Des conflits peuvent survenir quand
une entité contient des modifications dans 1'espace de données source et I'espace de données cible.
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Les conflits sont catégorisés comme suit :
« conflit de création d'un enregistrement ou d'un jeu de données,
« conflit de modification de toute entité,
« conflit de suppression d'un enregistrement ou d'un jeu de données,

« tout autre conflit.

Finalisation d'une fusion

Lorsque tous les changements ont été vérifiés et que ceux a inclure dans le résultat de la fusion ont
été choisis, cliquez sur le bouton Fusionner >> dans le panneau de navigation.

En fonction de la politique de fusion de 1'espace de données parent, le processus de finalisation peut
différer. Par défaut, une fusion peut étre effectuée méme si le résultat de la fusion contient des erreurs
de validation. En revanche, I'administrateur de l'espace de données parent peut configurer la politique
de fusion pour que les fusions de ses espaces de données enfants soient finalisées uniquement si le
résultat ne contient pas d'erreur de validation.

Si la politique de fusion pré-validante est utilisée, un espace de données dédié est d'abord créé pour
accueillir le contenu de la fusion. S'il est valide, cet espace de données est automatiquement fusionné
avec l'espace de données parent.

Dans le cas contraire, si des erreurs de validation sont détectées dans 1'espace de données dédié, seuls
seront accessibles 1'espace de données d'origine et I'espace de données dédié contenant le résultat de
la fusion, nommé "[fusion] <nom de I'espace de données enfant>". Les options suivantes sont alors
proposées dans le menu de 1'espace de travail Actions > Fusion en cours :

« Abandonner la fusion : cette action abandonne la fusion en cours et restitue 1'espace de données
enfant dans son état précédant la fusion.

« Poursuivre la fusion : cette action permet de tenter de nouveau la fusion apres avoir effectué les
corrections nécessaires dans 1'espace de données de fusion dédié.

Configuration de la politique de fusion d'un espace de données

En tant qu'administrateur d'un espace de données, il est possible, a travers l'interface utilisateur,
d'interrompre la finalisation des fusions de ses espaces de données enfants si le résultat contient des
erreurs de validation. Pour ce faire, cliquez sur Actions > Informations dans l'espace de travail de
I'espace de données parent. Sur la page des informations de cet espace de données, positionnez la

Politique de fusion des enfants a "Fusion pré-validante". Cette politique de fusion sera appliquée
pour toutes les fusions des espaces de données enfants avec 1'espace de données parent ainsi paramétreé.

Note

Si la fusion est effectuée a travers un composant web, le comportement pour la politique
de fusion est le méme ; la politique définie par l'espace de données parent sera
automatiquement utilisée lors de la fusion des modifications de l'espace de données
enfant. Cependant, cette politique n'est pas appliquée pour les fusions programmatiques.
Elle est donc ignorée pour les taches automatiques des workflows de données.

Voir aussi Politique de fusion [p 109]
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Abandon d'une fusion

Une fusion est effectuée dans le contexte d'une session utilisateur et doit étre achevée en une seule
opération. Si vous décidez de ne pas poursuivre la fusion aprés I'avoir initiée, cliquez sur le bouton
Annuler afin d'abandonner 'opération.

Si vous naviguez vers une autre page pendant une fusion, celle-ci sera abandonnée mais les verrous sur
I'espace de données parent et I'espace de données enfant seront maintenus. Il faudra les déverrouiller
dans la section Espaces de Données.

Pour déverrouiller un espace de données, sélectionnez l'espace de données dans le panneau de
navigation, et cliquez sur le bouton Déverrouiller dans l'espace de travail. Si vous effectuez le
déverrouillage depuis 1'espace de données enfant, les deux espaces de données seront déverrouillés.
Si vous effectuez le déverrouillage depuis 1'espace de données parent, lui seul sera déverrouillé, vous
devrez donc aussi effectuer un déverrouillage de I'espace de données enfant.

16.4 Comparaison d'un espace de données

Il est possible de comparer le contenu d'un espace de données a celui d'un autre espace de données
ou a une image dans le référentiel. Pour effectuer une comparaison, ouvrez 'espace de données dans
le panneau de navigation, puis sélectionnez Actions > Comparer dans l'espace de travail. L'assistant
permet de choisir un autre espace de données ou une image a comparer avec l'espace de données
courant.

Pour une comparaison plus rapide, qui ignore les champs avec une valeur héritée ou calculée,
sélectionnez le filtre "Valeurs persistantes seulement".

Voir aussi Comparer deux contenus [p 232]

16.5 Validation d'un espace de données

Le contenu d'un espace de données peut étre validé globalement en utilisant le service de validation
au niveau de l'espace de données. Ce service est accessible en sélectionnant Actions > Validation
dans l'espace de travail.

Note

Ce service est proposé uniquement si l'utilisateur a la permission de valider tous les jeux
de données contenus dans 1'espace de données.

16.6 Archives d'espaces de données

Export d'une archive

Le contenu d'un espace de données peut étre exporté dans une archive en sélectionnant Actions >
Export dans le panneau de navigation. L'archive est sauvegardée sur le systeme de fichiers du serveur,
ou seul un administrateur peut la récupérer.

Note

Voir Archives directory [p 402] dans le Guide d'administration.
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Pour réaliser un export, les informations suivantes sont requises:

Nom du fichier archive Nom de I'archive exportée.

Type d'export Obligatoire.

Le type d'export par défaut est "Contenu complet de I'espace
de données". Il permet d'exporter 1'ensemble des données
sélectionnées dans l'archive.

Il peut étre utile d'inclure uniquement les différences entre
I'espace de données et son image initiale dans 1'archive. Il
existe deux types d'export qui incluent un delta : "Mises a
jour avec leur contenu complet" et "Mises a jour seules".
Le premier exporte 1'état actuel de 1'espace de données ainsi
que le delta qui contient les différences entre 1'état actuel de
I'espace de données et I'image initiale. Le second exporte
uniquement le delta qui contient les différences entre 1'état
actuel de l'espace de données et 1'image initiale. Les deux
options affichent une page de comparaison, sur laquelle il
est possible de sélectionner les différences a inclure dans le
delta. Les différences sont détectées au niveau table.

Jeu de données a exporter Jeux de données de cet espace de données a exporter. Pour
chaque jeu de données, il est possible de spécifier si les
données, les permissions et les informations doivent étre
exportées.

Importer une archive

Le contenu d'une archive peut étre importé dans un espace de données en sélectionnant Actions >
Import.

Si I'archive sélectionnée ne contient pas de delta, 1'état actuel de 1'espace de données sera remplacé
par le contenu de I'archive.

Si l'archive sélectionnée se compose d'un contenu complet et d'un delta, vous pouvez choisir
d'appliquer le delta afin de fusionner les différences incluses. Un écran de comparaison sera affiché,
depuis lequel les différences a fusionner peuvent étre sélectionnées.

Si l'archive sélectionnée contient uniquement un delta, il est possible de sélectionner les différences
a fusionner dans un écran de comparaison.

16.7 Fermeture d'un espace de données

Si un espace de données n'est plus utilisé, il peut étre fermé. Deés qu'il est fermé, 'espace de données
n’apparaitra plus dans la section Espaces de Données de l'interface utilisateur, et ne sera plus
accessible.

Un administrateur peut rouvrir un espace de données fermé, tant que celui-ci n'a pas encore été purgé
du référentiel.

Pour fermer un espace de données, sélectionnez Actions > Fermer 1'espace de données.
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Voir aussi Closing unused dataspaces and snapshots [p 404]
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CHAPITRE 17

Images

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Présentation des images

Création d'une image

Visualisation de contenu d'une image
Informations de l'image

Comparaison d'une image

Validation d'une image

Export d'une image

©® N ek~ N

Fermeture d'une image

17.1 Présentation des images

Une image est une copie en lecture seule d'un espace de données. Une image sert de référence de 1'état
et du contenu d'un espace de données a un instant donné.

Voir aussi image [p 28]

17.2 Création d'une image

Une image est créée en sélectionnant un espace de données dans le panneau de navigation, puis en
cliquant sur le bouton 'Créer une image' sous le menu 'Actions'.

Les informations suivantes sont requises :

Identifiant Identifiant unique de I'image. Le modéle suivant doit étre
respecté: [a-zA-Z0-9_:.\-\|]*.

Libellé Libellé et description localisés associés a l'image.
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17.3 Visualisation de contenu d'une image

Pour visualiser le contenu d'une image, ouvrir 1'image, puis sélectionner Actions > Voir ou éditer les
jeux de données dans I'espace de travail.
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17.4 Informations de I'image

Certaines propriétés associées a une image peuvent étre modifiées en sélectionnant l'image, puis
Actions > Informations dans I'espace de travail de la section Espaces de données.

Documentation Libellé et description localisés associés a 1'image.

Mode relationnel Indique que les tables des jeux de données présents dans cet
espace de données sont contenues dans une base de données
relationnelle. Il ne sera pas possible de créer des images et
des espaces de données enfants.

Stratégie de chargement Toute modification de ce champ requiert de redémarrer le
serveur. Pour un espace de données en mode sémantique,
la stratégie par défaut, 'Charger et décharger a la demande’,
permet de libérer la mémoire si nécessaire. En contrepartie,
cela implique un coiit de chargement quand la ressource
accédée I'est pour la premiere fois depuis le redémarrage du
serveur ou quand elle a été déchargée depuis. La stratégie
'Chargement forcé' est recommandée pour les espaces de
données et images a vie longue et qui sont intensivement
utilisées. Pour un espace de données en mode relationnel,
les stratégies sont 'Aucune' (défaut) ou 'Prévalidation'.

Seul I'administrateur a le droit de modifier cette option. Voir
Stratégie de chargement [p 104].

Politique de fusion des enfants Un espace de données peut définir une politique qui définit
la maniére de fusionner un espace de données enfant. La
politique par défaut est 'Autoriser des erreurs de validation
dans le résultat'. Une autre politique, la 'Fusion pré-
validante', permet de s'assurer que le résultat de la fusion
est valide avant d'effectuer définitivement la fusion. La
politique de fusion des enfants est uniquement appliquée
en utilisant les interfaces utilisateur. Ce paramétrage est
ignoré pour une fusion programmatique (incluant les taches
automatiques des workflows de données).

Propriétaire L'utilisateur possédant l'image, et qui est autorisé a en
modifier les informations et les permissions. Le propriétaire
d'une image n'est pas obligatoirement son créateur.

Tri des espaces enfants Définit l'ordre d'affichage des espaces de données enfants
dans I'arbre des espaces de données. Si non défini, 1'ordre
défini par le parent est pris en compte. La valeur par défaut
est 'par libellé'".
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Changer le propriétaire Définit si le propriétaire de 1'image a le droit de modifier
l'attribut "Propriétaire”. Si la valeur est "Non habilité", seul
I'administrateur a le droit d'effectuer cette modification.

Changer les permissions Spécifie si un utilisateur qui est propriétaire de 1'espace de
données a le droit de modifier les permissions de cet espace
de données. Si ce n'est pas le cas, seul un administrateur ou
un 'super propriétaire' de ’espace de données a le droit de
modifier les permissions.

17.5 Comparaison d'une image

Il est possible de comparer le contenu d'une image a celui d'une autre image ou d'un espace de
données dans le référentiel. Pour effectuer une comparaison, ouvrir 'image, puis sélectionner Actions
> Comparer dans l'espace de travail. L'assistant permet de choisir une autre image ou un espace de
données a comparer avec 1'image courante.

Pour une comparaison plus rapide, qui ignore les champs avec une valeur héritée ou calculée,
sélectionner le filtre "Valeurs persistantes seulement'.

Voir aussi Comparer deux contenus [p 232]

17.6 Validation d'une image

Le contenu d'une image peut étre validé globalement en utilisant le service de validation au niveau de
I'image. Ce service est accessible en sélectionnant Actions > Valider dans 1'espace de travail.

Note

Pour utiliser ce service, 1'utilisateur doit avoir la permission de valider tous les jeux de
données contenus dans 1'image.

17.7 Export d'une image

Le contenu d'une image peut étre exporté dans une archive en sélectionnant Actions > Exporter
dans I'espace de travail. L'archive est sauvegardée sur le systéme de fichiers du serveur, ou seul un
administrateur peut la récupérer.

Note

Voir Archives directory [p 402] dans le Guide d'administration.
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Pour réaliser un export, les informations suivantes sont requises :

Nom du fichier archive a créer Le nom de l'archive exportée.

Type d'export Le contenu complet de 1'espace de données, Mises a jour
avec leur contenu complet (*), Mises a jour seules (*).

(*) : les mises a jour a exporter sont sélectionnées dans les
pages suivantes.

Jeu de données (ou arbre de jeux Les jeux de données de cette image a exporter. Pour chaque
de données) a exporter jeu de données, il est possible de choisir si les données, les
permissions et les informations doivent étre exportées.

17.8 Fermeture d'une image

Si une image n'est plus utilisée, elle peut étre fermée. Dés qu'elle est fermée, I'image n’apparait plus
dans la section 'Espaces de données’' de l'interface utilisateur et n'est plus accessible.

Un administrateur peut rouvrir une image fermée, tant qu'elle n'a pas été purgée du référentiel.

Pour fermer une image, sélectionner Actions > Fermer l'image.

Voir aussi Closing unused dataspaces and snapshots [p 404]
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CHAPITRE 18

Introduction aux jeux de données

Ce chapitre contient les sections suivantes :
1. Présentation

2. Utilisation de l'interface utilisateur de la section Données

18.1 Présentation

Fonction d'un jeu de données

Un jeu de données est un conteneur de données qui se base sur les définitions de structure fournies par
le modéle de données qu'il implémente. Lors de la publication d'un modeéle de données, il est possible
de créer des jeux de données basés sur sa définition. Par la suite, si ce modéle est modifié et republié,
tous ses jeux de données associés sont mis a jour automatiquement.

Dans un jeu de données, les valeurs de données sont consultables et modifiables. A 1'aide des vues,
il est possible d'afficher les tables d'une maniére adaptée a la nature des données et du mode d'acceés.
Les recherches et les filtres peuvent aussi étre utilisés pour restreindre 1'affichage ou rechercher des
données.

Des permissions peuvent aussi étre affectées a différents roles pour contrdler 1'accés au niveau du jeu
de données. Ainsi, en appliquant des permissions spécifiques, on peut permettre a certains utilisateurs
d'afficher ou de modifier des données tout en les cachant a d'autres.

Concepts de base liés aux jeux de données
La compréhension des termes suivants est recommandée pour utiliser les jeux de données :

« espace de données [p 28]

« jeu de données [p 26)
« enregistrement [p 26]
« champ[p2s]

« clé primaire [p 25]
 clé étrangere [p 25]

« table (jeu de données) [p 26]

« groupe [p25]
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18.2 Utilisation de l'interface utilisateur de la section
Données

Dans le cadre de 'utilisation de la Perspective avancée [p 171, ou d'une perspective spécifique, les jeux
de données sont créés, consultés et modifiés dans la section 'Données'. Seuls les utilisateurs autorisés
peuvent accéder a ces interfaces spécifiques.

E-D 593 - Sélecteur d'espace de données | ?

Librairie - Sélecteur de jeu de données ..__|

Actions ¥ [ Menu actions et services )
N du jeu de données

Titres

Editeurs

Auteurs

Droits d'auteurs

Espace de travail
Contracts

Panneau de
navigation

Pour sélectionner ou créer un jeu de données, cliquer sur 'Sélectionner le jeu de données' dans le
panneau de navigation. La structure de données du jeu de données s'affichera dans le panneau de
navigation et les formulaires d'enregistrement ainsi que les vues de table s'afficheront dans 1'espace
de travail.

Lors de la visualisation d'une table du jeu de données dans l'espace de travail, le bouton Q permet
d'afficher les recherches et filtres disponibles pour restreindre 1'affichage des enregistrements.

Les actions applicables au jeu de données sont disponibles dans le menu Actions du panneau de
navigation (les services sont accessibles en bas de la liste).
Voir aussi

Création du jeu de données [p 123]

Recherche et filtrage des données [p 126]

Actions sur les enregistrements dans l'interface utilisateur [p 135]

Heéritage [p 271
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Concepts apparentés

Modeéle de données [p 34]

Espace de données [p 98]
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CHAPITRE 19

Creation du jeu de données

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Création d'un jeu de données racine

2. Création d'un jeu de données enfant utilisant 1'héritage

19.1 Création d'un jeu de données racine

Afin de créer un jeu de données racine, qui n'hérite pas d'un jeu de données parent, il faut sélectionner

le menu 'Sélectionner le jeu de données [p121]' ~ dans le panneau de navigation, cliquer sur le bouton
'Créer un jeu de données' dans la fenétre contextuelle, et suivre I'assistant.

Note

Seuls les utilisateurs autorisés peuvent accéder a cet écran via la 'Perspective avancée'
ou via une perspective spécifique.

L'assistant vous permet de sélectionner un des trois types de modeles de données, sur lequel le nouveau
jeu de données sera basé : packagé, embarqué ou externe.

« Un modéle de données packagé est un modele de données défini a l'intérieur d'un module
(application web).

« Unmodeéle de données embarqué est un modele de données créé et publié en utilisant I'assistant de
modeles de données. Il est entierement géré a l'intérieur du référentiel TIBCO EBX®. Un modéle
de données doit avoir été préalablement publié pour que cette fonctionnalité soit disponible.

« Un modéle de données externe est un modeéle de données référencé au moyen d'une URI.

Apres avoir choisi le modéle de données sur lequel le nouveau jeu de données sera basé, vous devez
fournir un nom unique, sans espaces ni caractéres spéciaux. Facultativement, vous pouvez donner des
libellés localisés pour le jeu de données, qui seront affichés aux utilisateurs dans l'interface en fonction
de leurs préférences de langue.

Attention
Le contenu des tables n'est pas copié lors de la duplication d'un jeu de données.
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19.2 Création d'un jeu de données enfant utilisant
I'héritage
Le mécanisme d'héritage permet d'utiliser les relations parent-enfant, grace auxquelles les jeux de
données enfants héritent par défaut des valeurs de leurs jeux de données ancétres. Pour pouvoir créer

des jeux de données enfants depuis un jeu de données parent, il faut activer 1'héritage entre jeux de
données dans le modéle de données associé.

Pour créer un jeu de données enfant, cliquer sur Créer ou sélectionner un jeu de données [p121] ~ dans

le panneau de navigation, puis sur le bouton * correspondant au jeu de données parent.

Le jeu de données enfant sera basé sur le méme modele de données que celui de son parent, et donc
les seules informations a spécifier sont son nom unique, et éventuellement les libellés localisés.

Voir aussi Héritage entre jeux de données [p 143]
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cHAPITRE 20

Visualisation des données

TIBCO EBX® offre un mécanisme de personnalisation des tables via la fonctionnalité des vues. Une
vue permet de spécifier les colonnes a afficher ainsi que 1'ordre d'affichage. Les vues peuvent étre
gérées par profil grace au concept de vues recommandées [p 131].

Ce chapitre contient les sections suivantes :
1. Menu 'Vue'
Tri des données

Recherche et filtrage des données

Vues

Gestion des vues

Edition tabulaire

Historique

20.1 Menu 'Vue'

Le menu déroulant 'Vue' permet d'accéder facilement aux différentes vues disponibles et aux
fonctionnalités de gestion des vues.

N o ok WD

Les vues sont gérées dans le sous-menu dédié 'Gestion de vues' [p 132].

Les vues peuvent également étre regroupées. L'administrateur doit avoir défini des groupes au
préalable dans la table 'Groupes de vues' de la section 'Configuration des vues'. L'utilisateur peut ainsi
définir une vue comme appartenant a un groupe dans le champ 'Groupe de la vue' lors de la création
ou de la modification d'une vue. Voir Description d'une vue [p 128] pour plus d'informations.

20.2 Tri des données

Les criteres de tri controlent 1'ordre dans lequel les enregistrements sont présentés.
Par défaut, les enregistrements sont ordonnés par clé primaire ascendante.

Afin de définir des critéres de tri spécifiques, cliquer sur le bouton 'Sélection et tri' dans I'espace de
travail.

Chaque critére de tri est défini par un nom de colonne et un ordre de tri (ascendant ou descendant).
Utiliser les fleches 'Déplacer a gauche/droite’ pour ajouter ou enlever un critére dans la table 'Trié'.
Une fois un critére sélectionné, il est possible de choisir son ordre de tri en cliquant sur le bouton
'ASC' ou 'DESC' a droite.
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Pour changer la priorité d'un critére de tri, sélectionnez-le dans la liste, puis cliquez sur les fleches
vers le haut ou vers le bas pour le déplacer.

Pour rétablir la vue sans critére de tri spécifique, sélectionner Vue > Rétablir.

20.3 Recherche et filtrage des données

Des outils spécifiques permettent la recherche d'enregistrements dans une table. On peut y accéder
par l'icone Q, qui affiche les panneaux des filtres.

Chaque panneau de filtre (ou de recherche) propose une case a cocher sur sa barre de titre : cocher
cette case applique le filtre ; la décocher le désapplique.

Note

Appliquer une vue réinitialisera et retirera tous les filtres actuellement appliqués.

Recherche

En mode simple, la'Recherche' permet d'ajouter des critéres contextualisés sur un ou plusieurs champs.
Lors de l'ajout d'un critére, les opérateurs proposés seront en adéquation avec le type du champ
correspondant.

En activant le mode avancé, il est possible de créer des sous-blocs contenant des critéres, afin de créer
des opérations logiques plus complexes dans 1'élaboration du filtre.

Note

En mode avancé, les critéres dont l'opérateur est "correspond a" ou "correspond a
(respecter la casse)" suivent la syntaxe standard des expressions réguliéres de Java.

Voir aussi Regex pattern

Recherche textuelle

La recherche textuelle est utilisée pour une recherche de texte brut sur un ou plusieurs champs. Cette
recherche ne prend pas en compte le type du champ.

« Sile texte entré contient un ou plusieurs mots sans caractére de remplacement (* ou ?), les champs
trouvés seront ceux contenant tous ces mots. Les mots entre guillemets ("aa bb" par exemple)
sont considérés comme un seul mot.

« Les caractéres usuels de remplacement sont proposés : l'étoile * (tout texte) ou le point
d'interrogation ? (tout caractére). Pour des raisons de performance, leur utilisation est restreinte
a un seul par recherche.

» Les caractéres de remplacement peuvent étre considérés comme de simple caractéres en les
échappant a l'aide du caractere '\', par exemple, "\*'.

Exemples :
» aa bb:le champ contient "aa" et "bb".
« aa "bb cc":le champ contient "aa" et "bb cc".
« aa*:le champ commence par "aa".

+ *bb : le champ se termine par "bb".
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+ aa*bb : le champ commence par "aa" et se termine par "bb".

+ aa?:le champ commence par "aa" et a une taille de 3 caractéres.

+ ?bb : le champ se termine par "bb" et a une taille de 3 caracteres.

» aa?bb : le champ commence par "aa" et se termine par "bb" et a une taille de 5 caractéres.
« aa\*bb : le champ contient "aa*bb" tel quel.

Sur les tables de grande taille, il est recommandé de ne sélectionner qu'un seul champ de la table ; si
le champ n'est pas du type "chaine de caractéres", il est conseillé d'entrer un texte au bon format, par
exemple :

« booléen : Oui, Non

+ date: 01/01/2000

« nombre : 100000 ou 100 000

» champ énuméré : Rouge, Bleu...

L'option Sensible a la casse oblige la recherche a tenir compte de la casse, en distinguant les
majuscules des minuscules.

Recherche sur validation

La recherche par validation permet de voir les enregistrements en fonction de leur statut dans la
derniére validation effectuée. Il est possible de voir les enregistrements avec les niveaux 'Erreur’,
'Avertissements' et 'ITnformations'.

Note

Cette recherche s'applique seulement aux enregistrements de tables qui ont déja été
validés ; pour ce faire, sélectionner Actions > Valider au niveau de la table dans I'espace
de travail, ou au niveau du jeu de données dans le panneau de navigation.

Recherches spécifiques sur tables

Pour chaque table, le modéle peut spécifier des filtres additionnels pour la recherche.

Voir aussi Spécifier les filtres UI sur une table [p 208]

20.4 Vues

Il est possible de personnaliser 1'affichage des tables dans EBX® en fonction de I'utilisateur cible. 11
existe deux types de vues : tabulaire [p 129] et hiérarchique [p 129].

Une vue est créée en sélectionnant Vue > Créer une nouvelle vue dans l'espace de travail. Pour
appliquer une vue, la sélectionner dans Vue > nom de la vue .

Deux modes avancés de visualisation sont disponibles a la création d'une nouvelle vue :
+ 'Vue tabulaire simple' : une vue tabulaire qui permet de trier et filtrer les enregistrements affichés ;

« 'Vue hiérarchique' : une arborescence qui lie les données de différentes tables en utilisant leurs
relations.
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Description d'une vue

Lors de la création ou de la modification d'une vue, la premiére page permet de définir les informations
générales concernant la vue.

Documentation Libellé et description localisés associés a la vue.

Propriétaire Nom du propriétaire de la vue, qui peut a ce titre la gérer et
la modifier. (Seulement disponible pour les administrateurs
et le propriétaire du jeu de données)

Partager avec Autres profils pouvant utiliser cette vue depuis le menu
"Vue'.

Note

Requiert une permission, voir Permissions des

vues [p 423].
Mode de vue Vue tabulaire simple ou vue hiérarchique.
Groupe de la vue Groupe d'appartenance de cette vue (le cas échéant).
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Vue tabulaire simple

Les vues tabulaires simples offrent la possibilité de définir des critéres pour filtrer les enregistrements
et de sélectionner les colonnes a afficher.

Colonnes affichées Spécifie, a 1'aide de fléches, les colonnes de la table a
afficher dans la vue.

Colonnes triées Spécifie 1'ordre d'affichage des colonnes et indique si les
enregistrements de chaque colonne sont triés par ordre
croissant ou décroissant. Voir Tri des données [p 125].

Filtre Définit les critéres utilisés pour filtrer les enregistrements.

Voir Editeur de critéres [p 319].

Limite de pagination Force une limite au nombre d'enregistrements visibles.

Edition tabulaire Si activée, les utilisateurs de cette vue pourront basculer
en édition tabulaire afin d'éditer des enregistrements
directement depuis la vue tabulaire.

Désactiver la création et la Si oui, les utilisateurs de cette vue ne pourront ni créer ni
duplication dupliquer d'enregistrement depuis 1'édition tabulaire.

Vues hiérarchiques

Une hiérarchie est une arborescence permettant de présenter les relations existant entre les tables. Elle
peut étre structurée sur plusieurs niveaux, appelés niveaux de dimension. En outre, il est possible de
définir des filtres sur des niveaux afin de filtrer les enregistrements.

Dimension d'une hiérarchie

Une dimension définit une dépendance dans la hiérarchie. Par exemple, une dimension pourrait étre
précisée pour afficher des produits par catégorie. Plusieurs dimensions peuvent étre définies pour une
vue hiérarchique.
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Options de configuration d'une vue hiérarchique

Ce formulaire permet de configurer les options d'une vue hiérarchique.

Afficher les enregistrements
dans une nouvelle fenétre

Si "oui", une nouvelle fenétre sera ouverte pour afficher
l'enregistrement. Sinon, il sera affiché dans une nouvelle
page de la fenétre courante.

Hiérarchie élaguée

Si"oui", les noeuds de la hiérarchie qui n'ont pas d'enfants et
qui n'appartiennent pas a la table cible ne seront pas affichés.

Afficher les orphelins

Si "oui", les noeuds de la hiérarchie qui n'ont pas de parent
seront affichés.

Afficher le noeud racine

Si 'Non', le noeud racine de la hiérarchie sera caché de la
vue.

Libellé du noeud racine

Libellé localisé du noeud racine de la hiérarchie.

Barre d'outils au dessus de la
hiérarchie

Permet de positionner la barre d'outils en haut de la vue
hiérarchique.

Afficher les enfants des noeuds
recherchés

Dans le cas récursif, quand un filtre de recherche est
appliqué, définit si doivent étre affichés les noeuds enfants
des noeuds vérifiant le filtre.

Retirer les noeuds racines
récursifs sans enfants

Dans le cas récursif, quand un filtre de recherche est
appliqué ou lorsque le mode est 'élagué’, permet de ne pas
afficher les noeuds racines sans enfants.

Détecter les cycles

Dans le cas récursif, autorise la détection et l'affichage des
noeuds appartenant a un cycle, en choisissant comme racine
le plus ancien noeud du cycle. Limite : ne fonctionne pas en
mode recherche ou élagué.

Libellés

Pour chaque niveau de dimension faisant référence a une autre table, il est possible de définir
les libellés localisés pour les noeuds correspondants dans la hiérarchie. Utiliser 1'assistant pour

sélectionner les champs utilisés dans les définitions des libellés.

Filtre

L'éditeur de critéres permet de définir un filtre d'enregistrement pour la vue.

Voir aussi Editeur de critéres [p 319]

Champ d'ordonnancement
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Afin de pouvoir déplacer les noeuds dans la vue hiérarchique, il faut désigner un champ
d'ordonnancement éligible. Celui-ci est défini dans la table sur laquelle est appliquée la vue
hiérarchique. Un champ d'ordonnancement doit avoir le type de données 'Entier' et doit avoir la vue
par défaut 'Caché’ dans les propriétés avancées du modéle de données.

Des actions de positionnement sur chaque noeud sont alors possibles, a moins que le champ
d'ordonnancement ne soit en lecture seule ou qu'un filtre ne soit défini sur la hiérarchie.

En l'absence d'un noeud d'ordonnancement, les noeuds enfants sont triés selon l'ordre alphabétique
des libellés des noeuds.

Attention

Le champ d'ordonnancement doit étre un champ technique dédié, et non un champ contenant
des données métier. En effet, ces données seront modifiées automatiquement par les actions de
réordonnancement.

Actions sur un noeud de hiérarchie

Chaque noeud d'une vue hiérarchique posséde un menu correspondant ~ qui offre des actions
contextuelles.

Les noeuds terminaux peuvent étre détachés de leur parent en sélectionnant l'option 'Détacher du
parent'. L'enregistrement devient ainsi un noeud orphelin dans l'arborescence, rangé sous un conteneur
portant le nom 'non défini'.

Les noeuds terminaux peuvent aussi changer de noeud parent, grace a I'option 'Attacher a un autre
parent'. Si, selon le modéle de données, un noeud peut avoir plusieurs parents, le noeud sera a la fois
sous le parent d'origine et rajouté également sous le nouveau parent. Sinon, le noeud terminal sera
déplacé sous le nouveau noeud parent.

Partage de vues

Les utilisateurs disposant de la permission 'Partager des vues' sur une vue ont la possibilité de définir
quels utilisateurs peuvent sélectionner cette vue depuis leur menu 'Vue'.

Pour cela, il suffit d'ajouter des profils dans le champ 'Partager avec' de 1'écran de configuration de
la vue.

Publication de vue

Les utilisateurs disposant de la permission 'Publier des vues' peuvent publier les vues qui apparaissent
dans leur menu 'Vue'.

Une vue publiée devient accessible a tous les utilisateurs via les composants Web, les taches utilisateur
du workflow, les services de données et les perspectives. Pour publier une vue, sélectionner 'Publier’
dans le menu Vue > Gérer les vues > nom de la vue > Publier.

20.5 Gestion des vues

Gérer les vues recommandées

Le propriétaire d'un jeu de données peut définir des vues recommandées pour chaque profil cible.
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Quand un utilisateur se connecte sans spécifier de vue, la vue recommandée, si elle existe, s'applique.
Sinon, la vue par défaut s'affiche. L'action 'Gérer les vues recommandées' permet de définir les régles
d'attribution des vues recommandées par utilisateur et par role.

Les actions disponibles sur les vues recommandées sont les suivantes : changer 'ordre d'attribution
des regles, ajouter une regle, éditer une régle, supprimer une regle existante.

Pour un utilisateur donné, les vues recommandées sont évaluées en fonction du profil de I'utilisateur : la
régle appliquée sera la premiére de la liste qui correspond au profil de 'utilisateur.

Note

La fonctionnalité 'Gérer les vues recommandées' est uniquement accessible au
propriétaire du jeu de données.

Gérer les vues

Le sous-menu 'Gérer les vues' permet d'accéder aux actions suivantes :

Définir cette vue comme ma Uniquement disponible lorsque la vue en cours d'affichage
favorite n'est PAS la vue recommandée. La vue favorite sera
automatiquement appliquée lors de 1'acceés a la table.

Définir la vue recommandée Uniquement disponible lorsqu'une vue favorite est définie.

comme ma favorite En cliquant sur cette action, la vue courante ne sera plus la
vue favorite de 'utilisateur. Une vue recommandée, a l'instar
de la vue favorite, est appliquée automatiquement lors de
l'accés a la table. Cette action n'est pas affichée si aucune
vue favorite n'a été définie.

20.6 Edition tabulaire

La fonctionnalité d'édition tabulaire permet de modifier les données dans une vue table. Elle est
accessible en cliquant sur le bouton Z.
L'acceés a I'édition tabulaire a partir d'une vue table nécessite que la fonctionnalité ait été préalablement
activée dans la configuration de la vue.

Voir aussi Edition tabulaire [p 129]

Copier/coller

Le copier/coller d'une cellule vers une autre cellule de la méme table s'effectue grace au menu Edition.
11 est aussi possible d'utiliser le raccourci clavier associé Ctrl+C et Ctrl+V.

Ce systéme n'utilise pas le presse-papier natif du systéme d'exploitation mais un mécanisme interne.
Copier une cellule et la coller dans un fichier externe ne fonctionnera donc pas. Inversement, coller
une valeur dans une cellule de la table ne fonctionnera pas non plus.

Tous les champs de type simple utilisant les composants intégrés sont supportés, sauf :
« les clés étrangeres pointant vers des champs qui ne sont pas des chaines de caracteres ;

+ les énumerations qui ne sont pas des chalnes de caracteéres.
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20.7 Historique

La fonctionnalité d'historique permet le suivi des modifications de données.

La visualisation de I'historique de données nécessite que la fonctionnalité ait été préalablement activée
au niveau des tables dans le modéle de données. Voir Propriétés avancées des tables [p 65] pour plus
d'informations.

Pour visualiser I'historique d'un jeu de données, sélectionner Actions > Historique dans le panneau
de navigation.

Pour visualiser 1'historique d'une table ou d'une sélection d'enregistrements, sélectionner Actions >
Voir I'historique dans 1'espace de travail.

Il existe différents modes d'historique qui permettent de visualiser I'historique des données selon
différentes perspectives:

Historique dans l'espace de La vue d'historique de table affiche les opérations sur la
données en cours branche en cours. C'est le mode par défaut.
Historique dans I'espace de La vue d'historique de table affiche les opérations sur la

données courant et ses ancétres  branche en cours ainsi que tous ses ancétres.

Historique dans I'espace de La vue d'historique de table affiche les opérations sur
données courant et ses enfants la branche en cours ainsi que toutes ses branches filles
fusionnés fusionnées.

Historique dans tous les espaces  La vue d'historique de table affiche les opérations sur toute
de données la hiérarchie de la branche en cours.

Dans la vue d'historique, utiliser le menu View pour passer a un autre mode de I'historique.

Voir aussi Historique [p 273]
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CHAPITRE 21

Edition des données

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Actions sur les enregistrements dans l'interface utilisateur

2. Import et export de données

3. Restauration depuis I'historique

21.1 Actions sur les enregistrements dans l'interface
utilisateur

L'édition des enregistrements s'effectue dans l'espace de travail de l'interface utilisateur.

Note

Seuls les utilisateurs autorisés peuvent accéder a cet écran via la 'Perspective avancée'
ou via une perspective spécifique.

Création d'un enregistrement
Dans la vue tabulaire, un nouvel enregistrement peut étre créé a I'aide du bouton * situé en haut a
gauche de la table.

Dans une vue hiérarchique, sélectionnez "Créer un enregistrement” dans le menu du noeud parent du
nouvel enregistrement.

Dans les deux cas, un formulaire s'affiche, permettant d'entrer des données. Les données obligatoires
sont repérées par une astérisque rouge.

Modification d'un enregistrement

Un enregistrement peut étre édité par double clic. Le formulaire qui s'affiche permet d'éditer
I'enregistrement, tandis que le bouton Rétablir permet de recharger le formulaire sans soumettre aucun
des changements effectués.

Dupliquer un enregistrement

Pour dupliquer un enregistrement, sélectionnez-le, puis sélectionnez Actions > Dupliquer.
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Un formulaire apparait, pré-rempli a partir des valeurs de l'enregistrement copié. La clé primaire doit
ensuite étre modifiée pour pouvoir créer ce nouvel enregistrement, a moins qu'elle ne soit générée
automatiquement (a I'exemple d'une valeur auto-incrémentée).

Supprimer

Pour supprimer un ou plusieurs enregistrements sélectionnés, sélectionnez Actions > Supprimer.

Comparer

Deux enregistrements sélectionnés peuvent étre comparés en sélectionnant Actions > Comparer.

Note

La comparaison ne prend pas en compte le contenu des noeuds terminaux complexes,
comme les listes aggrégées ou les attributs utilisateurs. Toutes les différences portant sur
de tels noeuds seront ignorées.

21.2 Import et export de données

Dans une table, les enregistrements peuvent étre importés ou exportés, depuis ou vers les formats
CSV ou XML.

Vous pouvez soit exporter l'ensemble de la table, soit sélectionner manuellement certains
enregistrements a exporter, grace aux cases a cocher.
Voir aussi
Services CSV [p 241]

Services XML [p 235]

21.3 Restauration depuis I'historique

Dans une table ou l'historique est activé, il est possible de restaurer un enregistrement a un état
antérieur en se basant sur son historique. Dans le cas ot |'enregistrement (identifié par sa clé primaire)
existe encore dans la table, il sera mis a jour par les valeurs historisées a restaurer. Dans le cas contraire,
il sera créé.

Pour restituer un enregistrement a un état antérieur, sélectionner un enregistrement dans la vue
d'historique, puis sélectionner Actions > Restaurer depuis I'historique dans 1'espace de travail. Un
écran de résumé s'affiche avec les détails de la mise a jour ou de la création a effectuer.

La fonctionnalité de restauration est uniquement applicable sur un enregistrement a la fois.
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Si un trigger de table doit avoir un comportement spécifique pour la restauration, c'est a dire différent
de celui des opérations classiques de création et de mise a jour, le développeur peut utiliser la méthode
TableTriggerExecutionContext.isHistoryRestore™.

Note
Il existe des limitations liées a la fonctionnalité de 1'historique :

+ Larestauration depuis I'historique n'est pas disponible pour les tables contenant des listes
non supportées par I'historique. Voir Limitations du modéle de données [p 278].

+ Les types de champ suivants ne sont pas historisés : les valeurs calculées, les champs
cryptés, ainsi que les champs dont I'historique est désactivé. Ces champs seront donc
ignorés lors de la restauration d'un enregistrement depuis 1'historique.

Voir aussi Historique [p 273]
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CHAPITRE 22

Actions sur les jeux de données
existants

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Validation du jeu de données

2. Duplication d'un jeu de données

3. Désactivation d'un jeu de données

4. Gestion des permissions de jeux de données

22.1 Validation du jeu de données

Il est possible de valider un jeu de données en sélectionnant Actions > Valider depuis le panneau de
navigation. Les éventuels messages issus de la validation du jeu de données sont présentés dans un
rapport. Depuis le rapport de validation, cliquer sur le bouton Revalider pour mettre a jour ce rapport.
Pour supprimer tous les messages de validation actuellement associés au jeu de données, et pouvoir
relancer une validation compleéte, cliquer sur le bouton Réinitialiser le rapport de validation.

Dans la section 'Données', il est également possible de valider une table, en la sélectionnant dans le
panneau de navigation et en utilisant 1'action Actions > Valider dans l'espace de travail.

Voir Validation [p 326] pour obtenir plus d'informations concernant la validation incrémentale de
données.

22.2 Duplication d'un jeu de données

Pour dupliquer un jeu de données existant, sélectionnez-le dans le menu "Sélectionner le jeu de

données[p121]" T dans le panneau de navigation, puis sélectionnez Actions > Dupliquer.

22.3 Désactivation d'un jeu de données

Siun jeu de données est activé, il sera sujet a la validation. Tous les éléments obligatoires doivent étre
définis pour que le jeu de données soit valide. Si un jeu de données est activé et valide, on considére
qu'il peut étre exporté de facon sécurisée vers des systémes externes (ou utilisé par d'autres applications
Java).

Il est possible de désactiver un jeu de données dont les éléments obligatoires ne sont pas définis, en
spécifiant "Non" pour la propriété "Activé" dans Actions > Informations.
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22.4 Gestion des permissions de jeux de données

Les permissions de jeux de données sont accessibles en sélectionnant Actions > Permissions dans le
panneau de navigation.

Les permissions sont définies en créant des profils. Pour créer un nouveau profil de permissions, créez
un nouvel enregistrement dans la table "Droits d'accés par profil".
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Profil

Indique le profil concerné par la permission définie.

Restriction d'acces

Indique si la permission définie restreint celles affectées a
un utilisateur donné par des politiques définies pour d'autres
profils.

Voir Restriction d'acces [p 309].

Actions sur les jeux de données

Cette section spécifie les permissions des actions sur les
jeux de données.

Créer un le jeu de données
enfant

Indique si le profil peut créer un jeu de données enfants.
L'héritage doit aussi étre activé dans le modele de données.

Dupliquer le jeu de données

Indique si le profil peut dupliquer le jeu de données.

Supprimer le jeu de
données

Indique si le profil peut supprimer le jeu de données.

Activer/désactiver le jeu de
données

Indique si le profil peut modifier la propriété "Activé" dans
les informations du jeu de données.

Voir Désactivation d'un jeu de données [p 139].

Créer une vue

Indique si le profil peut créer des vues et des hiérarchies.

Droits sur tables

Spécifie les permissions par défaut pour toutes les tables.
Des permissions spécifiques peuvent étre appliquées a une
ou plusieurs tables en cliquant sur le bouton '+' sous Droits
spécifiques par table.

Droits par défaut >Créer un
nouvel enregistrement

Indique si le profil peut créer des enregistrements dans une
table.

Droits par défaut
>Surcharger des
enregistrements

Indique si le profil peut remplacer des enregistrements
hérités dans une table. Cette permission est utile quand on
utilise I'héritage de jeu de données.

Droits par défaut >Occulter
des enregistrements

Indique si le profil peut occulter des enregistrements hérités
dans une table. Cette permission est utile quand on utilise
I'héritage de jeu de données.

Droits par défaut
>Supprimer un enregistrement

Indique si le profil peut supprimer des enregistrements dans
une table.
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Droits sur valeurs Spécifie les permissions d'accés par défaut pour tous
les éléments (tables, groupes et champs) d'un jeu de
données, et permet de définir des permissions pour des
éléments spécifiques. Les permissions d'accés par défaut
sont utilisées, a condition qu'il n'y ait pas de permission
spécifique affectée a un élément.

Le sélecteur de droits spécifiques permet d'attribuer des
permissions d'accés spécifiques a un élément. Les liens
"Lecture", "Ecriture" et "Non visible" déterminent les
permissions d'accés correspondant a I'élément sélectionné.

Il est possible de retirer une permission d'acces spécifique
en utilisant le lien "(par défaut)".

Droits sur les services Spécifie les permissions d'accés sur les services. Un service
barré n'est pas accessible a un profil.
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CHAPITRE 23

Heéritage entre jeux de données

En utilisant le concept d'héritage entre jeux de données, vous pouvez créer des jeux de données
additionnels, a partir d'un jeu de données racine. Ces jeux de données enfants héritent des propriétés
et des valeurs de leur parents, qui peuvent étre surchargées si nécessaire. Plusieurs niveaux d'héritage
peuvent étre créés.

L'héritage peut étre utilisé pour adapter des données de référence a divers contextes. Par exemple, il
serait possible de définir des valeurs globales dans un jeu de données parent, et de créer des jeux de
données enfants par zones géographiques. Ceci permettra a ces derniers d'hériter des valeurs de leur
parent, et de les surcharger si besoin.

Note

Le comportement standard est d'interdire 1'héritage de jeux de données. Il est donc
nécessaire d'activer explicitement cette fonction au niveau du modéle de données.

Voir aussi Configuration du modeéle de données [p 43]

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Structure de 1'héritage entre jeux de données

2. Héritage de valeurs

23.1 Structure de I'héritage entre jeux de données

T

Une fois le jeu de données racine créé, un jeu de données enfant peut étre créé a I'aide du bouton ¥+,
situé dans I'écran de sélection des jeux de données du panneau de navigation.

Note

+ Unjeu de données ne peut pas étre supprimé s'il a des jeux de données enfants. Ces enfants
doivent étre supprimés préalablement.

» Siun jeu de données enfant est dupliqué, le jeu de données nouvellement créé sera inséré
dans l'arbre des jeux de données existants, au méme niveau de l'arbre que le jeu de données
dupliqué.
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23.2 Héritage de valeurs

Quand un jeu de données enfant est créé, il hérite de toutes les valeurs des champs et des
enregistrements de tables de son parent. Un champ ou un enregistrement peut soit hériter ses valeurs,

soit les surcharger.

Dans une vue tabulaire, les valeurs héritées sont signalées par un repére dans le coin en haut a gauche

de la cellule.

Le bouton “a permet de surcharger une valeur.

Héritage d'enregistrement

Une table dans un jeu de données enfant hérite des enregistrements des tables de ses jeux de données
ancétres. La table dans le jeu de données enfant peut rajouter, éditer ou supprimer des enregistrements.
Des états sont définis pour différencier les types d'enregistrement.

Racine

Un enregistrement racine est un enregistrement créé dans
le jeu de données courant, qui n'existe pas dans les jeux
de données ancétres. Il sera hérité par les jeux de données
enfants.

Hérité

Un enregistrement hérité est défini dans un des jeux de
données ancétres du jeu de données courant.

Surchargé

Un enregistrement surchargé est un enregistrement hérité
dont les valeurs sont éditées dans le jeu de données courant.
Les valeurs surchargées seront héritées par les jeux de
données enfants.

Occulté

Un enregistrement occulté est un enregistrement hérité
qui est supprimé du jeu de données courant. Il apparaitra
toujours dans le jeu de données courant comme un
enregistrement barré, mais il ne sera pas hérité par les jeux
de données enfants.

Quand le bouton %o est activé, la valeur de I'enregistrement est héritée du jeu de données parent. Ce
bouton peut étre désactivé, afin de surcharger 1'enregistrement ou la valeur. Pour un enregistrement
occulté, 1'activation de ce bouton restaure 1'état hérité.
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La table suivante résume le comportement des enregistrements lorsque 1'on crée, modifie, ou supprime

un enregistrement, selon son état initial.

Etat

Création

Edition

Suppression

Racine

Création normale

d'un enregistrement.
L'enregistrement
nouvellement créé sera hérité
par ses jeux de données
enfant.

Edition normale d'un
enregistrement. Les nouvelles
valeurs seront héritées par les
jeux de données enfants.

Suppression normale

d'un enregistrement.
L'enregistrement va
disparaitre du jeu de données
courant ainsi que des jeux de
données enfants.

Heérité

Si un enregistrement est
créé a l'aide de la clé
primaire d'un enregistrement
hérité existant, 1'état de
'enregistrement devient
surchargé, et sa valeur sera
celle soumise a sa création.

Un enregistrement hérité doit
étre déclaré comme surchargé
pour que ses valeurs soient
modifiables.

Supprimer un enregistrement
hérité change son état a
"occulté".

Surchargé

Non applicable. Il est
impossible de créer un nouvel
enregistrement si la clé
primaire est déja utilisée.

Un enregistrement surchargé
peut étre remis a 'état
"hérité", mais sa valeur
spécifique sera perdue.

Les valeurs de
l'enregistrement surchargé
peuvent étre héritées ou
modifiées.

Supprimer un enregistrement
surchargé change son état a
"occulté".

Occulté

Si un enregistrement est
créé en utilisant la clé
primaire de l'enregistrement
existant occulté, I'état de
l'enregistrement devient
"surchargé" et sa valeur sera
celle soumise a la création.

Non applicable. Un
enregistrement occulté ne
peut plus étre édité.

Non applicable. Un
enregistrement occulté

est déja considéré comme
supprimé, et ne peut donc pas
étre supprimé une deuxiéme
fois.

Voir aussi Mécanisme de résolution d'enregistrement [p 298]
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CHAPITRE 24

Introduction aux modeles de
workflow

Ce chapitre contient les sections suivantes :
1. Présentation

2. Utilisation de l'interface de modélisation de workflow

3. Modéles de message génériques

4. Limitations de workflows

24.1 Présentation

Définition d'un modéle de workflow

Dans TIBCO EBX®, les workflows facilitent la gestion collaborative des données dans le référentiel.
Un workflow peut contenir des actions utilisateurs sur les données ainsi que des taches automatiques,
tout en émettant des notifications sur différents événements.

La premiére étape pour réaliser un workflow est de créer un modéle de workflow qui définit la
succession d'étapes, les implications des utilisateurs, ainsi que le comportement du workflow.

Une fois qu'un modéle de workflow est défini, il peut étre validé et publié comme publication de
workflow. Ensuite, les workflows de données peuvent étre lancés a partir de la publication de workflow
pour exécuter les étapes définies dans le modéle de workflow.

Voir aussi

Modéle de workflow (glossaire) [p 291

Workflow de données (glossaire) [p 31]

Concepts de base utilisés dans la modélisation des workflows

Une compréhension des termes suivants est nécessaire pour réaliser la création de modeles de
workflows :

« tache automatique [p 30]

« tache utilisateur [p 30]

« bon de travail [p31]
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« condition de workflow [p 30]

« appel a des sous-workflows [p 30]

« tache d'attente [p 30]

- contexte des données [p 30]

24.2 Utilisation de l'interface de modélisation de workflow

Modéles de workflow : Modélisation de workflow ?

% Menu actions |

Processus nouveau produit  ~

=, Sélecteur de modeéle de workflow |
Actions .

= Modélisation de workflow

I Configuration du modéle de workflow

I-ftapes du modéle de workflow

Espace de travail

Panneau de navigation

Note

Seuls les utilisateurs autorisés peuvent accéder a cet écran via la 'Perspective avancée'.
Seuls les utilisateurs autorisés peuvent accéder a ces interfaces spécifiques.

24.3 Modéles de message génériques

Des emails de notification peuvent étre envoyés pour notifier les utilisateurs d'événements spécifiques
pendant l'exécution d'un workflow.

Les modéles de message peuvent étre définis et réutilisés dans n'importe quel modéle de workflow
dans le référentiel. Pour modifier les modeéles de message génériques, sélectionnez "Modéles de
message" dans le menu 'Actions’' de la section Modeéles de Workflow.

Ces modeles, qui sont partagés par tous les modeles de workflows, sont figés et inclus dans chaque
publication de workflow. Ainsi, pour prendre en compte les modifications des modeles de message,
il sera nécessaire de mettre a jour les publications existantes en re-publiant les modeles de workflow
concernés.
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A noter également que, lors d'un archivage, si 'on souhaite sauvegarder ces modeéles de messages, le
jeu de données "configuration" doit étre sélectionné car celui-ci contient ces modéles.

A la création d'un modele de message générique, deux champs sont obligatoires :

» 'Libellé & Description' : spécifie les libellés et descriptions associés a ce modele de message,
localisé.

» 'Message' : spécifie I'objet de I'email et son corps de texte, localisés.

Le 'Type du message' est une donnée facultative.
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Le message peut inclure des variables du contexte de données sous la forme ${nom.variable}, qui
seront évaluées lorsque le message sera envoyé. De plus, les variables systéme suivantes peuvent étre

incluses :
system.time Heure systéme du référentiel.
system.date Date systéeme du référentiel.
workflow.lastComment Dernier commentaire sur la tache utilisateur

précédente. (Note : cette variable concerne la
derniére tache utilisateur, et non la courante.
Est considérée courante la tache sur laquelle est
positionné le workflow, incluant également la
notification de complétion de tache utilisateur).

workflow.lastDecision

Derniéres décisions sur la tache utilisateur
précédente. (Note : cette variable concerne la
derniére tache utilisateur, et non la courante.
Est considérée courante la tache sur laquelle est
positionné le workflow, incluant également la
notification de complétion de tache utilisateur).

user.fullName

Nom complet de 1'utilisateur notifié.

user.login

Login de I'utilisateur notifié.

workflow.process.label

Libellé du workflow en cours.

workflow.process.description

Description du workflow en cours.

workflow.workItem.label

Libellé du bon de travail en cours.

workflow.workItem.description

Description du bon de travail en cours.

workflow.workItem.offeredTo

Rdle auquel le bon de travail courant a été
proposeé.

workflow.workItem.allocatedTo

Utilisateur, a qui le bon de travail en cours a été
alloué.

workflow.workItem.link

Lien d'accés au bon de travail courant dans
la corbeille, au moyen de I'API du composant
web.

Pour que ce lien soit calculé, il est nécessaire
quun bon de travail courant soit défini et
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que 1'URL soit configurée dans Workflow-
executions, dans la configuration de mail.

workflow.workItem.link.allocateAndStart Lien d'accés au bon de travail courant dans
la corbeille, au moyen de I'API du composant
web. Si le bon de travail cible n'est pas encore
démarré, il sera automatiquement alloué a
l'utilisateur qui a cliqué sur le lien, puis démarré.

Pour que ce lien soit calculé, il est nécessaire
quun bon de travail courant soit défini et
que I'URL soit configurée dans Workflow-
executions, dans la configuration de mail.

workflow.currentStep.label Libellé de I'étape courante.
workflow.currentStep.description Description de I'étape courante.
Exemple

Modeles de message générique :

Aujourd'hui a ${system.time}, un nouveau bon de travail vous a €été proposé.

Email résultant :

Aujourd'hui a 15:19, un nouveau bon de travail vous a été proposé.

24.4 Limitations de workflows

Les fonctionnalités suivantes ne sont pas supportées :

« Taches programmeées, taches exécutées des lors que leur tour vient, et dont I'exécution ne peut
pas étre reportée.

» Taches événementielles permettant au workflow de progresser quand il recoit un événement, du
type appel web service.

« Limitation temporelle sur la durée d'une tache.

Concepts apparentés Workflows de données [p 176]
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CHAPITRE 25

Modélisation du workflow

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Création d'un modele de workflow

Implémentation des étapes

Tache utilisateur

Tache autonome

Conditions

Appels a des sous-workflows

Taches d'attente

©® N ek~ N

Visualisation du diagramme de workflow

25.1 Création d'un modéle de workflow

Un modele de workflow peut étre créé a partir de la section 'Modéle de workflow'. La seule information
requise a la création est un nom de modele unique dans le référentiel.

Les étapes du modéle de workflow sont initialisées avec une transition initiale. Pour implémenter le
modéle de workflow, il faut définir la séquence des étapes qui suivent cette transition initiale.

25.2 Implémentation des étapes

Un modele de workflow définit des étapes correspondant a des opérations et des conditions. Les étapes
possibles sont les suivantes :

» Tache utilisateur

« Tache automatique

« Condition

« Appel a des sous-workflows
» Tache d'attente

Un contexte de données est lié a chaque workflow de données. Ce contexte de données peut étre utilisé
pour définir des variables, qui pourront étre utilisées en entrée et/ou en sortie dans les différentes
étapes du workflow.
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Stratégie d'avancement de I'étape suivante

Pour chaque type d'étape (excepté pour les appels de sous-workflows), une propriété est disponible
pour préciser la stratégie d'avancement pour 1'étape suivante. A la terminaison de 1'étape, cette stratégie
est évaluée pour conditionner la navigation lors de 1'exécution du workflow. Par défaut, la stratégie
d'avancement est 'Afficher la table des bons de travail'. Dans ce cas, aprés l'exécution de 1'étape, la
table des bons de travail est automatiquement affichée pour sélectionner le prochain bon de travail
a ouvrir.

Une autre stratégie est disponible : 'Ouvrir automatiquement I'étape suivante'. Cette stratégie permet a
I'utilisateur de garder la main sur ce workflow et d'exécuter directement I'étape suivante. Si, a la suite
de cette exécution, un bon de travail est atteint et que 1'utilisateur connecté peut le démarrer, le bon
de travail est automatiquement ouvert (si plusieurs bons de travail sont atteints, le premier créé est
ouvert). Sinon, la stratégie d'avancement de 1'étape suivante est évaluée. Si aucun bon de travail n'est
finalement atteint, la table des bons de travail est affichée.

Cette stratégie est préconisée pour exécuter plusieurs étapes a la suite sans repasser par la corbeille
de taches.

Il existe actuellement plusieurs limitations qui font que cette stratégie peut étre ignorée. Dans ce cas,
la table des bons de travail est automatiquement affichée. Les cas ou cette propriété est ignorée sont
les suivants : si 1'étape suivante est un sous-workflow, ou si l'étape courante est une tache utilisateur
avec plus d'un bon de travail.

Dans le cas des conditions, deux autres stratégies sont proposées : 'Si vrai, ouvrir automatiquement
I'étape suivante' et 'Si faux, ouvrir automatiquement I'étape suivante'. Ces stratégies permettent de
conditionner la stratégie a appliquer en fonction du résultat de la condition.

Masquée dans la vue graphique

Pour chaque type d'état, une propriété est disponible pour définir quelles étapes doivent étre masquées
dans la vue graphique de workflow par défaut.

Si cette propriété est activée, I'étape sera automatiquement masquée dans la vue graphique de
workflow pour les utilisateurs non-administrateurs (ni administrateurs built-in, ni administrateurs de
workflow).

25.3 Tache utilisateur

Une tache utilisateur est une étape qui nécessite une action de la part d'un utilisateur humain. Son
libellé et sa description peuvent étre localisés.

Mode

Pour des raisons de compatibilité ascendante, deux modes de tache utilisateur sont disponibles : le
mode par défaut et le mode de compatibilité.

Dans le mode par défaut, une tache utilisateur génere un seul bon de travail. Ce mode propose
d'avantage de fonctionnalités, comme proposer un bon de travail a une liste de profils, ou afficher les
avatars directement dans la vue graphique de workflow.

Dans le mode de compatibilité, une tache utilisateur peut générer plusieurs bons de travail.

Par défaut, le service de création de tache utilisateur est masqué en mode compatiblité. Pour I'afficher,
il faut activer une propriété dans le fichier ebx.properties. Pour plus d'informations, voir Disabling
user task legacy mode [p 386].
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Liste de profils

La définition des profils d'une tache utilisateur varie en fonction du mode de la tache utilisateur.

[Mode par défaut] Proposée aux profils suivants

Les profils définis sont les roles ou les utilisateurs auxquels la tache utilisateur est proposée. Lors de
I'exécution de la tache utilisateur, un seul bon de travail est généré. Si un seul utilisateur est défini,
le bon de travail est automatiquement alloué a cet utilisateur. Si un réle est défini, le bon de travail
est proposé aux membres du role. Si plusieurs utilisateurs et roles sont définis, le bon de travail est
proposé a la fois a ces utilisateurs et aux membres de ces roles.

[Mode de compatibilité] Participants

Les participants sont les roles ou les utilisateurs auxquels la tache utilisateur est destinée. Par défaut,
lors de l'exécution de la tache utilisateur, un bon de travail est généré par profil. Si un profil est un
utilisateur, le bon de travail est automatiquement alloué a cet utilisateur. Si un profil est un rdle, le
bon de travail est proposé aux membres du role.

For more information

Voir aussi Extension [p 157]

Service
TIBCO EBX® propose les services prédéfinis suivants :
» Accéder a des données
« Accéder a l'interface de fusion des espace de données
» Accéder a un espace de données
« Comparer deux contenus
+ Créer un nouvel enregistrement
« Dupliquer un enregistrement
« Exporter les données depuis une table au format CSV
« Exporter les données depuis une table au format XML
« Fusionner un espace de données
« Importer les données dans une table depuis un fichier CSV
« Importer les données dans une table depuis un fichier XML

 Valider un espace de données, une image ou un jeu de données

Voir aussi Services prédéfinis de EBX® [p 221]

Configuration

Options générales > Rejet activé
Par défaut, seulement 1'action accepter est proposée a l'utilisateur lorsqu'il enregistre sa décision.

Il est possible d'activer I'action 'rejeter' en positionnant ce champ a 'Oui'.
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Options générales > Demande de confirmation activée

Par défaut, quand un utilisateur enregistre sa décision en cliquant sur le bouton 'Accepter' ou 'Rejeter’,
une demande de confirmation est affichée.

Il est possible de désactiver cette demande de confirmation de la décision en positionnant ce champ
a 'Non'.

Options générales > Activation des commentaires

Par défaut, les commentaires sont activés. Lorsqu'un bon de travail est ouvert, un bouton
'Commentaires' est affiché et permet a l'utilisateur de saisir un commentaire.

Il est possible de masquer ce bouton 'Commentaires' en positionnant cette propriété a Non.

Options générales > Caractére obligatoire du commentaire
Par défaut, le commentaire associé a un bon de travail est optionnel.

Il est possible de forcer l'utilisateur a saisir un commentaire avant d'enregistrer sa décision en
positionnant ce champ sur le comportement attendu : 'toujours obligatoire', 'obligatoire seulement si
le bon de travail a été accepté' ou 'obligatoire seulement si le bon de travail a été rejeté'.

Options générales > Libellés personnalisés

Durant l'exécution des taches utilisateur, 1'utilisateur peut accepter ou rejeter son bon de travail en
cliquant sur le bouton correspondant. Dans la modélisation de workflow, il est possible pour certaines
taches utilisateur de définir un libellé et un message de confirmation personnalisés pour ces boutons.
Cette fonctionnalité est particulierement utile pour ajouter une signification particuliere a l'action
d'accepter ou rejeter un bon de travail.

[Mode de compatibilité] Terminaison > Critére de fin de tache

Une tache utilisateur peut étre assignée a plusieurs participants et générer plusieurs bons de travail
durant I'exécution du workflow. Lors de la définition d'une tache utilisateur dans le modéle de
workflow, il est possible de sélectionner un des critéres prédéfinis qui déterminent quand une tache
utilisateur est terminée, en se basant sur le statut des bons de travail associés. Lorsque la condition de
sortie de la tache utilisateur sera remplie, le workflow de données avancera jusqu'a 1'étape suivante
définie dans le modele.

Par exemple, pour le cas d'une tache utilisateur qui demande la validation de 1'enregistrement d'un
produit, il est possible de désigner trois participants. Le critére de fin de tache permet de préciser si
I'enregistrement du produit doit étre validé par les trois participants, ou uniquement par le premier
utilisateur a répondre.

Le critére de fin de tache par défaut est 'Quand tous les bons de travail ont été acceptés'.

Remarque : Si une extension de service surcharge la méthode UserTask.handleworkItemCompletion
pour gérer la fin de la tache utilisateur, c'est a la charge du développeur de 1'extension de vérifier
dans le code de cette méthode que le critére de fin de tache définie dans l'interface a été satisfait. Voir
UserTask.handleworkItemCompletion™ dans la JavaDoc pour plus d'informations.

[Mode de compatibilité] Terminaison > Tolérance de rejet

Par défaut, si un utilisateur rejette un bon de travail durant I'exécution d'un workflow, la tache
utilisateur est positionnée en erreur et I'avancement du workflow est stoppé.
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Pour changer ce comportement par défaut, il est possible de définir un nombre de bons de travail
rejetés a tolérer. Tant que la limite de rejets tolérés n'est pas dépassée, aucune erreur ne se produit et
c'est le critére de fin de tache qui détermine quand la tache utilisateur est terminée.

Les critéres de fin de tache suivants tolérent automatiquement tous les rejets :
» 'Quand tous les bons de travail ont été acceptés ou rejetés'

« 'Quand tous les bons de travail ont été acceptés, ou des qu'un bon de travail a été rejeté'

Extension

Il est possible d'étendre programmatiquement le comportement de la tache afin que cette derniére
s'insére plus finement dans le contexte du workflow. Par exemple si un comportement spécifique est
nécessaire, pour la création du bon de travail ou pour terminer la tache de l'utilisateur.

API

La regle spécifiée est une classe Java Bean qui doit étendre la classe UserTask™".

Attention

Si une regle est spécifiée et la méthode handleworkItemCompletion surchargée, la stratégie de fin
n'est plus automatiquement contrélée. C'est au développeur de la vérifier dans cette méthode.

Notification

Une notification par courrier électronique peut étre envoyée aux utilisateurs quand des événements
spécifiques se produisent. Pour chaque événement, vous pouvez spécifier un message type a utiliser.

En outre, il est possible de définir un profil, auquel une copie de chaque courrier envoyé sera transmise.

Voir aussi Modeles de message génériques [p 149]

Relance

Des courriers électroniques de relance pour les bons de travail proposés ou alloués et inachevés
peuvent étre envoyés aux utilisateurs concernés de maniére périodique.

Le contenu des courriers de relance dépend de 1'état courant du bon de travail. En effet, si le bon
de travail est proposé, la notification utilisera le modele de courrier électronique 'Bons de travail
proposés' ; si le bon de travail est alloué, la notification utilisera le modéle 'Bons de travail alloués'.

Echéance

Une tache utilisateur peut avoir une échéance. Quand cette date est atteinte et si les bons de travail
associés n'ont pas été terminés, un courrier électronique spécifique est envoyé aux utilisateurs
concernés. Ce courrier électronique va alors étre renvoyé tous les jours jusqu'a l'achévement de la
tache.

Il y a deux types d'échéances :
« Echéance absolue : une date du calendrier.

« Echéance relative : durée (en heures, jours ou mois). La durée est évaluée a partir d'une date de
référence : début d'une tache utilisateur ou début d'un workflow.
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25.4 Tache autonome

11 existe deux types de taches automatiques :

Script de la bibliothéque EBX® fournit des scripts de la bibliotheque prédéfinis, qui
peuvent étre utilisés directement.

Les scripts de la bibliothéque spécifiques doivent étre
déclarés dans un fichier module.xml. Un script de
la bibliothéque spécifique doit définir son libellé, sa
description et ses parametres. Quand un utilisateur
sélectionne un script de la bibliotheque dans une étape d'un
modeéle de données, les paramétres associés sont affichés
dynamiquement.

Script spécifique Spécifie une classe Java qui exécute des actions spécifiques.
La classe associée doit étre dans le méme module que
celui associé au modele de workflow. Ses libellés et
ses descriptions ne sont pas affichés dynamiquement aux
utilisateurs dans un modele de workflow.

Packaging TIBCO EBX® modules [p 485]

Script de la bibliothéque
EBX® inclut les scripts de la bibliothéque prédéfinis suivants :
« Créer un espace de données
+ Créer une image
« Fusionner un espace de données
+ Importer une archive
» Fermer un espace de données
» Modifier une variable du contexte de données
« Envoyer un courrier électronique

« Supprimer des enregistrements (Note : ce script peut supprimer plusieurs enregistrements a la
fois)

API

Les scripts de la bibliothéque sont des classes qui étendent la classe ScriptTaskBean™. En complément
des scripts de la bibliothéque prédéfinis, vous pouvez définir des scripts de la bibliothéque additionnels
pour les utiliser dans les modéles de workflows. Leurs libellés et descriptions peuvent étre localisés.
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La méthode ScriptTaskBean.executeScript™ est appelée lorsque le workflow de données atteint
I'étape correspondante.

Attention

APT

La méthode scriptTaskBean.executeScript™ ne doit créer aucun Thread. En effet, le moteur de
workflow passera a 1'étape suivante quand le script se terminera. L'exécution d'une partie du script
en mode asynchrone ne garantit donc pas sa terminaison avant le passage a l'étape suivante.

Voir 'exemple [p 576].

Il est possible de paramétrer dynamiquement les variables du script de la bibliotheque, si son
implémentation suit la spécification Java Bean. Les variables doivent étre déclarées comme
parameétres du script de la bibliothéque dans le fichier module.xml. Le contexte des données n'est pas
accessible depuis le Java bean.

Note

Certains scripts de bibliothéque prédéfinis sont marqués comme "obsolétes" car ils ne
sont pas compatibles avec internationalisation. Il est recommandé d'utiliser les nouvelles
taches qui sont compatibles avec internationalisation.

Scripts spécifiques

Les scripts spécifiques ont la particularité d'étendre la classe Sample of ScriptTask [p 576].

La méthode scriptTask.executeScript™ est appelée lorsque le workflow de données atteint 1'étape
correspondante.

Attention

API

La méthode ScriptTask.executeScript™ ne doit créer aucun Thread. En effet, le moteur de
workflow passera a 1'étape suivante quand le script se terminera. L'exécution d'une partie du script
en mode asynchrone ne garantit donc pas sa terminaison avant le passage a l'étape suivante.

Voir l'exemple [p 576].

Il n'est pas possible de paramétrer dynamiquement les variables d'un script spécifique. Toutefois, le
contexte des données est accessible depuis le Java Bean.

25.5 Conditions

Les conditions sont des étapes décisionnelles du workflow.
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Il existe deux types de conditions qui, une fois définies, peuvent étre utilisées dans les étapes de
modélisation du workflow :

Condition de la bibliothéque EBX® fournit des conditions de la bibliothéque prédéfinies,
qui peuvent étre utilisées directement.

Les conditions de la bibliotheque spécifiques doivent
étre déclarées dans un fichier module.xml. Une condition
de la bibliothéeque spécifique doit définir son libellé,
sa description et ses parameétres. Quand un utilisateur
sélectionne une condition de la bibliotheque dans une
étape d'un modeéle de données, les parameétres associés sont
affichés dynamiquement.

Condition spécifique Spécifie une classe Java qui implémente une condition
spécifique. La classe associée doit étre dans le méme
module que celui associé au modéle de workflow.
Ses libellés et ses descriptions ne sont pas affichés
dynamiquement aux utilisateurs dans un modéle de
workflow.

Packaging TIBCO EBX® modules [p 485]

Condition de la bibliothéque
EBX® inclut les conditions de la bibliotheque prédéfinies suivantes :
» Espace de données modifié ?
» Espace de données valide ?
« Derniere tache utilisateur acceptée ?
« Valeur nulle ou vide ?
» Valeurs égales ?

Les conditions de la bibliotheque sont des classes qui étendent la classe conditionBean™. En
complément aux conditions de la bibliothéque prédéfinies, vous pouvez définir des conditions de la
bibliothéque additionnelles pour les utiliser dans des modéles de données. Leurs libellés et descriptions
peuvent étre localisés.

Voir I'exemple [p 579].

Il est possible de paramétrer dynamiquement les variables de la condition de la bibliothéque, si
son implémentation suit la spécification Java Bean. Les variables doivent étre déclarées comme
parametres du script de la bibliothéque dans le module.xml. Le contexte des données n'est pas
accessible depuis le Java bean.

Conditions spécifiques
Les conditions spécifiques ont la particularité d'étendre la classe condition™".
Voir l'exemple [p 578] dans 1'API Java.

Il n'est pas possible de paramétrer dynamiquement les variables d'une condition spécifique. Toutefois,
le contexte des données est accessible depuis le Java bean.
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25.6 Appels a des sous-workflows
Les étapes du type appel a des sous-workflows positionnent le workflow de données courant dans
I'état "en attente" et lancent un ou plusieurs sous-workflows.

Il est possible d'inclure un autre modéle de workflow dans le modéle de workflow courant en
définissant un appel unique a ce sous-workflow dans une étape.

Si plusieurs sous-workflows sont appelés par une étape, ils sont exécutés simultanément, en paralléle.
Tous les sous-workflows doivent étre terminés pour que le workflow parent passe a 1'étape suivante.
Le libellé et la description de chaque sous-workflow peuvent étre localisés.

Deux types d'appels a des sous-workflows existent :

Statique Définit un ou plusieurs sous-workflows a lancer chaque fois
que cette étape est exécutée dans un workflow de données.
Pour chaque sous-workflow, il est possible de spécifier ses
libellés et ses descriptions, ainsi que les mappings d'entrée
et de sortie dans son contexte de données.

Ce mode est utile quand on sait a 1'avance quels sous-
workflows doivent étre lancés, et comment le mapping de
sortie doit étre realisé.

Dynamique Spécifie une classe Java qui implémente un appel spécifique
a des sous-workflows. Tous les workflows qui peuvent
éventuellement étre appelés comme sous-workflows par le
code doivent étre déclarés comme dépendances.

Le contexte de données est directement accessible depuis le
Java bean.

Les appels de sous-workflows dynamiques doivent étre
déclarés dans un fichier module.xml.

Ce mode est utile quand le lancement des sous-workflows
est conditionnel (par exemple, lorsqu'il dépend d'une
variable du contexte de données), ou quand le mapping de
sortie dépend de I'exécution des différents sous-workflows.

25.7 Taches d'attente

Une étape d'attente dans un modele de workflow met le workflow en pause en attendant la réception
d'un événement donné.

Lorsqu'une tache d'attente est appelée, le moteur de workflow géneére un identifiant unique de réveil
lié a la tache d'attente. Cet identifiant est requis pour réveiller la tache d'attente et, par conséquent,
le workflow associé.

Une tache d'attente spécifie quel profil est autorisé a réveiller la tdche d'attente ; et la classe Java qui

1

implémente un bean de tache d'attente : waitTaskBean™.
Le contexte de données du workflow est directement accessible a partir du Java bean.

Les beans de tache d'attente doivent étre déclarés dans un fichier module.xml.
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Le bean de tache d'attente est d'abord appelé lorsque le workflow est mis en pause. L'identifiant de
réveil est alors disponible pour appeler un web service, par exemple. Puis, le bean de tache d'attente
est appelé lorsque la tache d'attente est réveillée. De cette fagon, le contexte de données peut étre mis
a jour en fonction des parametres recus.

Note

L'administrateur built-in est toujours autorisé a réveiller un workflow.

25.8 Visualisation du diagramme de workflow

A propos

Lorsqu'un modéle de workflow est défini, il est possible de le visualiser sous forme d'un diagramme
qui se rapproche de la norme BPMN.

Le service est disponible via un bouton dédié dans la vue hiérarchique. Le bouton est le suivant : g8

Ce service fournit une vue aux possibilités d'édition limitées : il est possible d'éditer les étapes
existantes, mais pas d'en modifier les liens ni de créer de nouvelles étapes.

Notez également que ce diagramme s'inspire des normes BPMN mais n'en est pas une stricte
implémentation, puisque les concepts du workflow d'EBX® sont 1égérement différents.

Sauvegarde de la mise en page

Il est possible de sauvegarder la mise en page du diagramme et de le sauvegarder. Notez toutefois que
la sauvegarde est globale et non locale ; elle est donc partagée par tous les utilisateurs.

Actions
Exporter en PNG Crée une image PNG du modele.
Exporter en SVG Crée une image SVG du modéle.
Exporter en PDF Créer un PDF sur une page
Vue

Mise en page > Mise en page par Applique la mise en page par défaut.

défaut
Grille > Afficher/Masquer la Affiche la grille lorsque celle-ci est invisible, sinon masque
grille la grille.
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Boutons
Sauvegarder Sauvegarde la mise en page.
Sauvegarder et fermer Sauvegarde la mise en page et ferme le service.
Recharger Annule les modifications de la mise en page en cours et
recharge la mise en page précédemment sauvegardée.
Fermer Ferme le service.

Fonctionnalités additionnelles

La vue graphique offre également des fonctionnalités additionnelles

Annuler I'action précédente CTRL + Z

Zoomer/Dezoomer Bouton du milieu de la souris puis roulette / CTRL puis
roulette

Sélection multiple liquer sur le noeud ou lien a sélectionner tout en appuyant

sur la touche CTRL / Dessiner un rectangle de sélection (Il
faut attendre 1 seconde apres le clic pour activer la zone de
sélection)

Personnaliser le tracé des liens Lorsqu'on clique sur un lien, on peut déplacer chaque
segment grace aux carrés de sélection qui apparaissent sur
les coins de chaque aréte, ou fractionner le segment en
déplacant le cercle qui apparait au milieu de chaque segment

Apercu Un panneau est maintenant disponible avec un diagramme
de workflow miniaturisé qui pourra étre utilisé pour la
navigation. Il sera possible de le réduire, l'agrandir et
le déplacer dans la surface correspondant a la vue du
diagramme de workflow.
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CHAPITRE 26

Configuration du modele de
workflow

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1.

N o kDN

Informations

Propriétés du modeéle de workflow

Contexte de données

Personnalisation des vues d'exécution de workflow

Permissions sur les workflows de données associés

Historique des images du modeéle de workflow

Suppression d'un modele de workflow

26.1 Informations

Pour visualiser et éditer les informations concernant le propriétaire et la documentation du modéle de
workflow, sélectionnez "Informations" dans le menu "Actions" du modéle de workflow [p 149] dans
le panneau de navigation.

Propriétaire Personne pouvant éditer les informations du modéle de

workflow et définir des régles de permission.

Documentation locale Libellé et description associés au modele de workflow
localisés.
Activation Cette propriété est obsoléte. Spécifie si un modele de

workflow est activé. Un modele de workflow doit étre activé
pour pouvoir étre publié.
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26.2 Propriétés du modéle de workflow

La configuration d'un modéle de workflow est accessible depuis le panneau de navigation.

Module Module contenant les ressources Java spécifiques
(extension de tdche utilisateur, script et conditions
spécifiques).

Notification de démarrage Liste des profils qui doivent recevoir une notification

(choisie dans la liste des modéles de messages) quand un
workflow démarre.

Voir Modeles de message génériques [p 149].

Notification de fin Liste des profils qui doivent recevoir une notification
(choisie dans la liste des modeles de messages), quand un
workflow se termine. La notification n'est envoyée que si le
workflow a été terminé "normalement” (pas par une action
d'administration).

Voir Modéles de message génériques [p 149].

Notification d'erreur Liste des profils qui recevront une notification (choisie dans
la liste des modeéles de messages) quand un workflow est
mis en d'erreur.

Voir Modéles de message génériques [p 149].

Priorité Par défaut, chaque workflow associé a ce modele sera lancé
avec cette priorité. Cette valeur est facultative. Si aucune
valeur n'est définie ici, et une priorité par défaut est définie
pour le référentiel, la prioritié par défaut pour le référentiel
sera appliquée a tous les workflows et bons de travail sans
priorité.

Voir Priorité de bons de travail [p 189] pour plus
d'informations.

Note : Seuls les utilisateurs définis en tant
qu'administrateurs de workflows seront autorisés a
modifier la priorité des workflows de données associés
manuellement.

Activer le lancement direct Par défaut, lorsqu'un workflow est lancé, il est proposé
a l'utilisateur de saisir une documentation pour le
nouveau workflow dans un formulaire intermédiaire. Cette
documentation est facultative. Positionner la propriété
"Activer le lancement direct" a "Oui" permet d'éviter
cette étape de documentation et de lancer directement le
workflow.
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Ouvrir automatiquement la Permet de conditionner la navigation, suite a un lancement

premiére étape de workflow. Par défaut, une fois le workflow lancé, la
table courante (lanceurs de workflow ou monitoring >
publications) est automatiquement affichée.

Activer cette propriété permet au créateur du workflow de
garder la main sur le workflow lancé. Si, suite a I'exécution
de la premiére étape du workflow, un bon de travail est
atteint, et que ce bon de travail peut étre démarré par le
lanceur de workflow, le bon de travail est automatiquement
ouvert (si plusieurs bons de travail sont atteints, le premier
créé est ouvert). Cela évite au lanceur de sélectionner le bon
de travail correspondant dans la corbeille de taches.

Si aucun bon de travail n'est atteint, la stratégie
d'avancement de 1'étape suivante est évaluée.

Si aucun bon de travail n'est finalement ouvert, la table a
partir de laquelle le workflow a été lancé est affichée.
Limitation : Cette propriété est ignorée si la premiére étape
est un appel de sous-workflow.

Trigger de workflowr Composant interceptant les événéments principaux d'un
workflow.

Ce bean doit étre déclaré dans un fichier module.xml. Voir
I'exemple [p 582].

Permissions Définit les permissions pour les actions liées au workflows
de données associés au modéle de workflow.

Ce bean doit étre déclaré dans un fichier module.xml. Voir
I'exemple [p 581].

Permissions programmatiques Définit le composant gérant les permissions du workflow.
S'il est défini, il remplace 1'ensemble des permissions
définies dans la propriété 'Permissions'.

26.3 Contexte de données

La configuration du contexte de données est accessible depuis le panneau de navigation.

Chaque workflow posséde un contexte de données qui lui est propre, lui permettant ainsi de disposer
d'un espace de données local durant son exécution. Cela permet de stocker et faire varier des valeurs
qui orienteront l'exécution du workflow.
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Le contexte de données est défini par une liste de variables. Chaque variable posséde les propriétés

suivantes :
Nom Identifiant de la variable.
Valeur par défaut Si définie, la variable sera initialisée avec cette valeur par
défaut.
Paramétre d'entrée 'Oui' doit étre coché pour définir cette variable comme un
parameétre d'entrée.
Paramétre de sortie 'Oui' doit étre coché pour définir cette variable comme un

parameétre de sortie. Sinon, la variable ne sera pas affichée
dans la liste des paramétres de sortie, dans l'interface de
définition d'une tache.

26.4 Personnalisation des vues d'exécution de workflow

La personnalisation des vues d'exécution de workflow est accessible depuis le panneau de navigation.

Cette personnalisation permet de configurer les colonnes spécifiques des vues de bons de travail et de
workflows (corbeille, monitoring des bons de travail, monitoring des workflows actifs et workflows
terminés). Pour chaque colonne spécifique, il est possible d'associer une expression qui peut contenir
des variables du contexte de données qui seront évaluées lors de l'affichage du workflow.
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26.5 Permissions sur les workflows de données associés

Administration de workflow Définit le profil autorisé a exécuter des tdches
d'administration sur les workflows. Les actions
d'administration sont : rejouer une étape, réveiller un
workflow, terminer un workflow, désactiver une publication
et dépublier. Pour pouvoir exécuter ces actions, ce profil
bénéficie automatiquement de la permission "Visualiser les
workflows". L'administrateur built-in est toujours autorisé
a administrer les workflows.

Administration de workflow > Définit le profil autorisé a rejouer une étape de

Rejouer une étape workflow. Pour pouvoir exécuter cette action, ce profil
bénéficie automatiquement de la permission "Visualiser
les workflows". Pour rejouer une étape, un bouton est
disponible dans la section "Monitoring > Workflows actifs".
Un profil qui a la permission "Administration de workflow"
est automatiquement autorisé a effectuer cette action
spécifique. L'administrateur built-in est toujours autorisé a
rejouer une étape de workflow.

Administration de workflow > Définit le profil autorisé a terminer et supprimer un

Terminer un workflow workflow. Pour pouvoir exécuter cette action, ce profil
bénéficie automatiquement de la permission "Visualiser les
workflows". Pour terminer et supprimer un workflow en
cours, un bouton est disponible dans la section "Monitoring
> Workflows actifs". Pour supprimer un workflow terminé,
un bouton est disponible dans la section "Workflows
terminés". Un profil qui a la permission "Administration
de workflow" est automatiquement autorisé a effectuer
cette action spécifique. L'administrateur built-in est toujours
autorisé a terminer un workflow.

Administration de workflow > Définit le profil autorisé a forcer le réveil d'un workflow

Forcer le réveil d'un workflow en attente. Pour pouvoir exécuter cette action, ce profil
bénéficie automatiquement de la permission "Visualiser
les workflows". Pour réveiller un workflow, un bouton
est disponible dans la section "Monitoring > Workflows
actifs". Un profil qui a la permission "Administration de
workflow" est automatiquement autorisé a effectuer cette
action spécifique. L'administrateur built-in est toujours
autorisé a réveiller un workflow.

Administration de workflow > Définit le profil autorisé a désactiver une publication de
Désactiver une publication workflow. Pour pouvoir exécuter cette action, ce profil
bénéficie automatiquement de la permission "Visualiser
les workflows". Pour désactiver, un bouton est disponible
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dans la section "Monitoring > Publications" uniquement
pour les publications actives. Un profil qui a la permission
"Administration de workflow" est automatiquement
autorisé a effectuer cette action spécifique. L'administrateur
built-in est toujours autorisé a désactiver une publication.

Administration de workflow > Définit le profil autorisé a dépublier une publication de

Dépublier workflow. Pour pouvoir exécuter cette action, ce profil
bénéficie automatiquement de la permission "Visualiser les
workflows". Pour dépublier, un bouton est disponible dans
la section "Monitoring > Publications" pour les publications
désactivées uniquement. Un profil qui a la permission
"Administration de workflow" est automatiquement
autorisé a effectuer cette action spécifique. L'administrateur
built-in est toujours autorisé a dépublier.

Gestion de 1'allocation Définit le profil autorisé a gérer I'allocation des bons de
travail. Les actions d'allocation sont : allouer les bons de
travail, réallouer les bons de travail et désallouer les bons
de travail. Pour pouvoir exécuter ces actions, ce profil
bénéficie automatiquement de la permission "Visualiser les
workflows". L'administrateur built-in est toujours autorisé
a gérer l'allocation des workflows.

Gestion de l'allocation > Allouer  Définit le profil autorisé a allouer les bons de

les bons de travail travail. Pour pouvoir exécuter cette action, ce profil
bénéficie automatiquement de la permission "Visualiser les
workflows". Pour allouer un bon de travail, un bouton
est disponible dans la section "Monitoring > Bons de
travail" uniquement pour les bons de travail proposés.
Un profil qui a la permission "Gestion de l'allocation”
est automatiquement autorisé a effectuer cette action
spécifique. L'administrateur built-in est toujours autorisé a
allouer les bons de travail.

Gestion de I'allocation > Définit le profil autorisé a réallouer les bons de

Réallouer les bons de travail travail. Pour pouvoir exécuter cette action, ce profil
bénéficie automatiquement de la permission "Visualiser les
workflows". Pour réallouer, un bouton est disponible dans
la section "Monitoring > Bons de travail" uniquement pour
les bons de travail alloués. Un profil qui a la permission
"Gestion de l'allocation” est automatiquement autorisé a
effectuer cette action spécifique. L'administrateur built-in
est toujours autorisé a réallouer les bons de travail.

Gestion de I'allocation > Définit le profil autorisé a désallouer les bons de
Désallouer les bons de travail travail. Pour pouvoir exécuter cette action, ce profil
bénéficie automatiquement de la permission "Visualiser les
workflows". Pour désallouer, un bouton est disponible dans
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la section "Monitoring > Bons de travail" uniquement pour
les bons de travail alloués. Un profil qui a la permission
"Gestion de l'allocation" est automatiquement autorisé a
effectuer cette action spécifique. L'administrateur built-in
est toujours autorisé a désallouer les bons de travail.

Lancer les workflows Définit le profil autorisé a lancer manuellement de
nouveaux workflows. Cette permission permet de lancer
des workflows a partir des publications actives dans la
section "Lanceurs de workflow". L'administrateur built-in
est toujours autorisé a lancer les workflows.

Visualiser les workflows Définit le profil autorisé a visualiser les workflows.
Par défaut, un utilisateur final peut uniquement voir les
bons de travail qui lui sont proposés ou alloués dans
la section "Bofite de réception”. Cette permission permet
en plus de visualiser les publications, workflows et bons
de travail associés a ce modele de workflow dans les
sections "Monitoring" et "Workflows terminés". Ce profil
bénéficie automatiquement de la permission "Visualiser les
workflows terminés". L'administrateur built-in est toujours
autorisé a visualiser les workflows.

Visualiser les workflows > Le Si activé, le créateur d'un workflow a la permission de
créateur d'un workflow peut le visualiser les workflows qu'il a lancés. Cette permission
visualiser restreinte lui donne acces aux workflows qu'il a lancés et

aux bons de travail associés dans les sections "Monitoring
> Workflows actifs", "Monitoring > Bons de travail" et
"Workflows terminés". La valeur par défaut est "Non".

Visualiser les workflows Définit le profil autorisé a visualiser les workflows
> Visualiser les workflows terminés. Cette permission permet de visualiser les
terminés workflows terminés dans la section "Workflows terminés"

et d'accéder a leur historique. Un profil qui a la permission
"Visualiser les workflows" est automatiquement autorisé a
effectuer cette action. L'administrateur built-in est toujours
autorisé a visualiser les workflows terminés.

Note

Un utilisateur n'ayant aucun privilége particulier pourra voir un bon de travail
uniquement si celui-ci lui est proposé ou personnellement alloué.

Voir aussi Administration d'un workflow [p 193]

26.6 Historique des images du modele de workflow

L'historique des images d'un modele de workflow peut étre géré sous Actions > Historique.
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La table d'historique affiche toutes les images contenant le modéle de workflow et indique si le
modeéle a été publié. Pour chaque image, il est possible d'exporter ou d'afficher le modéle de workflow
correspondant en utilisant le bouton Actions.

26.7 Suppression d'un modéle de workflow

Un modéle de workflow peut étre supprimé. Cependant, toute version publiée auparavant reste
accessible dans la section Workflows de Données. D'autre part, si un modéle de workflow est
recréé avec un nom identique, lors d'une publication, un message demandera la confirmation de
remplacement de la publication précédente.

Voir aussi Publication d'un modéle de workflow [p 173]
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CHAPITRE 27

Publication d'un modeéle de workflow

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. A propos des publications de workflow

2. Publication et images de modéle de données

3. Sous-workflows dans les publications

27.1 A propos des publications de workflow

Dés qu'un modeéle de workflow est défini, il doit étre publié afin d'autoriser les utilisateurs a lancer
des workflows de données associés. Une publication est réalisée en cliquant sur le bouton 'Publier’
dans le panneau de navigation.

Si aucune étape d'appel a des sous-workflows n'est incluse dans le modéle courant, I'option de publier
d'autres modeles en méme temps vous sera proposée sur la page de publication. Si le modéle de
workflow actuel contient des étapes d'appel a des sous-workflows, il doit étre publié seul.

Les modeéles de workflow peuvent étre publiés plusieurs fois. Une publication est identifiée par son
nom de publication.

27.2 Publication et images de modéle de données

Durant la publication d'un modéle de workflow, une image est enregistrée de son état actuel. Vous
pouvez préciser un libellé et une description de 1'image. Le libellé par défaut pour l'image est 1'heure
et la date au moment de publication. La description par défaut indique l'utilisateur qui a publié le
modele de workflow.

Pour chaque modeéle de workflow publié, le nom de la publication doit étre unique. Si un modele de
workflow a déja été publié, il est possible de mettre a jour une publication existante en réutilisant
le méme nom de publication. Les noms des publications de workflow existantes sont proposés dans
un menu. Dans le cas d'une mise a jour de publication, I'ancienne version ne sera plus disponible
pour lancer des workflows de données ; mais elle permettra aux workflows existants de finir de
s'exécuter. Le contenu des différentes images peut étre consulté dans I'historique des images de modeéle
de workflow.

Voir aussi Historique des images du modéle de workflow [p 171]
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27.3 Sous-workflows dans les publications

Quand un modeéle de workflow, contenant un appel a des sous-workflows, est publié, il n'est pas
nécessaire de publier séparément les sous-workflows appelés. D'un point de vue d'administration, le
modele du workflow principal (celui actuellement publié par l'utilisateur) et les modéles de sous-
workflows sont publiés comme une entité unique.

Le systeme établit les dépendances avec les modeles de workflows utilisés comme sous-workflows
et crée automatiquement une publication par modele dépendant. Ces publications techniques sont
exclusivement dédiées au moteur de workflow pour le lancement des sous-workflows et ne sont donc
pas disponibles dans la section Workflows de données.

La publication multiple n'est pas disponible pour un modeéle de workflow contenant un appel a des
sous-workflows. C'est pourquoi la premiére étape de publication (sélection des modeéles de workflow
a publier) n'est pas proposée dans ce cas.

La republication du modeéle de workflow principal met automatiquement a jour les modéles de sous-
workflows appelés.

Bien qu'un sous-workflow puisse étre publié séparément comme modeéle de workflow principal, cela
ne modifiera pas la version utilisée par un autre modéle de workflow principal publié qui utilise ce
sous-workflow.
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CHAPITRE 28

Introduction aux workflows de
données

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Présentation

28.1 Présentation

Un workflow de données est un processus exécuté sous la forme d'une succession d'étapes, définie
par une publication de modéle de workflow. Le workflow de données permet aux utilisateurs, ainsi
qu'aux procédures automatisées, d'effectuer des actions de facon collaborative sur les données. Une
fois le modéle de workflow spécifié et publié, la publication résultante peut étre utilisée pour lancer
un workflow de données afin d'exécuter les étapes définies.

En fonction des permissions définies par le modéle de workflow, un utilisateur peut effectuer une ou
plusieurs des actions suivantes sur les workflows de données associés :

 en tant qu'utilisateur avec les permissions par défaut, effectuer les actions attendues par les bons
de travail qui lui sont destinés,

« en tant qu'utilisateur avec les permissions pour lancer les workflows, créer les nouveaux
workflows de données depuis une publication du modele de workflow,

 en tant qu'utilisateur avec les permissions de monitoring de workflow, suivre I'avancement des
workflows de données en cours, et consulter I'historique des workflows de données terminés.

» en tant que gestionnaire d'allocation des bons de travail, modifier les allocations des bons de
travail des autres utilisateurs manuellement.

+ en tant qu'administrateur de workflow, effectuer différentes actions d'administration, comme
par exemple, redémarrer une étape, terminer un workflow en cours ou rendre une publication
indisponible pour le lancement de workflows.

Voir aussi
Bons de travail [p 185]

Lancement et monitoring de workflows de données [p 191]

Administration de workflows de données [p 193]

Permissions sur les workflows de données associés [p 169]
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Concepts apparentés Modeles de workflow [p 148]
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CHAPITRE 29

Utilisation de l'interface utilisateur de
la section Workflow de données

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Navigation dans l'interface utilisateur

Regles de navigation

Vues personnalisées

Colonnes spécifiques

Filtrage d'items dans les vues

O e

Vue graphique d'un workflow de données
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29.1 Navigation dans l'interface utilisateur

La fonctionnalité workflows de données se trouve dans la section Workflows de données dans
I'interface utilisateur de TIBCO EBX®.

Workflows de données Boite de réception ?
(21 Boite de réception
& Actions =

Lanceurs de workflow
o 1-21sur21 = T Vue =
» Monitoring
Publications
Woarkflows actifs

Bons de travail

Workflows terminés
Espace de travail

Panneau de
navigation

Note

Seuls les utilisateurs autorisés peuvent accéder a cet écran via la 'Perspective avancée'
ou via une perspective spécifique. Seuls les utilisateurs autorisés peuvent accéder a ces
interfaces spécifiques.
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Le panneau de navigation est composé de plusieurs items. Ces items sont visibles en fonction des
permissions globales associées. Les différents items sont :

Boite de réception des bons de Tous les bons de travail qui vous sont alloués ou proposés,

travail pour lesquels vous devez effectuer les actions spécifiées.

Lanceurs de workflow Liste des publications de workflow a partir desquelles vous
pouvez lancer des workflows de données, en fonction de vos
permissions.

Monitoring Vues pour le monitoring des workflows de données en

cours pour lesquels vous avez les permissions nécessaires
de visualisation.

Publications Publications pour lesquelles vous avez les permissions
nécessaires de visualisation. Si vous disposez de
permissions d'administration supplémentaires, vous pouvez
également désactiver la possibilité de lancer les workflows
de données depuis une publication a partir de cette vue.

Workflows actifs Workflows de données, en cours d'exécution, pour lesquels
vous avez les permissions nécessaires de visualisation.
Si vous disposez de permissions d'administration
supplémentaires, vous pouvez également effectuer des
actions d'administration a partir de cette vue, comme par
exemple redémarrer une étape, ou terminer un workflow en
cours.

Bons de travail Bons de travail pour lesquels vous avez les permissions
nécessaires de visualisation. Si vous disposez de
permissions d'administration supplémentaires, vous pouvez
également effectuer des actions d'administration a partir de
cette vue, comme par exemple allouer les bons de travail
aux utilisateurs ou roles.

Workflows terminés Workflows de données, dont l'exécution est terminée,
pour lesquels vous avez les permissions nécessaires
de visualisation. Si vous disposez de permissions
d'administration supplémentaires, vous pouvez également
nettoyer les workflows terminés a partir de cette vue.

Note

Chaque section est accessible par composant web, par exemple pour intégration avec un
portail, ou programmatiquement par la classe Servicekey dans I'API Java.

Voir aussi
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Utiliser TIBCO EBX® comme composant web [p 211]

Servicekey"

29.2 Regles de navigation

Corbeille de bons de travail
Par défaut, une fois qu'un bon de travail est exécuté, la corbeille de bons de travail est affichée.

Ce comportement peut étre modifié en fonction de la stratégie d'avancement de 1'étape suivante. Cette
stratégie permet d'enchainer plusieurs étapes a la suite sans repasser par la corbeille de taches.

Voir la stratégie d'avancement d'une étape de workflow [p 154] dans la modélisation de workflow.

Lanceurs de workflow
Par défaut, une fois qu'un workflow est lancé, la table des lanceurs de workflow est affichée.

Ce comportement est modifiable dans la configuration du modéle : il est possible d'ouvrir directement
la premiére étape sans afficher la table des lanceurs de workflow.

Voir ['ouverture automatique de la premiere étape d'un workflow [p 167] dans la modélisation de
workflow.

29.3 Vues personnalisées

Il est possible de définir des vues sur les différentes tables du workflow et de bénéficier de tous les
mécanismes associés (dont la publication).

Les permissions pour créer et gérer les vues des tables de workflows sont les mémes que les
permissions des vues de tables de données. Il peut s'avérer nécessaire de modifier les permissions
dans la section 'Administration’ pour bénéficier de cette fonctionnalité, en sélectionnant Gestion des
workflows > Workflows.

Voir les Vues [p 127] pour plus d'informations.

29.4 Colonnes spécifiques

Par défaut, les colonnes spécifiques sont masquées dans les vues qui peuvent en bénéficier (corbeille,
monitoring des bons de travail, monitoring des workflows actifs et workflows terminés).

11 faut créer une vue personnalisée et I'appliquer pour afficher les colonnes spécifiques souhaitées. Pour
chaque bon de travail ou workflow, la correspondance définie dans le modéle de workflow associé est
alors appliquée. Si une expression est définie pour une colonne et contient des variables du contexte de
données, ces variables sont évaluées lors de son affichage. Si une expression contient des expressions
natives qui dépendent de la locale, I'expression est évaluée dans la locale par défaut.
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29.5 Filtrage d'items dans les vues

Dans certaines vues, comme la 'Boite de réception’ des bons de travail, vous pouvez filtrer les lignes
affichées dans les tables en fonction de leur état. Dans ces vues, un menu est disponible a cet effet
pour sélectionner I'état correspondant au filtre attendu.

Boite de réeception

Actions -

v EaTout voir
iBProposé
& Alloug re et démarrer

@ re et démarrer

GpDémarré

29.6 Vue graphique d'un workflow de données

En tant qu'utilisateur avec un bon de travail a effectuer, ou en tant que superviseur ou administrateur
de workflow de données, vous pouvez suivre 'avancement ou l'historique d'exécution d'un workflow

de données. Pour cela, cliquer sur le bouton 'Afficher’ ] dans la colonne "Workflow de données'
des tables de l'interface de workflows de données. Ce bouton ouvre une pop-up qui affiche une vue
interactive graphique de l'exécution du workflow de données. Dans cette vue, vous pouvez suivre
I'avancement global de 1'exécution, et sélectionner une étape individuelle afin de consulter le détail
de ses informations.

Si des étapes ont été définies comme masquées dans la modélisation de workflow, elles
sont automatiquement masquées dans la vue graphique de workflow pour les utilisateurs non-
administrateurs (non-administrateurs built-in et non-administrateurs de workflow). Un bouton est
disponible pour afficher les étapes masquées. Le choix des utilisateurs (montrer ou masquer les étapes)
est sauvegardé par utilisateur, par publication, pendant la session utilisateur.

Pour les taches utilisateur dans le nouveau mode (un seul bon de travail), les informations principales
a propos du bon de travail unique sont directement affichées dans la vue graphique de workflow, si
elles sont disponibles : 1'avatar de 1'utilisateur associé au bon de travail et la décison qui a été prise
pour le bon de travail (accepté ou rejeté).
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cHAPITRE 30

Bons de travalil

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Présentation des bons de travail

2. Travail sur un bon de travail en tant que participant

3. Priorité de bons de travail

30.1 Présentation des bons de travail

Un bon de travail est une tache utilisateur unitaire qui doit étre effectuée par un utilisateur humain. Par
défaut, quand un modéle de workflow définit une tache utilisateur, les workflows de données, lancés
depuis les publications du modele, généerent un bon de travail individuel pour chacun des participants
listés dans la tache utilisateur.

Voir aussi Overview [p 589]

Etats d'un bon de travail

Lorsqu'un bon de travail est émis, pendant 1'exécution d'un workflow de données, pour une tache
utilisateur définie dans le modéle, le bon de travail peut prendre plusieurs états : proposé, alloué,
démarré, et terminé.

Création des bons de travail

Mode par défaut
Dans le mode par défaut, un seul bon de travail est généré quelle que soit la liste de profils définis.

Par défaut, si un seul utilisateur est défini dans la liste des profils, le bon de travail créé est a I'état
alloué.

Par défaut, dans les autres cas, le bon de travail créé est a 1'état proposé.

Note

Le comportement par défaut, décrit ci-dessus, peut étre surchargé par une extension
programmatique définie dans la tache utilisateur. Dans ce cas, les bons de travail peuvent
étre générés programmatiquement, sans se baser obligatoirement sur la liste des profils
de la tache utilisateur.
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Mode de compatibilité

Par défaut, pour chaque utilisateur défini comme participant de la tache utilisateur, le workflow de
données crée un bon de travail a I'état alloué.

Par défaut, pour chaque role défini comme participant de la tache utilisateur, le workflow de données
crée un bon de travail a 1'état proposé.

Note

Le comportement par défaut, décrit ci-dessus, peut étre surchargé par une extension
programmatique définie dans la tache utilisateur. Dans ce cas, les bons de travail
peuvent étre générés programmatiquement, sans se baser obligatoirement sur la liste des
participants de la tache utilisateur.

Variations des états des bons de travail

Lorsque le bon de travail est a 1'état alloué, 'utilisateur défini peut directement commencer a travailler
sur le bon de travail alloué en effectuant l'action 'Prendre et démarrer'. Le bon de travail passe alors
a l'état démarré.

Lorsque le bon de travail est a 1'état proposé, tout utilisateur ou tout membre des roles auxquels il
est proposé peut prendre le bon de travail en utilisant 1'action 'Prendre et démarrer'. Le bon de travail
passe ainsi a 1'état démarré.

Avant qu'un utilisateur ait pris le bon de travail proposé, un gestionnaire des allocations du workflow
de données peut intervenir pour affecter manuellement le bon de travail a un utilisateur spécifique,
passant ainsi le bon de travail a 1'état alloué. Puis, lorsque 1'utilisateur commence a travailler sur le
bon de travail via 'action 'Démarrer le bon de travail', le bon de travail passe a l'état démarré.

Une fois que I'utilisateur, qui a démarré le bon de travail, a réalisé I'action demandée, 1'action terminale
'Accepter’ ou 'Rejeter' place le bon de travail dans 1'état terminé. Lorsqu'un utilisateur termine un bon
de travail, le workflow de données passe automatiquement a 1'étape suivante définie dans le modéle
de workflow.
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Diagramme des états de bon de travail

Mode par défaut
(Q‘ Tache utilisateur
(M odéle de workflow)
Bon de fravail Bon de travail
Pour un réle ou plusieurs Pour un utilisateur

profils

Proposé ' @ [Admin] Allouer Alloué
L
[Utilisateur] [Utilisateur]

Démarrer le bon de travail

Prendre et démarrer

[Utilisateur] Accepter ou Rejeter

Terming
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Mode de compatibilité

rn\ Tache utilisateur
(M odéle de workflow)

Bon de fravail Bon de travail
Participant - rdle Participant : utilisateur

2

Proposé l @ [Admin] Allouer Alloug

L
[Utilisateur] [Utilisateur]

Prendre et démarrer Démarrer le bon de travail

Démarré

[Utilisateur] Accepter ou Rejeter
| Terminé j&

30.2 Travail sur un bon de travail en tant que participant

Tous les bons de travail disponibles (qui vous sont soit proposés, soit alloués), sont affichés dans votre
boite de réception des bons de travail. Quand vous commencez a travailler sur un bon de travail, vous
pouvez ajouter des commentaires associés qui seront visibles par les administrateurs, les superviseurs
du workflow et les autres participants au workflow de données. Tant que vous étes toujours en train
de travailler sur le bon de travail, vous pouvez éditer ce commentaire.

Quand vous avez réalisé toutes les actions demandées par le bon de travail, vous devez signaler la fin
du travail en cliquant soit sur le bouton Accepter, soit sur le bouton Rejeter. Les libellés de ces deux
boutons peuvent varier en fonction du contexte du bon de travail

Pour suivre l'avancement du workflow de données associé au bon de travail qui vous est destiné

dans votre boite de réception, cliquez sur le bouton "Afficher" ] dans la colonne "Workflow de
données' de la table. Une pop-up affichera une vue graphique interactive du workflow de données
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jusqu'au moment actuel ainsi que les étapes a venir. Vous pouvez visualiser les détails d'une étape en
sélectionnant 1'étape.

Note

Si vous interrompez la session actuelle pendant un bon de travail, par exemple en fermant
le navigateur ou en déconnectant, I'état actuel du bon de travail est préservé. Quand vous
revenez sur le bon de travail, il continue a partir du méme point.

30.3 Priorité de bons de travail

Les bons de travail peuvent porter une priorité, qui peut étre utile pour trier et filtrer les bons de travail
a compléter. La priorité d'un bon de travail est définie au niveau de son workflow de données, et n'est
pas spécifique au bon de travail lui-méme. Par conséquent, si le workflow de données est considéré
comme urgent, tous les bons de travail ouverts associés sont aussi considérés comme urgent. Par
défaut, il y a six niveaux de priorité, de "Trés peu prioritaire” a "Urgent". Cependant, la représentation
visuelle et le nommage des priorités dépendent de la configuration de votre référentiel TIBCO EBX®.

Voir aussi tdche utilisateur (glossaire) [p 30]

Concepts apparentés Tdche utilisateur [p 154]
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CHAPITRE 31

Lancement et monitoring de
workflows de données

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Lancement d'un workflow de données

2. Activités de monitoring

3. Gestion de l'allocation des bons de travail

31.1 Lancement d'un workflow de données

Quand un modéle de workflow vous autorise a lancer des workflows de données depuis ses
publications, vous pouvez créer de nouveaux workflows en utilisant la vue 'Lanceurs de workflow'
dans le panneau de navigation. Pour créer un nouveau workflow de données, depuis une publication
de modeéle de workflow, cliquer sur le bouton 'Lancer' de la ligne de la publication cible dans la table.

Vous pouvez alors définir des libellés et descriptions localisés pour le nouveau workflow de données
que vous lancez.

31.2 Activités de monitoring

Quand un modele de workflow vous donne les permissions de monitoring de workflow, vous avez
la possibilité de suivre I'avancement des workflows de données qui sont en cours d'exécution. Vous
pouvez accéder aux vues de monitoring, dans la section 'Monitoring' du panneau de navigation. Si
vous disposez également de permissions d’administration de workflow, vous pouvez effectuer les
actions autorisées associées depuis ces vues.

Lorsqu'un workflow de données, que vous étes autorisé a suivre, a fini son exécution, il est affiché
dans "Workflows terminés', ou vous pouvez consulter son historique.

31.3 Gestion de I'allocation des bons de travail

Lorsque vous étes autorisé a gérer l'allocation des bons de travail, vous pouvez allouer manuellement
des bons de travail durant l'exécution des workflows associés au modéle de workflow. Dans ce cas,
vous pouvez effectuer une ou plusieurs des actions ci-dessous sur les bons de travail.
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Sélectionnez 'Bons de travail' dans la section 'Monitoring' du panneau de navigation. Les actions que
vous pouvez effectuer sont affichées dans le menu 'Actions' de 'entrée du bon de travail, selon son
état actuel, dans la table.

Allouer Allouer un bon de travail a un utilisateur spécifique. Cette
action est disponible pour les bons de travail dans 1'état
proposé.

Désallouer Remettre un bon de travail qui est actuellement dans 1'état

alloué dans |'état proposé.

Réallouer Modifier l'utilisateur a qui le bon de travail est alloué. Cette
action est disponible pour les bons de travail dans 1'état
alloué.

Voir aussi
Bons de travail [p 185]

Permissions sur les workflows de données associés [p 169]

Concepts apparentés Modeles de workflow [p 148]
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CHAPITRE 32

Administration de workflows de
données

Si vous disposez de permissions pour administrer des workflows de données, les vues "Publications’,
"Workflows actifs', et 'Bons de travail' associés seront accessibles sous le menu 'Monitoring' du
panneau de navigation. Dans ces vues, sous les menus 'Actions' sur les lignes des tables, vous pourrez
accéder aux actions d'administration.

Note

Quand un modele de données vous donne des droits d'administration, vous aurez
automatiquement les permissions de monitoring sur tous les objets associés a 1'exécution
de workflow, comme les publications, les workflows actifs, et les bons de travail.

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Présentation de 1'exécution de workflow de données

2. Actions d'administration de workflow de données

32.1 Présentation de l'exécution de workflow de données

Quand un workflow de données est lancé, un jeton qui représente 1'étape en cours d'exécution est créé
et positionné au début du workflow. A chaque fois qu'une étape est terminée, ce jeton se déplace sur la
prochaine étape définie par le modele de workflow associé a la publication du workflow de données.

Pendant I'exécution d'un workflow de données, le jeton est positionné sur un des types d'étape suivants:

une tache automatique, qui est lancée automatiquement et n'a pas besoin d'interaction utilisateur.
La tache automatique est terminée quand les actions définies finissent leur exécution.

une tache utilisateur, qui génére un ou plusieurs bons de travail effectués manuellement par les
utilisateurs. Chaque bon de travail est terminé pas une action 'Accepter' ou 'Rejeter’, réalisée
explicitement par l'utilisateur. La fin de la tache utilisateur chapeau est déterminée en fonction du
critere de fin de tache défini pour la tache utilisateur dans le modéle de workflow.

une condition, qui est évaluée automatiquement afin de déterminer 1'étape suivante de I'exécution
du workflow de données.

invocation de sous-workflows qui lance les sous-workflows associés et attend que les sous-
workflows en cours soient terminés.

tache d'attente qui met en pause le workflow jusqu'a ce qu'un événement spécifique soit recu.
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Le jeton peut étre dans les états suivants :

« A executer : Le jeton est en train de passer a la prochaine étape, en se basant sur le modéle de
workflow.

+ En cours d'exécution : Le jeton est positionné sur une tdche automatique ou une condition en
train de s'exécuter.

« Utilisateur : Le jeton est positionné sur une tache utilisateur et attend une action utilisateur.

« En attente de sous-workflows : Le jeton est positionné sur une invocation de sous-workflows
et attend la terminaison de tous les sous-workflows lancés.

« En attente d'événement :Le jeton est positionné sur une tache d'attente et attend de recevoir un
événement donné.

« Terminé : Le jeton a atteint la fin du workflow de données.

o Erreur : Une erreur est survenue.

Voir aussi Workflow management [p 435]

32.2 Actions d'administration de workflow de données

Actions sur les publications

Désactivation d'une publication de workflow

Afin d'éviter que de nouveaux workflows de données soient lancés depuis une publication de
workflow, vous pouvez désactiver la publication. Sélectionnez la vue 'Publications' dans la panneau
de navigation, puis sélectionnez Actions > Désactiver sur la ligne de la publication cible.

Une fois désactivée, la publication n'apparaitra plus dans la vue 'Lanceurs de workflow' des
utilisateurs. Toutefois, les workflows de données déja lancés vont continuer a s'exécuter.

Note

Suite a la désactivation d'une publication, il n'est pas possible de la réactiver a partir de la
section 'Workflows de données'. Seul un utilisateur avec le role built-in 'Administrateur’
peut réactiver une publication inactive dans la section 'Administration’. Cependant, il
n'est pas conseillé de modifier les tables techniques manuellement, car il est important
de préserver l'intégrité des données techniques des workflows.

Dépublication d'une publication de workflow

Si une publication de workflow n'est plus utilisée, vous pouvez la supprimer de toutes les vues de la
section "Workflows de données' en la dépubliant. Pour faire cela,

1. Désactivez la publication de workflow afin d'éviter que des utilisateurs continuent de lancer des
nouveaux workflows de données sur cette publication. Pour cela, suivez le processus décrit dans
la section Désactivation d'une publication de workflow [p 194].
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2. Dépublier la publication de workflow en sélectionnant Actions > Dépublier de la ligne de la
publication cible.

Note

A la dépublication d'une publication de workflow, une confirmation vous sera demandée
pour terminer et purger tous les workflows de données en cours qui ont été lancés depuis
cette publication de workflow, ainsi que tout bon de travail associé. Toute perte de
données résultant d'une fin prématurée est alors définitive.

Actions sur workflows de données

Dans les vues tabulaires des workflows de données, chaque enregistrement porte un menu Actions qui
permet d’exécuter des services sur un workflow de données.

Ré-exécution d'une étape

Dans le cas d'une erreur inattendue pendant l'exécution d'une étape, par exemple, a cause d'un
probléme de permissions ou de ressources non disponibles, vous pouvez "rejouer" une étape en
tant qu'administrateur de workflow. En rejouant une étape, I'environnement d'exécution associé est
nettoyé, notamment les bons de travail et sous-workflows liés, et le jeton est repositonné au debut
de l'étape courante.

Pour rejouer 1'étape courante dans un workflow de données, sélectionnez Actions > Rejouer ['étape
dans la ligne du workflow cible dans la table "Workflows actifs'.

Terminer un workflow de données actif et le purger

Pour terminer un workflow de données en cours d'exécution, sélectionnez Actions > Terminer et
purger dans la ligne du workflow cible dans la table "Workflows actifs'. L'action stoppe I'exécution du
workflow de données et supprime le workflow, tous les bons de travail et sous-workflows associés.

Note

Cette action n'est pas disponible pour les workflows dans 1'état 'En cours d'exécution' et
pour les sous-workflows lancés par d'autres workflows.

Note

Les historiques du workflow ne sont pas supprimés.

Forcer la terminaison d'un workflow de données actif

Pour forcer la terminaison d'un workflow de données en cours d'exécution, sélectionnez Actions
>Forcer la terminaison dans la ligne du workflow cible dans la table "Workflows actifs'. L'action
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stoppe l'exécution du workflow de données et supprime les éventuels bons de travail et sous-
workflows associés.
Note
Cette action est disponible pour les sous-workflows, et pour les workflows en erreur
bloqués sur la derniére étape.
Note

Les historiques du workflow ne sont pas supprimés.

Forcer le réveil d'un workflow en attente

Pour réveiller un workflow qui est en attente d'événement, sélectionner Actions > Forcer le réveil
a partir du workflow dans la table "Workflows actifs'. Cela entraine le réveil du workflow. Avant
d'effectuer cette action, 'administrateur doit mettre a jour le contexte de données afin de s'assurer que
le workflow peut exécuter les taches suivantes.

Note

Cette action est disponible uniquement pour les workflows qui sont a 1'état 'en attente
d'événement'.

Purge d'un workflow de données terminé

Quand un workflow de données a terminé son exécution, son historique est visible pour ses
superviseurs et administrateurs dans la vue 'Workflows terminés'. Pour purger le workflow terminé,
vous pouvez effectuer un nettoyage en sélectionnant Actions > Purger dans la ligne du workflow cible
de la table "Workflows terminés'.

Un workflow purgé n’est plus visible dans la vue "Workflows terminés'. Cependant, son historique
reste consultable dans la zone d’administration technique.

Note

Cette action n'est pas disponible pour les sous-workflows lancés par d'autres workflows.

Voir aussi Workflow management [p 435]

Modification de la priorité d'un workflow de données

Suite au lancement d'un workflow de données, un administrateur du workflow peut modifier son
niveau de priorité. En modifiant la priorité du workflow de données, la priorité de tous les bons de
travail existants et a venir de ce workflow sera modifiée. Pour modifier la priorité d'un workflow de
données, sélectionnez Actions > Modifier la priorité dans la ligne du workflow cible dans la table
"Workflows actifs'.

Voir aussi Permissions sur les workflows de données associés [p 169]
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CHAPITRE 33

Introduction aux services de
données

Ce chapitre contient les sections suivantes :
1. Présentation

2. Utilisation de l'interface utilisateur de la section Services de données

33.1 Présentation

Fonction du service de données

Un service de données [p 31] est :

« un web service standard qui permet d'interagir avec TIBCO EBX®.

Les services de données SOAP peuvent étre générés dynamiquement a partir d'un modeéle de
données dans la section 'Services de données'.

« un service REST qui permet d'interroger le contenu du référentiel EBX®.

Un service RESTful prédéfini ne nécessite pas d'interface de service, il est auto-descriptif par
l'intermédiaire des méta-données retournées.

Ils peuvent étre utilisés pour accéder a une partie des fonctionnalités disponibles par l'interface
utilisateur.
Voir aussi
WSDL/SOAP [p 622]
REST [p 676]

Lignage

Le lignage [p 32] établit des profils de droit d'acceés utilisés par les services de données. Quand les
services de données accédent aux interfaces WSDL, ils utilisent les profils de droit d'accés définis
par ce mécanisme.
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Glossaire

Voir aussi Services de données [p 31]

33.2 Utilisation de l'interface utilisateur de la section
Services de données

Services de données Lignage ?

Données

Espace de données

Waorkflow de données Veuillez sélectionner un profil de sécurité pour lequel le WSDL sera
génere. Les permissions de ce profil seront appliquées sur le contenus

Autres
Profil de sécurité * Mona Lisa (joconde) -
Panneau de Espace de travail
navigation
Note

Seuls les utilisateurs autorisés peuvent accéder a cette section via la 'Perspective avancée'.

Concepts apparentés

Espaces de données [p 98]

Jeux de données [p 120]

Workflows de données [p 176]

Introduction to data services [p 622]
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CHAPITRE 34

Geéenération de WSDL pour services
de données

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Générer un WSDL pour accéder aux données

Générer un WSDL pour accéder a un espace de données

Générer un WSDL pour controler un workflow de données

Générer un WSDL pour un lignage

Générer un WSDL pour l'administration
Générer un WSDL pour modifier 1'annuaire par défaut

O e

34.1 Générer un WSDL pour accéder aux données

La génération de WSDL pour 1'accés aux données est disponible en sélectionnant 'Données' dans la
section 'Services de données'.

Les étapes de la génération d'un WSDL sont les suivantes :
1. Sélectionner si le WSDL sera utilisé pour des opérations sur un jeu de données ou sur une table.
2. Identifier I'espace de données et le jeu de données ciblés par les opérations.

3. Sélectionner les tables sur lesquelles les opérations sont autorisées, ainsi que les opérations
permises.

4. Télécharger le fichier WSDL généré en cliquant sur le bouton 'Télécharger le WSDL'.

Opérations disponibles sur un jeu de données

Les opérations suivantes sur les jeux de données sont disponibles en utilisant le WSDL généré :
+ Sélectionner les données d'un jeu de données pour un espace de données ou une image.
» Récupérer les changements du jeu de données entre espaces de données ou images

« Actualiser une unité de réplication en base de données

Voir aussi

WSDL download from HTTP protocol [p 635]
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Operations generated from a data model [p 641]

Opérations disponibles sur une table d'un jeu de données
Si sélectionnées, les opérations suivantes sur les tables sont disponibles en utilisant le WSDL généré :
« Sélectionner un (ou plusieurs) enregistrement(s)
+ Insérer un (ou plusieurs) enregistrement(s)
« Mettre a jour un (ou plusieurs) enregistrement(s)
» Supprimer un (ou plusieurs) enregistrement(s)
« Compter des enregistrements
» Récupérer les changements entre espaces de données ou images

« Obtenir les droits d'acces

Voir aussi

WSDL download from HTTP protocol [p 635]

Operations generated from a data model [p 641]

34.2 Générer un WSDL pour accéder a un espace de
données

La génération de WSDL pour la manipulation d'un espace de données est accessible en sélectionnant
'Espace de données' dans la section 'Services de données'. Le WSDL généré n'est pas spécifique a
un espace de données et aucune information n'est requise. Il peut étre téléchargé grace au bouton
Télécharger le WSDL.

Opérations disponibles sur un espace de données
Les opérations suivantes sur les espaces de données sont disponibles en utilisant le WSDL généré :
« Créer un espace de données
« Créer une image
« Fermer un espace de données
« Fermer une image
+ Fusionner un espace de données
+ Valider un espace de données ou une image
« Valider un jeu de données
« Verrouiller un espace de données

« Déverrouiller un espace de données

Voir aussi

WSDL download from HTTP protocol [p 635]

Operations on datasets and dataspaces [p 662]
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34.3 Générer un WSDL pour contréler un workflow de
données

La génération d'un WSDL pour le contrdle d'un workflow est accessible en sélectionnant 'Workflow de
données' dans la section 'Services de données'. Le WSDL généré n'est pas spécifique a une publication
de workflow et aucune information n'est requise. Il peut étre téléchargé grace au bouton Télécharger
le WSDL.

Opérations disponibles pour contréler un workflow de données
Les opérations suivantes sur les espaces de données sont disponibles en utilisant le WSDL généré :
+ Démarrer un workflow
+ Réveiller un workflow

« Terminer un workflow

Voir aussi

WSDL download from HTTP protocol [p 635]

Operations on data workflows [p 668]

34.4 Générer un WSDL pour un lighage

La génération d'un WSDL pour un lignage est accessible en sélectionnant 'Lignage' dans la section
'Services de données', sous réserve que des profils aient été autorisés par un profil administrateur dans
Administration > Lignage.

Les WSDL générés pour accéder aux tables sont les mémes que ceux utilisés pour la génération d'un
WSDL d'accés aux données [p 201].

Les étapes de la génération de ce WSDL sont les suivantes :

1. Sélectionner un r6le ou un utilisateur, dont les permissions seront appliquées. Un réle ou un
utilisateur doit étre autorisé a étre utilisé pour le lignage par un administrateur.

2. Identifier I'espace de données et le jeu de données ciblés par les opérations.

3. Sélectionner les tables sur lesquelles les opérations sont autorisées, ainsi que les opérations
permises.

4. Télécharger le fichier WSDL généré en cliquant sur le bouton Télécharger le WSDL.

Voir aussi Lignage [p 198]

34.5 Générer un WSDL pour I'administration

Cette action ne peut étre effectuée que par un administrateur.
La génération d'un WSDL pour :

» modifier 'acces a l'interface utilisateur

« récupérer les informations systéme

est disponible en sélectionnant 'Administration' dans la section 'Services de données'.
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Opérations disponibles pour I'administration
« Fermer l'interface utilisateur
o Ouvrir l'interface utilisateur

+ Obtenir les informations systéme

Voir aussi

WSDL download from HTTP protocol [p 635]

User interface operations [p 672]

System information operation [p 672]

34.6 Générer un WSDL pour modifier I'annuaire par défaut

Cette action ne peut étre effectuée que par un administrateur et seulement si l'annuaire par défaut
est utilisé.

La génération d'un WSDL pour modifier I'annuaire d'acces est accessible en sélectionnant 'Annuaire'
dans la section 'Services de données'.

Opérations disponibles pour modifier I'annuaire par défaut

Les WSDL générés pour accéder aux tables sont les mémes que ceux utilisés pour la génération d'un
WSDL d'accés aux données [p 2011.

Voir aussi

WSDL download from HTTP protocol [p 635]

Directory services [p 671]
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CHAPITRE 35

Présentation de l'intégration et des
deploiements

Il existe différents services et composants API permettant de développer des extensions personnalisées
pour TIBCO EBX® et de les intégrer a d'autres systémes.

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Utiliser EBX® comme composant web

. Personnalisation de l'interface utilisateur

. Services de données

2
3
4. Services d'import/export XML et CSV
5

. Services programmatiques

35.1 Utiliser EBX® comme composant web

Il est possible d'utiliser EBX® comme composant web d'une interface utilisateur, en lancant une
requéte HTTP. Ces composants web peuvent étre intégrés a n'importe quelle application accessible
via un navigateur web compatible [p 336].

Les écrans EBX® sont généralement intégrés a la structure intranet de 1'organisation. Les composants
web peuvent aussi étre lancés a partir de l'interface utilisateur dEBX® dans les Services utilisateurs
[p 207].

Voir aussi Utiliser EBX® comme composant web [p 211]

35.2 Personnalisation de l'interface utilisateur

Services utilisateur (user services)

Un service utilisateur est une extension d'EBX® qui fournit une interface homme-machine (IHM)
permettant aux utilisateurs d'accéder a des fonctionnalités spécifiques ou avancées.

Voir aussi Vue d'ensemble des services utilisateurs [p 589]
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Mise en page personnalisée

Une couche de présentation permet de surcharger la mise en page par défaut des formulaires dans
l'interface utilisateur.

Voir aussi Form layout [p 587]

Widgets personnalisés

Un widget personnalisé (custom widget) est un composant graphique développé spécifiquement
pour personnaliser l'affichage de groupes ou de champs d’un modele de données ou d'un schéma
programmatique.

Voir aussi Custom widgets [p 587]
Ajax
EBX® supporte Ajax pour les échanges de données asynchrones avec le serveur sans avoir a rafraichir

la page courante.

Voir aussi

User service Ajax callbacks [p 586]

Ajax component UIAjaxComponent™

Spécifier les filtres Ul sur une table

En complément des filtres par défaut et des panneaux de recherche de l'interface utilisateur, il est
possible de définir des filtres additionnels en fonction de la structure de la table. Pour cela, cette classe
spécifique doit étre précisée lors de la définition de la table et doit étendre uITableFilter.

Voir uiTableFilter™ pour plus d'informations.

35.3 Services de données

Le module 'Services de données' permet aux systémes externes d'interagir avec EBX® en utilisant,
l'une des interfaces suivantes:

»  Web Services Description Language (WSDL)
» Representational state transfer (REST)

Voir aussi
WSDL/SOAP [p 622]
REST [p 676]

35.4 Services d'import/export XML et CSV

EBX® contient des services intégrés pour l'import et I'export de données aux formats XML et CSV.
Les imports et les exports en XML et CSV peuvent étre effectués via l'interface utilisateur, les services
de données, ou 1'API Java.
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Voir aussi

Import et export XML [p 235]

Import et export CSV [p 241]

35.5 Services programmatiques

Les services programmatiques permettent d'exécuter des procédures dans un contexte précis, par
exemple dans une tache planifiée ou un traitement par lot.

Quelques exemples de services programmatiques :
« Import de données a partir d'une source externe,
» Export de données vers des systemes multiples,
« Historisation des données, lancée par un systéme de supervision,

« Optimisation et remaniement des données si les services intégrés d'optimisation
AdaptationTreeOptimizerspec” d'EBX® ne suffisent pas.

T

Voir aussi ProgrammaticService™
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CHAPITRE 36

Utiliser TIBCO EBX® comme
composant web

Ce chapitre contient les sections suivantes :
1. Présentation

Intégration des composants web d'EBX® a des applications

Sélection de 1'élément de référentiel et du périmeétre

Sélection combinée

Caractéristiques de la requéte

O e

Exemples d'appels a un composant web EBX®

36.1 Présentation

EBX® peut étre utilisé comme composant web d'une interface utilisateur, appelé par protocole
HTTP. Un composant web EBX® peut étre intégré a n'importe quelle application accessible via un
navigateur web compatible. Ce mode d'accés permet de profiter des fonctionnalités majeures dEBX®,
telles que 1'authentification utilisateur, la validation des données, ainsi que la génération automatique
de l'interface utilisateur, tout en permettant également d'axer la navigation utilisateur sur certains
éléments du référentiel.

Les composants web d'EBX® sont généralement intégrés a la structure intranet de 1'organisation ou
aux applications qui gérent I'attribution de taches spécifiques aux utilisateurs.

Voir aussi Navigateurs web compatibles [p 336]

36.2 Intégration des composants web d'EBX® a des
applications

Une application web qui appelle un composant web d'EBX® peut étre :
1. Une application non-Java, le cas le plus basique étant une page HTML statique.

Dans ce cas, l'application doit envoyer une requéte HTTP qui respecte les spécifications de requéte
[p 213] du composant web EBX®.

2. Une application Java, par exemple :
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« Une application web Java exécutée sur la méme instance de serveur d'application que le
référentiel EBX® qu'il référence ou sur une instance de serveur d'application différente.

« Un Service utilisateur [p 207] ou un Widget personnalisé [p 208] EBX®, auquel cas la nouvelle
session héritera automatiquement de la session parent ' EBX®.

Note

En Java, la méthode recommandée pour établir des requétes HTTP qui appellent les
composants web dEBX® est la classe UTHt tpManagerComponent™ dans 1'API.

36.3 Sélection de I'élément de référentiel et du périmetre

Quand un composant web dEBX® est appelé, 1'utilisateur doit d'abord étre authentifié dans la session
HTTP nouvellement instanciée. e composant web sélectionne alors un élément du référentiel et
I'affiche conformément au parameétre de mise en page du scope défini dans la requéte.

Le paramétre firstCallDisplay peut changer cet affichage automatique en fonction de sa valeur.
Les éléments du référentiel qui peuvent étre sélectionnés sont les suivants :

» Espace de données ou image

» Jeu de données

+ Noeud

« Table ou vue publiée

+ Enregistrement de table

Le périmetre, défini par le parameétre 'scope’, détermine quelle partie de l'interface est affichée a
l'utilisateur et définit les limites de navigation de 1'utilisateur pendant la session. Le périmétre par
défaut utilisé par le composant web est le plus petit possible dépendant de 1'entité ou du service
sélectionnés ou invoqués par la requéte.

Voir aussi scope [p 217]

Voir aussi firstCallDisplay [p 217]

Il est également possible de sélectionner une perspective particuliére ainsi qu’une action de
perspective.

Par défaut, la sélection de 1'élément est faite dans le cadre de la perspective de l'utilisateur si le
périmetre de l'affichage ("scope") est complet ("full").

Voir aussi Perspective [p 17]

36.4 Sélection combinée

Une URL de composant Web peut spécifier une perspective ainsi qu’une action ou une entité (espace
de données, jeu de données, etc). Ainsi, pour un composant Web ayant dans son URL une perspective
et une entité (mais pas d’action), si une action de la perspective correspond a cette entité, alors cette
action est automatiquement sélectionnée.

Sinon, si aucune action ne correspond a cette entité, aucune action n'est sélectionnée mais 1’entité est
ouverte.
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Si une action est spécifié en méme temps qu’une entité, cette derniére est ignorée et 1’action sera
sélectionnée.

Cas patrticulier

Si l'entité cible est un enregistrement et qu'une action correspond a la table de I'enregistrement, alors
cette action est sélectionnée et l'enregistrement sera ouvert a l'intérieur de 1'action.

De méme, si un bon de travail est ciblé par le composant Web, et si une action de type « inbox » existe
dans la perspective, alors cette action sera sélectionnée et le bon de travail sera ouvert a l'intérieur
de l'action.

Limitations connues

Si le composant Web spécifie un prédicat pour filtrer une table, il faut que l'action de perspective
spécifie exactement le méme prédicat pour pouvoir étre sélectionnée.

De méme, si l'action spécifie un prédicat de filtrage sur une table, le composant Web doit spécifier
exactement le méme prédicat pour que la correspondance soit établie.

36.5 Caractéristiques de la requéte

URL de base

Dans un déploiement par défaut, 'URL de base doit avoir la forme suivante :
http://<host>[:<port>]/ebx/

Note

L'URL de base doit faire référence au servlet FrontServlet, défini dans le descripteur
de déploiement /WEB-INF/web.xml de l'application web ebx.war.
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Authentification de I'utilisateur et paramétres d'informations de la

session
Parameétre Description Requis
login et password, ou Définit les propriétés d'authentification de 1'utilisateur. Si le login/mot de passe ou Non
un jeton utilisateur lié le jeton utilisateur lié au répertoire ne sont pas fournis, l'utilisateur sera invité a
au répertoire s'authentifier via la page de connexion du référentiel.
Voir birectory™ pour plus d'informations.
trackingInfo Définit les informations de suivi de la nouvelle session. Les informations de suivi Non
sont recueillies dans les tables de I'historique. Parallélement, ces informations
peuvent étre utilisées pour restreindre programmatiquement les autorisations
d'acceés.
Voir AccessRule™ pour plus d'informations.
redirect L'URL vers laquelle l'utilisateur sera redirigé a la fin de la session du composant, Non
lorsqu'il clique sur le bouton 'Fermer'. Le bouton 'Fermer' est systématiquement
affiché lors de la sélection d'enregistrements, cependant il faut toujours spécifier via
le paramétre closeButton si l'affichage doit étre maintenu dans les autres cas.
Pour plus d'informations, voir Exit policy tp4131.
locale Spécifie la locale a utiliser. La valeur est soit en-US soit fr-FR. Non, la locale

par défaut

est celle
enregistrée pour
I'utilisateur.
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Entité et paramétres de sélection du service

Parameétre

Description

Requis

branch

Sélectionne 1'espace de données spécifié.

Non

version

Sélectionne 1'image d'espace de donnée spécifiée.

Non

instance

Sélectionne le jeu de données spécifié. La valeur doit étre
la référence d'un jeu de données qui existe dans l'espace de
données ou dans I'image sélectionnés.

Seulement si xpath ou
viewPublication sont
spécifiés.

viewPublication

Définit le nom de publication de la vue tabulaire ou
hiérarchique a appliquer au contenu choisi.

Ce nom de publication est celui déclaré lors de la publication
de la vue. Il se trouve dans l'espace 'Administration’
sous Configuration des vues > Vues.

Tous les parameétres de la vue, tels que ses filtres, I'ordre de tri
et les colonnes affichées, sont appliqués au résultat. Un espace
de données et un jeu de données doivent étre sélectionnés afin
que cette vue s'applique. Le choix d'une table cible n'est pas
nécessaire, puisqu'elle peut étre automatiquement déterminée
sur la base de la définition de la vue. Ce parameétre peut étre
associé au prédicat spécifié dans le parametre xpath en tant
qu'opération logique 'AND'.

Non

xpath

Définit la sélection d'un noeud dans le jeu de données.

La valeur peut étre un chemin absolu valide situé dans le jeu de
données sélectionné. L'écriture doit étre conforme a un XPath
simplifié, avec une syntaxe abrégée.

11 peut aussi s'agir d'un prédicat entouré par "[" and "]" si
une table peut étre automatiquement sélectionnée a l'aide
d'autres parametres de composants web (par exemple,
viewPublication ou workflowView).

Voir aussi XPath supported syntax ip 2491 pour la syntaxe XPath

APT

Voir UTHt tpManagerComponent . setPredicate™ pour plus

d'informations.

Non

service

Définit le service auquel accéder.

Pour plus d'informations sur les services utilisateurs intégrés,
voir Services built-in [p 221].

Dans I'API Java, voir ServiceKey™ pour plus d'informations.

Non

workflowView

Définit la section du workflow a sélectionner.

Voir Workflowview™ pour plus d'informations.

Non

perspectiveName

Définit le nom de la perspective a sélectionner.

Si ce parameétre est défini, le paramétre scope ne pourra prendre
que deux valeurs : full et data.

Seulement si
perspectiveActionId ou
perspectiveActionName est
spécifié.

perspectiveActionId

Déprécié. Merci de considérer I'utilisation de
perspectiveActionName a la place.

Non
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Parameétre Description Requis
Définit I'identifiant de I'action de perspective a sélectionner.
perspectiveActionName Définit le nom unique de l'action de perspective a sélectionner. Non
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Paramétres de mise en page

Parameétre Description Requis
scope Définit le périmetre utilisé par le composant web. Il peut prendre la valeur full, Non, la valeur
data, dataspace, dataset ou node. par défaut sera
Voir UIHt tpManagerComponent . Scope™” pour plus d'informations. Salculee pour
étre la plus
petite possible
en fonction
de la sélection
cible.
firstCallDisplay Définit l'affichage qui doit étre utilisé a la place de celui déterminé par la Non, la valeur
combinaison de la sélection et du parameétre scope. par défaut sera
Les valeurs possibles sont : Calcu.lee en
fonction de la
« auto : L'affichage est automatiquement positionné en fonction de la sélection. sélection cible.
« view : Force 'affichage de la vue tabulaire ou de la vue hiérarchique.
« record : Sile prédicat cible au moins un enregistrement, force l'affichage du
premier enregistrement de la liste.
Par exemple,
firstCallDisplay=view
firstCallDisplay=view:hierarchyExpanded
firstCallDisplay=record
firstCallDisplay=record:{predicate}
Voir UIHt tpManagerComponent . setFirstCallDisplay”” pour plus d'informations.
Voir UTHt tpManagerComponent . setFirstCallDisplayHierarchyExpanded™ pour
plus d'informations.
Voir UIHttpManagerComponent . setFirstCallDisplayRecord™ pour plus
d'informations.
closeButton Définit la maniére dont le bouton de fin de session sera affiché. La valeur peut étre Non. Si le
logout ou cross. périmétre n'est
Voir UIHt tpManagerComponent .CloseButtonSpec™ pour plus d'informations. pas full, al.lCLlIl
bouton de fin
de session ne
sera affiché par
défaut.
dataSetFeatures Définit les fonctionnalités a afficher dans un service utilisateur au niveau du jeu de Non.
données ou d'un formulaire en dehors d'une table.
Ces options se rapportent uniquement aux fonctionnalités au sein de 1'espace de
travail. Il est recommandé d'utiliser cette propriété avec le plus petit scope possible,
c'est a dire dataset ou node.
Syntaxe :
<prefixe> ":" <feature> [ "," <feature>]*
ou
e <prefixe> est hide ou show,
o <feature>est services, title, save, ou revert.
Par exemple,
hide:title
show:save, revert
Voir UIHt tpManagerComponent . DataSetFeatures™ pour plus d'informations.
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Parameétre Description Requis
viewFeatures Définit les fonctionnalités a afficher dans une vue tabulaire ou hiérarchique (au Non.
niveau de la table).
Ces options se rapportent uniquement aux fonctionnalités au sein de I'espace de
travail. Il est recommandé d'utiliser cette propriété avec le plus petit scope possible,
c'est a dire dataset ou node.
Syntaxe :
<prefixe> ":" <feature> [ "," <feature>]*
ou
o <prefixe> est hide ou show,
» <feature>estcreate, views, selection, filters, services, refresh,
title, ou breadcrumb.
Par exemple,
hide:title, selection
show:service, title, breadcrumb
Voir UIHt tpManagerComponent . ViewFeatures™ pour plus d'informations.
recordFeatures Définit les fonctionnalités a afficher dans un formulaire au niveau de Non.
l'enregistrement.
Ces options se rapportent uniquement aux fonctionnalités au sein de I'espace de
travail. Il est recommandé d'utiliser cette propriété avec le plus petit scope possible,
c'est a dire dataset ou node.
Syntaxe:
<prefixe> ":" <feature> [ "," <feature>]*
ol
e <prefixe> est hide ou show,
e« <feature>est services, title, breadcrumb, save, saveAndClose, close, ou
revert.
Par exemple,
hide:title
show: save, saveAndClose, revert
Voir UIHttpManagerComponent .RecordFeatures™ pour plus d'informations.
pageSize Précise le nombre d'enregistrements affichés par page dans une vue table (qu'elle Non.
soit tabulaire ou hiérarchique).
startWorkItem Précise qu'un élément de travail doit étre automatiquement pris et démarré. La Non. La valeur
valeur peut étre true ou false. par défaut est
Voir ServiceKey.WORKFLOW"™ pour plus d'informations. false, I'état .du
bon de travail
cible restant
inchangé.

36.6 Exemples d'appels a un composant web EBX®

URI minimale :

http://localhost:8080/ebx/

Se connecte en tant qu"admin' et sélectionne 1'espace de données 'Référence’ :

http://localhost:8080/ebx/?login=admin&password=admin&branch=Reference

TIBCO EBX® Documentation Produit - 5.9.24

218



Documentation > Manuel de référence > Intégration > Utiliser TIBCO EBX® comme composant web

Sélectionne l'espace de données 'Référence' et accéde au service de validation intégré :

http://localhost:8080/ebx/?
login=admin&password=admin&branch=Reference&service=@validation

Sélectionne la table des rdles dans le répertoire par défaut :

http://localhost:8080/ebx/?login=admin&password=admin&branch=ebx-
directory&instance=ebx-directory&xpath=/directory/roles

Sélectionne 1'enregistrement 'admin' dans le répertoire par défaut :

http://localhost:8080/ebx/?login=admin&password=admin&branch=ebx-
directory&instance=ebx-directory&xpath=/directory/users[./login="admin"]

Accéde a l'interface pour créer un nouvel utilisateur dans le répertoire par défaut :

http://localhost:8080/ebx/?login=admin&password=admin&branch=ebx-
directory&instance=ebx-directory&xpath=/directory/users&service=@creation

Compare |'enregistrement 'admin’ du répertoire par défaut avec l'enregistrement 'jSmith' :
Compare l'enregistrement 'R1' du jeu de données 'instanceld' dans 1'espace de données 'Reference’

avec l'enregistrement 'R0 :

http://localhost:8080/ebx/?login=admin&password=admin&branch=ebx-
directory&instance=ebx-directory&xpath=/directory/users[./
login="admin"]&service=@compare&compare.branch=ebx-directory&compare.instance=ebx-
directory&compare.xpath=/directory/users[./login="jSmith"]
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CHAPITRE 37

Services Ul prédéfinis

EBX® inclut des services UI prédéfinis. Ces services peuvent étre utilisés :

« pour définir une tache utilisateur [p 154]

« pour définir une action dans le menu d'une perspective [p 18]

« comme base pour définir un service Ul étendu [p 613]

« pour utiliser EBX® en mode composant Web [p 211]

Cette page référence tous les services UI prédéfinis et leurs parametres.

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Accéder a des données (service par défaut)

Créer un nouvel enregistrement

Dupliquer un enregistrement

Exporter les données depuis une table au format XML

Exporter les données depuis une table au format CSV

Importer les données dans une table depuis un fichier XML

Importer les données dans une table depuis un fichier CSV

Accéder a un espace de données

£ L N s WD

Valider un espace de données, une image ou un jeu de données

10.Fusionner un espace de données

11.Accéder a l'interface de fusion des espace de données

12.Comparer deux contenus

13.Workflows de données

37.1 Accéder a des données (service par défaut)

Par défaut, un workflow considére automatiquement ce service comme terminé. Le bouton "Accepter"
est donc toujours disponible.

Ce service est utilisé par défaut si aucun service n'est spécifié.
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Parameétres en entrée

Parameétre Libellé Description

branch Espace de données Identifiant de I'espace de données
concerné - Un espace de données est
obligatoire pour ce service.

disableAutoComplete Désactiver Accepter au démarrage Par défaut, l'interaction associée a ce
service est directement considérée
comme terminée. Par conséquent, le
bouton Accepter est automatiquement
affiché a l'ouverture du bon de travail.
Ce parameétre est utile pour désactiver
ce comportement. Si la valeur est
"true", le développeur a la charge

de terminer l'interaction en utilisant
SessionInteraction dans un service UI
ou un trigger, par exemple. La valeur
par défaut est "false". Les perspectives
n'utilisent pas ce paramétre.

firstCallDisplay Mode d'affichage du premier appel Définit le mode d'affichage qui doit
étre utilisé lorsqu'une table filtrée

ou un enregistrement est affiché lors
du premier appel. Défaut (valeur
='auto') : l'affichage est défini
automatiquement en fonction de la
sélection. Vue (valeur = 'view') : force
I'affichage de la vue tabulaire ou
hiérarchique. Enregistrement (valeur
='record') : si le prédicat a au moins
un enregistrement, force 1'affichage du
formulaire de 'enregistrement.

instance Jeu de données La valeur saisie doit étre une référence
vers un jeu de données qui existe dans
I'espace de données saisi.

scope Périmétre Définit le périmétre de la navigation
utilisateur pour ce service, c'est-a-dire les
entités que l'utilisateur peut sélectionner
dans sa session. Si non renseignée, la
valeur utilisée sera celle par défaut. Pour
les perspectives, la valeur par défaut est
toujours 'node'. Pour les workflows, la
valeur par défaut dépend des entités ou
du service sélectionnés.

trackingInfo Informations de suivi Les informations de suivi sont
enregistrées dans les logs 'historique'.
Ces informations peuvent également
étre utilisées dans d'autres buts
comme le contréle d'acces ou une
mise a disposition d'informations
supplémentaires.

version Image Identifiant de I'image concernée - Un
espace de données est obligatoire pour ce
service.
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Parameétre Libellé Description

viewPublication Vue Le nom de publication de la vue a
afficher. La vue doit étre configurée pour
la table sélectionnée.

xpath Noeud du jeu de données (XPath) La valeur saisie doit étre un chemin
absolu d'un noeud dans le jeu de données
saisi. La notation doit étre conforme

a la convention XPath, sous sa forme
abrégée.

37.2 Créer un nouvel enregistrement

Pour un workflow, le service creation est considéré terminé aprés la premiére soumission sans erreur
(enregistrement créé). Si ce service est appelé alors qu'il est déja terminé, l'enregistrement créé est
affiché en mode modification ou lecture seule (selon les droits de I'utilisateur).

Parameétre d'appel du service : service=@creation

Parameétres en entrée

Parameétre Libellé Description

branch Espace de données Identifiant de I'espace de données
concerné - Ce champ est obligatoire pour
ce service.

instance Jeu de données La valeur saisie doit étre une référence

vers un jeu de données qui existe dans
I'espace de données saisi - Ce champ est
obligatoire pour ce service.

scope Périmétre Définit le périmetre de la navigation
utilisateur pour ce service, c'est-a-dire les
entités que l'utilisateur peut sélectionner
dans sa session. Si non renseignée, la
valeur utilisée sera celle par défaut. Pour
les perspectives, la valeur par défaut est
toujours 'node'. Pour les workflows, la
valeur par défaut dépend des entités ou
du service sélectionnés.

trackingInfo Informations de suivi Les informations de suivi sont
enregistrées dans les logs 'historique'.
Ces informations peuvent également
étre utilisées dans d'autres buts
comme le contréle d'acces ou une
mise a disposition d'informations
supplémentaires.

xpath Table du jeu de données (XPath) La valeur saisie doit étre un chemin
absolu d'une table dans le jeu de données
saisi. La notation doit étre conforme

a la convention XPath, sous sa forme
abrégée - Ce champ est obligatoire pour
ce service.
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Parameétres en sortie

Parameétre Libellé Description
created Enregistrement créé Contient le xPath de I'enregistrement
Créé.

37.3 Dupliquer un enregistrement

Pour un workflow, le service duplicate est considéré terminé apres la premiére soumission sans erreur
(enregistrement créé). Si ce service est appelé alors qu'il est déja terminé, l'enregistrement créé est
affiché en mode modification ou lecture seule (selon les droits de 1'utilisateur).

Parameétre d'appel du service : service=@duplicate

Parameétres en entrée

Parameétre Libellé Description

branch Espace de données Identifiant de I'espace de données
concerné - Ce champ est obligatoire pour
ce service.

instance Jeu de données La valeur saisie doit étre une référence

vers un jeu de données qui existe dans
I'espace de données saisi - Ce champ est
obligatoire pour ce service.

scope Périmetre Définit le périmeétre de la navigation
utilisateur pour ce service, c'est-a-dire les
entités que l'utilisateur peut sélectionner
dans sa session. Si non renseignée, la
valeur utilisée sera celle par défaut. Pour
les perspectives, la valeur par défaut est
toujours 'node’. Pour les workflows, la
valeur par défaut dépend des entités ou
du service sélectionnés.

trackingInfo Informations de suivi Les informations de suivi sont
enregistrées dans les logs 'historique’.
Ces informations peuvent également
étre utilisées dans d'autres buts
comme le contrdle d'acces ou une
mise a disposition d'informations
supplémentaires.

xpath Enregistrement a dupliquer (XPath) La valeur saisie doit étre un chemin
absolu d'un enregistrement existant.

La notation doit étre conforme a la
convention XPath, sous sa forme abrégée
- Ce champ est obligatoire pour ce
service.
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Parameétres en sortie

Parameétre Libellé Description
created Enregistrement créé Contient le xPath de I'enregistrement
Créé.

37.4 Exporter les données depuis une table au format
XML

Le service exportToXML est considéré terminé une fois 1'export terminé et le fichier téléchargé.

Parameétre d'appel du service : service=@exportToXML

Parameétres en entrée

Parameétre Libellé Description

branch Espace de données Identifiant de I'espace de données
concerné - Un espace de données est
obligatoire pour ce service.

instance Jeu de données La valeur saisie doit étre une référence
vers un jeu de données qui existe dans
I'espace de données saisi - Ce champ doit
étre renseigné pour ce service.

scope Périmetre Définit le périmeétre de la navigation
utilisateur pour ce service, c'est-a-dire les
entités que l'utilisateur peut sélectionner
dans sa session. Si non renseignée, la
valeur utilisée sera celle par défaut. Pour
les perspectives, la valeur par défaut est
toujours 'node’. Pour les workflows, la
valeur par défaut dépend des entités ou
du service sélectionnés.

trackingInfo Informations de suivi Les informations de suivi sont
enregistrées dans les logs 'historique’.
Ces informations peuvent également
étre utilisées dans d'autres buts
comme le contrdle d'acces ou une
mise a disposition d'informations

supplémentaires.
version Image Identifiant de 1'image concernée - Un
espace de données est obligatoire pour ce
service.
xpath Table du jeu de données a exporter La valeur saisie doit étre un chemin
(XPath) absolu d'une table dans le jeu de données

saisi. La notation doit étre conforme

a la convention XPath, sous sa forme
abrégée - Ce champ est obligatoire pour
ce service.
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37.5 Exporter les données depuis une table au format
CSV

Un workflow considére automatiquement le service exportToCSV comme terminé une fois 1'export
achevé et le fichier téléchargé.

Parametre d'appel du service : service=@exportToCSV

Parameétres en entrée

Parameétre Libellé Description

branch Espace de données Identifiant de I'espace de données
concerné - Un espace de données est
obligatoire pour ce service.

instance Jeu de données La valeur saisie doit étre une référence
vers un jeu de données qui existe dans
I'espace de données saisi - Ce champ doit
étre renseigné pour ce service.

scope Périmetre Définit le périmeétre de la navigation
utilisateur pour ce service, c'est-a-dire les
entités que l'utilisateur peut sélectionner
dans sa session. Si non renseignée, la
valeur utilisée sera celle par défaut. Pour
les perspectives, la valeur par défaut est
toujours 'node'. Pour les workflows, la
valeur par défaut dépend des entités ou
du service sélectionnés.

trackingInfo Informations de suivi Les informations de suivi sont
enregistrées dans les logs 'historique'.
Ces informations peuvent également
étre utilisées dans d'autres buts
comme le contrdle d'acces ou une
mise a disposition d'informations

supplémentaires.
version Image Identifiant de 1'image concernée - Un
espace de données est obligatoire pour ce
service.
xpath Table du jeu de données a exporter La valeur saisie doit étre un chemin
(XPath) absolu d'une table dans le jeu de données

saisi. La notation doit étre conforme

a la convention XPath, sous sa forme
abrégée - Ce champ est obligatoire pour
ce service.

37.6 Importer les données dans une table depuis un
fichier XML

Un workflow consideére le service importFromXML comme terminé une fois l'import réussi.

Parametre d'appel du service : service=@importFromxML
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Parameétres en entrée

Parameétre Libellé Description

branch Espace de données Identifiant de I'espace de données
concerné - Un espace de données est
obligatoire pour ce service.

instance Jeu de données La valeur saisie doit étre une référence
vers un jeu de données qui existe dans
I'espace de données saisi - Ce champ doit
étre renseigné pour ce service.

scope Périmetre Définit le périmeétre de la navigation
utilisateur pour ce service, c'est-a-dire les
entités que l'utilisateur peut sélectionner
dans sa session. Si non renseignée, la
valeur utilisée sera celle par défaut. Pour
les perspectives, la valeur par défaut est
toujours 'node'. Pour les workflows, la
valeur par défaut dépend des entités ou
du service sélectionnés.

trackingInfo Informations de suivi Les informations de suivi sont
enregistrées dans les logs 'historique'.
Ces informations peuvent également
étre utilisées dans d'autres buts
comme le contrdle d'acces ou une
mise a disposition d'informations

supplémentaires.
xpath Table du jeu de données dans laquelle La valeur saisie doit étre un chemin
importer (XPath) absolu d'une table dans le jeu de données

saisi. La notation doit étre conforme

a la convention XPath, sous sa forme
abrégée - Ce champ est obligatoire pour
ce service.

37.7 Importer les données dans une table depuis un
fichier CSV

Un workflow considére le service importFromCSV comme terminé une fois I'import réussi.

Paramétre d'appel du service : service=@importFromCsv
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Parameétres en entrée

Parameétre Libellé Description

branch Espace de données Identifiant de I'espace de données
concerné - Un espace de données est
obligatoire pour ce service.

instance Jeu de données La valeur saisie doit étre une référence
vers un jeu de données qui existe dans
I'espace de données saisi - Ce champ doit
étre renseigné pour ce service.

scope Périmetre Définit le périmeétre de la navigation
utilisateur pour ce service, c'est-a-dire les
entités que l'utilisateur peut sélectionner
dans sa session. Si non renseignée, la
valeur utilisée sera celle par défaut. Pour
les perspectives, la valeur par défaut est
toujours 'node'. Pour les workflows, la
valeur par défaut dépend des entités ou
du service sélectionnés.

trackingInfo Informations de suivi Les informations de suivi sont
enregistrées dans les logs 'historique'.
Ces informations peuvent également
étre utilisées dans d'autres buts
comme le contrdle d'acces ou une
mise a disposition d'informations

supplémentaires.
xpath Table du jeu de données dans laquelle La valeur saisie doit étre un chemin
importer (XPath) absolu d'une table dans le jeu de données

saisi. La notation doit étre conforme

a la convention XPath, sous sa forme
abrégée - Ce champ est obligatoire pour
ce service.

37.8 Accéder a un espace de données

Un workflow considére automatiquement le service de sélection d'espace de données comme terminé.

Parameétre d'appel du service : service=@selectDataSpace
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Parameétres en entrée

Parameétre Libellé Description

branch Espace de données Identifiant de I'espace de données
concerné - Un espace de données est
obligatoire pour ce service.

scope Périmetre Définit le périmétre de la navigation
utilisateur pour ce service, c'est-a-dire les
entités que l'utilisateur peut sélectionner
dans sa session. Si non renseignée, la
valeur utilisée sera celle par défaut. Pour
les perspectives, la valeur par défaut est
toujours 'node'. Pour les workflows, la
valeur par défaut dépend des entités ou
du service sélectionnés.

trackingInfo Informations de suivi Les informations de suivi sont
enregistrées dans les logs 'historique'.
Ces informations peuvent également
étre utilisées dans d'autres buts
comme le contrdle d'accés ou une
mise a disposition d'informations
supplémentaires.

version Image Identifiant de I'image concernée - Un
espace de données est obligatoire pour ce
service.

37.9 Valider un espace de données, une image ou un jeu
de données

Un workflow considére automatiquement le service validation comme terminé.

Parameétre d'appel du service : service=@validation
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Parameétres en entrée

Parameétre

Libellé

Description

branch

Espace de données

Identifiant de I'espace de données
concerné - Un espace de données ou une
image est obligatoire pour ce service.

instance

Jeu de données

La valeur saisie doit étre une référence
vers un jeu de données qui existe dans
I'espace de données saisi.

scope

Périmétre

Définit le périmeétre de la navigation
utilisateur pour ce service, c'est-a-dire les
entités que l'utilisateur peut sélectionner
dans sa session. Si non renseignée, la
valeur utilisée sera celle par défaut. Pour
les perspectives, la valeur par défaut est
toujours 'node'. Pour les workflows, la
valeur par défaut dépend des entités ou
du service sélectionnés.

trackingInfo

Informations de suivi

Les informations de suivi sont
enregistrées dans les logs 'historique'.
Ces informations peuvent également
étre utilisées dans d'autres buts
comme le contrdle d'acces ou une
mise a disposition d'informations
supplémentaires.

version

Image

Identifiant de I'image concernée - Un
espace de données ou une image est
obligatoire pour ce service.

Parametres en sortie

Parameétre

Libellé

Description

hasError

Erreurs trouvées

Contient 'true' si la validation a généré
des erreurs.

hasFatal

Erreurs fatales trouvées

Contient 'true’ si la validation a généré
des erreurs fatales.

hasInfo

Informations trouvées

Contient 'true’ si la validation a généré
des informations.

haswarning

Avertissements trouvées

Contient 'true' si la validation a généré
des avertissements.

37.10 Fusionner un espace de données

Un workflow considére le service merge comme terminé une fois la fusion effectuée et 1'espace de

données fermé.

Parametre d'appel du service : service=@merge
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Parameétres en entrée

Parameétre Libellé Description

branch Espace de données Identifiant de I'espace de données
concerné - Ce champ est obligatoire pour
ce service.

scope Périmetre Définit le périmétre de la navigation

utilisateur pour ce service, c'est-a-dire les
entités que l'utilisateur peut sélectionner
dans sa session. Si non renseignée, la
valeur utilisée sera celle par défaut. Pour
les perspectives, la valeur par défaut est
toujours 'node'. Pour les workflows, la
valeur par défaut dépend des entités ou
du service sélectionnés.

trackingInfo Informations de suivi Les informations de suivi sont
enregistrées dans les logs 'historique'.
Ces informations peuvent également
étre utilisées dans d'autres buts
comme le contrdle d'accés ou une
mise a disposition d'informations

supplémentaires.
Parametres en sortie

Parameétre Libellé Description

mergeResult Réussite de la fusion Contient 'true' si la fusion a réussi, 'false’'
sinon.

mergeState Etat de la fusion Contient le code de retour de la fusion.
11 est fortement recommandé de parser
cette valeur en utilisant le classe
UIHttpManagerComponentReturnCode.

37.11 Accéder a l'interface de fusion des espace de
données

Le service merge.view est automatiquement considéré comme terminé.

Parameétre d'appel du service : service=@merge.view
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Parameétres en entrée

Parameétre Libellé Description

branch Espace de données Identifiant de I'espace de données
concerné - Ce champ est obligatoire pour
ce service.

scope Périmetre Définit le périmétre de la navigation

utilisateur pour ce service, c'est-a-dire les
entités que l'utilisateur peut sélectionner
dans sa session. Si non renseignée, la
valeur utilisée sera celle par défaut. Pour
les perspectives, la valeur par défaut est
toujours 'node'. Pour les workflows, la
valeur par défaut dépend des entités ou
du service sélectionnés.

trackingInfo Informations de suivi Les informations de suivi sont
enregistrées dans les logs 'historique'.
Ces informations peuvent également
étre utilisées dans d'autres buts
comme le contrdle d'accés ou une
mise a disposition d'informations
supplémentaires.

37.12 Comparer deux contenus

Un workflow considére automatiquement le service compare comme terminé.

Parameétre d'appel du service : service=@compare
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Parameétres en entrée

Parameétre

Libellé

Description

branch

Espace de données

Identifiant de I'espace de données
concerné - Un espace de données ou une
image, et un espace de données ou une
image a comparer sont obligatoires pour
ce service.

compare.branch

Espace de données a comparer

Identifiant de I'espace de données a
comparer - Un espace de données et
un espace de données a comparer sont
obligatoires pour ce service.

compare.filter

Filtre de comparaison

Pour ignorer 1'héritage et les champs de
valeurs calculées lors de la comparaison
(désactiver le mode résolu), le filtre
"persistedValuesOnly" doit étre spécifié.
Par défaut, lorsqu'aucun filtre n'est
défini, la comparaison utilise le mode
résolu.

compare.instance

Jeu de données a comparer

La valeur saisie doit étre une référence
vers un jeu de données qui existe dans
I'espace de données a comparer saisi.

compare.version

Image a comparer

Identifiant de l'image a comparer -
Un espace de données et un espace de
données a comparer sont obligatoires
pour ce service.

compare.xpath

Table ou enregistrement a comparer
(XPath)

La valeur saisie doit étre un chemin
absolu d'une table ou d'un enregistrement
dans le jeu de données a comparer

saisi. La notation doit étre conforme

a la convention XPath, sous sa forme
abrégée.

instance

Jeu de données

La valeur saisie doit étre une référence
vers un jeu de données qui existe dans
'espace de données saisi.

scope

Périmetre

Définit le périmétre de la navigation
utilisateur pour ce service, c'est-a-dire les
entités que l'utilisateur peut sélectionner
dans sa session. Si non renseignée, la
valeur utilisée sera celle par défaut. Pour
les perspectives, la valeur par défaut est
toujours 'node'. Pour les workflows, la
valeur par défaut dépend des entités ou
du service sélectionnés.

trackingInfo

Informations de suivi

Les informations de suivi sont
enregistrées dans les logs 'historique'.
Ces informations peuvent également
étre utilisées dans d'autres buts
comme le contrdle d'accés ou une
mise a disposition d'informations
supplémentaires.

version

Image

Identifiant de l'image concernée - Un
espace de données ou une image, et
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Parameétre Libellé Description

un espace de données ou une image
a comparer sont obligatoires pour ce
service.

xpath Table ou enregistrement (XPath) La valeur saisie doit étre un chemin
absolu d'une table ou d'un enregistrement
dans le jeu de données saisi. La notation
doit étre conforme a la convention
XPath, sous sa forme abrégée.

37.13 Workflows de données

Ce service fournit un acces aux interfaces utilisateurs des workflows de données.

Parametre d'appel du service : service=@workflow

Ce service est destiné aux perspectives uniquement.

Parametres en entrée

Parameétre Libellé Description

scope Périmétre Définit le périmétre de la navigation
utilisateur pour ce service.

viewPublication Publication de vue Définit le nom de publication de la vue a
appliquer pour ce service.

workflowview Type d'affichage Spécifie le type d'affichage du
workflow. La valeur peut étre une des
suivantes: "inbox" (boite de réception),
"launcher" (lanceurs de workflows),
"monitoringPublications" (publications),
"monitoringWorkflows" (workflows
actifs), "monitoringWorkItems" (bons
de travail) ou

"completedWorkflows" (workflows
terminés).

xpath Filtre (XPath) Un parameétre optionnel permettant de
filtrer les données affichées. La syntaxe
doit respecter celle d'un prédicat XPath
entouré par "[" et "]".
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CHAPITRE 38

Import et export XML

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1.
2. Imports
3. Exports
4.
5

. Limitations connues

Introduction

Gestion des valeurs de champ

38.1 Introduction

L'import et I'export XML des tables s'effectuent via l'interface utilisateur a partir du menu 'Actions’
de l'espace de travail.

L'import et I'export sont réalisés dans le contexte d'un jeu de données.

L'import et I'export peuvent aussi étre réalisés programmatiquement.

Les valeurs par défaut des options peuvent étre définies dans 'Administration’, sous Interface
utilisateur > Configuration de l'interface graphique > Valeurs par défaut des options > Import /
Export.

38.2 Imports

Attention

Les documents XML importés doivent étre encodés selon la norme UTF-8 et leur structure doit
respecter le modéle de données du jeu de données cible.
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Mode d'import

Lors de I'import d'un fichier XML, il est nécessaire de spécifier un des modes d'import suivants, qui
déterminera la facon dont la procédure d'import gére les enregistrements source.

Insertion seulement Seule la création d'enregistrement est autorisée. Si un
enregistrement avec la méme clé primaire existe dans la
table, une erreur se produit et 1'opération est annulée.

Mise a jour seulement Seule la mise a jour d'enregistrement est autorisée. Si un
enregistrement avec la méme clé primaire n'existe pas dans
la table, une erreur se produit et I'opération est annulée.

Mise a jour ou insertion Si un enregistrement avec la méme clé primaire existe dans
la table, il est mis a jour ; sinon, il est créé.

Remplacement (synchronisation) Si un enregistrement avec la méme clé primaire existe dans
la table cible, celui-ci est mis a jour ; sinon, un nouvel
enregistrement est créé. D'autre part, si un enregistrement
n'est plus présent dans la source, il est supprimé.

Opérations d'insertion et de mise a jour

Le mode 'by delta' permet d'ignorer les éléments du modéle de données qui manquent dans le document
XML source. Ce mode peut étre activé via les services de données ou I'API Java. Le tableau suivant
résume le comportement des opérations d'insertion et de mise a jour lorsque les éléments sont absents
du document source.

TIBCO EBX® Documentation Produit - 5.9.24 236



Documentation > Manuel de référence > Intégration > Services d'import et d'export > Import et export XML

Voir les opérations des services de données mise a jour [p 649] et insertion [p 651], ainsi que
ImportSpec.setByDelta™ dans I'API Java pour plus d'informations.

Etat dans le document XML source Comportement

L'élément n'existe pas dans le document source Si le mode 'by delta’' est désactivé (par défaut) :
Le champ cible prend une des valeurs suivantes :

« Sil'élément définit une valeur par défaut, le champ cible
prend cette valeur par défaut.

« Sil'élément est d'un type autre que chaine de caractéres ou
liste, le champ cible prend la valeur null.

« Sil'élément est une liste agrégée, la valeur du champ cible
prend la valeur d'une liste vide.

« Sil'élément est une chaine qui différencie null d'une
chaine de caractéres vide, la valeur du champ cible prend
la valeur null. S'il s'agit d'une chaine qui ne fait pas la
différence entre les deux, une chaine vide.

« Sil'élément (simple ou complexe) est caché dans services
de données, la valeur cible reste inchangée.

Voir aussi Hiding a field in Data Services [p 5661

Note : L'utilisateur qui exécute I'import doit avoir les
permissions nécessaires pour créer ou modifier la valeur du
champ cible. Autrement, la valeur restera inchangée.

Si le mode 'by delta’ a été activé au travers des services de
données ou de I'API Java :

« Pour I'opération update, la valeur de champ reste
inchangée.

« Pour I'opération insert, le comportement est le méme que
lorsque le mode bybelta est désactivé.

L'élément existe tout en étant vide (par exemple, <fieldA/>) « Pour des nceuds de type xs:string (ou un de ses sous-
types), le champ cible prend la valeur null s'il distingue
null d'une chaine vide. Autrement, la valeur est une chalne
vide.

« Pour les types de nceuds nonxs:string, une exception est
lancée conformément au XML Schema.

Voir aussi TIBCO EBX® whitespace management for data

types [p551]
L'élément est présent et de valeur null (par exemple, <fieldA Le champ cible prend toujours la valeur null sauf dans le cas
xsi:nil="true"/>) des listes, pour lesquelles il n'est pas supporté.

Afin d'utiliser I'attribut xsi:nil="true", il est nécessaire
d'ajouter la déclaration du namespace xmlns:xsi="http://
www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance".

Met les valeurs manquantes a nul

Lors d'une mise a jour d'enregistrement existant, si un nceud est absent ou vide dans le fichier XML : si
cette option est a "oui", il sera considéré comme nul. Si cette option est a "non", il ne sera pas modifié.
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Ignorer les colonnes supplémentaires

Il peut arriver que le document XML contienne des éléments qui n'existent pas dans le modéle
de données cible. Par défaut, dans ce genre de cas, la procédure d'import échouera. Cependant, il
est possible d'autoriser les utilisateurs a lancer des procédures d'import qui ignoreront les colonnes
supplémentaires définies dans les fichiers XML. Cela peut se définir dans les parameétres de
configuration de I'assistant d'import XML. La valeur par défaut de ce parameétre peut étre modifiée
dans la configuration de 1"Interface utilisateur' dans 1'espace 'Administration'.

Verrouillage optimiste

Si l'attribut technique ebxd: lastTime existe dans le fichier XML source, le mécanisme d'import réalise
une vérification afin d'empécher une opération de mise a jour sur un enregistrement qui pourrait avoir
changé depuis la derniére lecture. Afin d'utiliser l'attribut ebxd: lastTime, il est nécessaire d'ajouter la
déclaration du namespace xmlns:ebxd="urn:ebx-schemas:deployment_1.0". L'horodatage associé a
I'enregistrement courant sera comparé a cet horodatage. S'ils sont différents, la mise a jour est rejetée.

38.3 Exports

Note

Les documents XML exportés sont toujours encodés en UTF-8.

Lors d'un export au format XML, si des filtres sont appliqués a la table, seuls les enregistrements
correspondant au filtre seront inclus.
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Les options d'export XML sont les suivantes :

Nom du fichier de
téléchargement

Spécifie le nom du fichier XML a exporter. Ce champ
est pré-rempli avec le nom de la table source des
enregistrements.

Mode convivial

Indique si les valeurs doivent étre présentées de facon
conviviale pour l'utilisateur ou sous leur forme brute
(format XML standard). En mode convivial, les dates et les
nombres sont formatés selon la région de l'utilisateur, les
clés étrangeres et valeurs énumérées présentent les libellés
associés, etc.

Note: Si cette option est sélectionnée, le fichier exporté ne
pourra pas étre ré-importé.

Inclure les données techniques

Indique si des données techniques internes seront incluses
dans l'export.

Note: Si cette option est sélectionnée, le fichier exporté ne
pourra pas étre ré-importé.

Indenté

Spécifie si le fichier doit étre indenté pour améliorer sa
lisibilité par un humain.

Enlever le commentaire XML

Spécifie si le commentaire XML généré qui décrit la
localisation des données et la date d'export doit étre enlevé.

38.4 Gestion des valeurs de champ

Date, heure & format dateTime

Les formats de date et d'heure suivants sont supportés :

Type Format Exemple
xs:date aaaa-MM-jj 2007-12-31
xs:time HH:mm:ss ou HH:mm:ss.SSS 11:55:00

xs:dateTime

aaaa-MM-jjTHH:mm:ss ou aaaa-MM-
jjTHH:mm:ss.SSS

2007-12-31T11:55:00
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38.5 Limitations connues

Champs d'association
Les services d'import et d'export XML ne supportent pas les valeurs d'association.
L'export de ces champs ne causera aucune erreur, cependant, aucune valeur ne sera exportée.

L'import de ces champs causera une erreur et la procédure d'import échouera.

Nceuds de sélection
Les services d'import et d'export XML ne supportent pas les valeurs de sélection.
L'export de ces champs ne causera aucune erreur, cependant, aucune valeur ne sera exportée.

L'import de ces champs causera une erreur et la procédure d'import échouera.
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CHAPITRE 39

Import et export CSV

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1. Introduction

. Exports

2
3. Imports

4. Gestion des valeurs de champ
5

. Limitations connues

39.1 Introduction

L'import et I'export CSV peuvent étre réalisés sur des tables via l'interface utilisateur en utilisant le
menu 'Actions’ de 'espace de travail.

L'import et I'export sont réalisés dans le contexte d'un jeu de données.
L'import et I'export peuvent aussi étre réalisés programmatiquement.

Les valeurs par défaut des options peuvent étre définies dans 'Administration’, sous Interface
utilisateur > Configuration de l'interface graphique > Valeurs par défaut des options > Import /
Export.

Voir aussi Default option values [p 417]

39.2 Exports

Lors d'un export au format CSV, si des filtres sont appliqués a la table, seuls les enregistrements
correspondant au filtre seront inclus.
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Les options d'export CSV sont :

Nom du fichier de Spécifie le nom du fichier CSV a exporter. Ce champ

téléchargement est pré-rempli avec le nom de la table source des
enregistrements.

Jeu de caractéres Spécifie le jeu de caractére a utiliser pour le fichier exporté.

La valeur par défaut est UTF-8.

Activer I'héritage Afin de prendre en compte I'héritage [p 271 lors d'un export
CSV, l'option doit étre spécifiée au préalable dans le modeéle.

Pour plus d'informations sur l'héritage, voir Héritage et
résolution de valeur [p 296].

Spécifie si I'héritage est pris en compte durant I'export CSV.

Si I'héritage est activé, les valeurs de champs résolues sont
exportées avec les données techniques qui définissent le
mode d'héritage potentiel de I'enregistrement ou du champ.

Si I'héritage est désactivé, les valeurs de champs résolues
sont exportées et les enregistrements occultés sont ignorés.

Par défaut, cette option est désactivée.

Note : L'héritage est toujours ignoré lorsque le jeu de
données de la table n'a pas de parent ou si la table n'a pas
de champ hérité.

Mode convivial Indique si les valeurs doivent étre présentées de facon
conviviale pour l'utilisateur ou sous leur forme brute
(format XML standard). En mode convivial, les dates et les
nombres sont formatés selon la région de l'utilisateur, les
clés étrangeres et valeurs énumérées présentent les libellés
associés, etc.

Note : Si cette option est sélectionnée, le fichier exporté ne
pourra pas étre ré-importé.

Inclure les données techniques Indique si des données techniques internes seront incluses
dans l'export.

Note : Si cette option est sélectionnée, le fichier exporté ne
pourra pas étre ré-importé.

En-tétes de colonne Spécifie s'il faut ou non inclure les en-tétes de colonne dans
le fichier CSV.
« Pas d'en-téte

o Libellé : Une ligne est ajoutée au début du
fichier CSV et contient dans chaque colonne son
libellé correspondant. Chaque libellé est localisé
conformément a la préférence de langue de la session
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active. Si aucun libellé n'est défini pour un nceud, le
nom technique du nceud est utilisé.

« XPath: Une ligne est ajoutée au début du fichier CSV
et contient dans chaque colonne le chemin d'acces
correspondant.

Séparateur de champ Spécifie le séparateur de champ a utiliser lors des exports.
Le séparateur par défaut est la virgule, il peut étre redéfini
dans Administration > Interface utilisateur.

Séparateur de liste Spécifie le séparateur a utiliser pour les listes de valeurs.
Le séparateur par défaut est le retour a la ligne, il peut étre
redéfini dans Administration > Interface utilisateur.

Les exports CSV programmatiques sont réalisés en utilisant les classes ExportSpec™ et
ExportImportcSvspec™ dans I'API Java.
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39.3 Imports

Nom du fichier de
téléchargement

Spécifie le nom du fichier CSV a importer.

Mode d'import

Lors de l'import d'un fichier CSV, il est nécessaire de
spécifier un des modes suivants, qui contrdlera l'intégrité
des opérations entre la source et la table cible.

+ Insertion seulement : Seule la création
d'enregistrement est autorisée. Si un enregistrement
avec la méme clé primaire existe dans la table, une
erreur se produit et I'opération est annulée.

+ Mise a jour seulement : Seule la mise a jour
d'enregistrement est autorisée. Si un enregistrement
avec la méme clé primaire n'existe pas dans la table,
une erreur se produit et 'opération est annulée.

« Mise a jour ou insertion : Si un enregistrement avec
la méme clé primaire existe dans la table, il est mis a
jour ; sinon, il est créé.

+ Remplacement (synchronisation) : Si un
enregistrement avec la méme clé primaire existe dans
la table cible, celui-ci est mis a jour ; sinon, un
nouvel enregistrement est créé. D'autre part, si un
enregistrement n'est plus présent dans la source, il est
supprimé.

Jeu de caractéres

Spécifie le jeu de caractére a utiliser pour le fichier importé.
La valeur par défaut est UTF-8.

En-tétes de colonne

Spécifie s'il faut ou non inclure les en-tétes de colonne dans
le fichier CSV.

« Pas d'en-téte

o Libellé : Une ligne est ajoutée au début du
fichier CSV et contient dans chaque colonne son
libellé correspondant. Chaque libellé est localisé
conformément a la préférence de langue de la session
active. Si aucun libellé n'est défini pour un nceud, le
nom technique du neeud est utilisé.

« XPath: Une ligne est ajoutée au début du fichier CSV
et contient dans chaque colonne le chemin d'acces
correspondant.
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Séparateur de champ Spécifie le séparateur de champ a utiliser lors des imports.
Le séparateur par défaut est la virgule, il peut étre redéfini
dans Administration > Interface utilisateur.

Séparateur de liste Spécifie le séparateur a utiliser pour les listes de valeurs.
Le séparateur par défaut est le retour a la ligne, il peut étre
redéfini dans Administration > Interface utilisateur.

Activer I'héritage Afin de prendre en compte I'héritage [p 271 lors d'un export
CSV, I'option doit étre spécifiée au préalable dans le modele.

Pour plus d'informations sur I'héritage, voir Héritage et
résolution de valeur [p 296] et ExportImportCSVSpec.

APT

setInheritanceEnabled .

Spécifie si I'héritage est pris en compte pendant un
import CSV. Si les données techniques dans le fichier
CSV définissent un mode d'héritage, les champs ou
les enregistrements correspondants sont obligatoirement
hérités. Si des données techniques définissent un
mode occulté, les enregistrements correspondants sont
obligatoirement occultés. Autrement, les champs sont
écrasés au profit de valeurs issues du fichier CSV.

Par défaut, cette option est désactivée.

Note : L'héritage est toujours ignoré lorsque le jeu de
données de la table n'a pas de parent ou si la table n'a pas
de champ hérité.

Les imports CSV programmatiques sont réalisés en utilisant les classes ImportSpec™ et
ExportImportcSvspec” dans I'API Java.

39.4 Gestion des valeurs de champ

Listes agrégées

Les services d'import et d'export CSV supportent les champs a valeurs multiples, a savoir les listes
agrégées. Seules les listes simples telles que les listes de string, date, ou int et les clés étrangéres sont
supportées. Si une clé étrangére est liée a un enregistrement via une clé primaire composée, chaque
champ de la clé étrangére est une chaine formatée, par exemple, "true|99". Les listes agrégées des
groupes ne sont pas exportées.

Lors d'un export, les éléments de la liste sont séparés par le séparateur de ligne. Dans les cas ou le
champ exporté contient déja un séparateur de ligne, par exemple dans un osd:html ou un osd: text,
le code _crnl_ est inséré a la place du séparateur de ligne du champ de valeur. Le méme formatage
est attendu lors de I'import, I'ensemble des valeurs de champ sont alors entourées de guillemets.

Champs cachés

Les champs cachés sont exportés en tant que chalnes ebx-csv:hidden. Une chaine cachée importée
ne modifiera pas le contenu d'un champ.
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Valeur de chaine 'Null'

En utilisant les services d'import et d'export CSV, une chaine dont la valeur est null est exportée en
tant que chaine vide. Par conséquent, une boucle de procédure d'export-import finira par remplacer
les valeurs de chalne null par des chaines vides.

En utilisant les services programmatiques, la valeur spécifique ebx-csv:nil peut étre assignée a des
chaines dont la valeur est null. Dans ce cas, les valeurs de chalne null ne seront pas remplacées
par des chalnes vides lors de boucles de procédure export-import. Voir ExportImportCSVSpec.
setNullStringEncoded™ dans 1'API Java pour plus d'informations.

Formats de date, heure et dateTime

Les formats de date et d'heure suivants sont supportés :

Type Format Exemple

xs:date aaaa-MM-jj 2007-12-31

xs:time HH:mm:ss ou HH:mm:ss.SSS 11:55:00

xs:dateTime aaaa-MM-jjTHH:mm:ss ou aaaa-MM- 2007-12-31T11:55:00
jjTHH:mm:ss.SSS

39.5 Limitations connues

Listes agrégées de groupes

Les services d'import et d'export CSV ne supportent pas les groupes a valeurs multiples, a savoir,
des listes agrégées d'éléments de type complexe. L'export de ces nceuds ne causera aucune erreur,
cependant, aucune valeur ne sera exportée.

Groupes terminaux

Dans un fichier CSYV, il est impossible de différencier un groupe terminal créé, contenant uniquement
des champs vides, d'un groupe terminal non créé.

Par conséquent, quelques différences peuvent apparaitre lors de la comparaison apres avoir réalisé
une boucle de procédure d'export-import. Afin de s'assurer de la symétrie de l'import et de 1'export, il
est préférable d'utiliser la fonction import et export XML. Voir Import et export XML [p 235].

En-tétes de libellé de colonne

Si deux colonnes partagent le méme libellé, 'export de la table peut étre réalisé avec succes, mais les
données exportées ne pourront pas étre ré-importées par la suite.

Champs d'association

Les services d'import et d'export CSV ne supportent pas les valeurs d'association, c'est a dire les
enregistrements associés.

L'export de ces champs ne causera aucune erreur, cependant, aucune valeur ne sera exportée.
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L'import de ces champs causera une erreur et la procédure d'import échouera.

Nceuds de sélection

Les services d'import et d'export CSV ne supportent pas les valeurs de sélection, c'est a dire les
enregistrements sélectionnés.

L'export de ces champs ne causera aucune erreur, cependant, aucune valeur ne sera exportée.

L'import de ces champs causera une erreur et la procédure d'import échouera.
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cHAPITRE 40

Syntaxe XPath supportée

Ce chapitre contient les sections suivantes :
1. Vue d'ensemble

2. Exemple d'expressions

3. Spécifications de syntaxe pour les expressions XPath

4. API Java

40.1 Vue d'ensemble

L'écriture XPath utilisée dans TIBCO EBX® doit étre conforme a la syntaxe abrégée du XML Path
Language (XPath) Version 1.0 standard, avec certaines restrictions. Ce document décrit la syntaxe
abrégée supportée.

40.2 Exemple d'expressions

L'expression générale XPath est :
path[predicate]

Chemin absolu
/bibliotheque/livres/

Chemins relatifs

./Auteur
../Titre

Racine et chemins descendants

//1livres

Chemins de table avec prédicats

../../1livre/[auteur_id = 0101 and (editeur = 'harmattan')]
/bibliotheque/livres/[not(editeur = 'dumesnil')]

Prédicats complexes
starts-with(col3, 'xxx') and ends-with(col3, 'yyy') and osd:is-not-null(./col3))
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contains(col3 , 'xxx') and ( not(coll=100) and date-greater-than(col2, '2007-12-30') )

Prédicats avec parameétres

author_id = $paraml and publisher = $param2 ou les parametres $paraml et $param2 ont
respectivement pour valeurs 0101 et '"harmattan'

coll < $paraml and col4 = $param2 ou les parametres $paraml et $param2 ont respectivement pour
valeurs 100 et 'true’

contains(col3, $paraml) and date-greater-than(col2,$param2) ou les parametres $parami
et $param2 ont respectivement pour valeurs 'XXX' et '2007-12-30'

Note

L'utilisation de cette notation est uniquement limitée a 1'API Java puisque les
valeurs des parameétres peuvent uniquement étre définies par la méthode Request.

I

setXPathParameter™.

Prédicats sur libellé

osd:label(./delivery_date)='12/30/2014' and ends-with(osd:label(../adress), 'Beijing -
China')

Prédicats sur libellé d'un enregistrement

osd:contains-record-label('dumesnil') or osd:contains-record-label('harmattan')

Prédicats pour la recherche sur validation

osd:has-validation-item()
osd:has-validation-item('error,info')
osd:contains-validation-message('xxx")
osd:contains-validation-message('xxx', 'info,warning')

Note

« Les fonctions XPath de validation sont interdites pour les associations et pour les filtres de clé
étrangere.

« Les prédicats osd:label, osd:contains-record-label et osd:contains-validation-message
sont localisés. La locale peut étre définie par I'une des méthodes de 1'API Java Request.

setLocale™ ou Request.setSession™.

Attention

Afin de garantir que le rapport de validation est a jour lors de la recherche, il est nécessaire de valider
explicitement la table juste avant d'utiliser ces prédicats.
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40.3 Spécifications de syntaxe pour les expressions

XPath

Vue d'ensemble

Expression

Format

Exemple

Expression XPath

<chemin container>[predicate]

/livres[titre="xxx"]

<container path>

<chemin absolu> ou <chemin relatif>

<absolute path>

/a/bou//b

//1livres

<relative path>

../../b, ./boub

../../1livres
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Spécification du prédicat

Expression

Format

Notes/Exemple

<predicate>

Exemple : A et (B et non(C))
A,B,C : <expression atomique>

Composition de : parenthéses
d'opérateurs logiques, not() et
expressions atomiques.

<atomic expression>

<chemin><comparateur><critére> ou
méthode(<chemin>,<critére>)

royalty = 24.5
starts-with(title, 'Johnat')

booleanvalue = true

<path> <chemin relatif> ou osd:label(<chemin Relatif a la table qui le contient :
if>
relatif>) ../authorstitle
<comparator> <comparateur booléen>, <comparateur
numérique> ou <comparateur 'string'>
<boolean comparator> =ou!=
<numeric comparator> =,1=,5> <5,0u>=
<string comparator> =
<method> <méthode date>, <méthode 'string'>,
méthode osd:is-null ou méthode
osd:is-not-null
<date, time & dateTime method> date-less-than, date-equal ou date-
greater-than
<string method> matches, starts-with, ends-with,
contains, osd:is-empty, osd:is-
not-empty, osd:is-empty-or-nil,
osd:is-neither-empty-nor-nil,
osd:is-equal-case-insensitive,
osd:starts-with-case-insensitive,
osd:ends-with-case-insensitive,
osd:contains-case-insensitive, ou
osd:contains-record-label
<criterion> <critére booléen>, <critére
numérique>, <critére 'string'>, <critére
date>, <critére 'time'>, ou <critére
'dateTime'>
<boolean criterion> true, false
<numeric criterion> Un entier ou un décimal -4.6
<string criterion> Chaine de caractéres entre apostrophes 'azerty'
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Expression Format Notes/Exemple

<date criterion> Entre apostrophes et formaté comme suit '2007-12-31"
'aaaa-MM-jj'

<time criterion> Entre apostrophes et formaté comme suit '11:55:00'

'HH:mm:ss' ou 'HH:mm:ss.SSS'

<dateTime criterion> Entre apostrophes et formaté comme suit '2007-12-31711:55:00"
'aaaa-MM-jjTHH:mm:ss' ou 'aaaa-MM-
jjTHH:mm:ss.SSS'

Formule XPath 1.0

Il est possible d'utiliser une formule XPath 1.0 dans la partie valeur du critére d'une expression de
prédicat atomique (c6té droit).

Par exemple, au lieu de [./a=3], il est possible d'utiliser I'expression [./a=(floor(./d)+ 2.0)].

En raison de la forte dépendance des prédicats et le type du noeud du critére, la portion de chemin

de I'expression du prédicat atomique (c6té gauche) doit étre un chemin de noeud et ne peut étre une
formule XPath. Par exemple, 'expression /table[floor(./a) > ceiling(./d)] n'est pas valide.

Prédicat sur libellé

La fonction osd:label() peut étre appliquée a la portion de chemin du prédicat atomique, afin de
résoudre le prédicat sur le libellé et non sur la valeur. Dans ce cas, seuls les opérateurs et les critéres
de chaine peuvent étre utilisés, i.e. ends-with(osd:label(./price), '99").

Un prédicat sur libellé est localisé, le critéere doit donc étre exprimé dans la méme
locale que la requéte filtrée par prédicat. Par exemple : request.setLocale(Locale.FRENCH);
request.setXPathFilter("osd:label(./delivery_date)='30/12/2014'");

Note

Il est interdit d'utiliser la fonction osd: 1abel si la partie droite du prédicat est une valeur
contextuelle.

Note

Si la fonction osd: label est utilisée dans un modele de données, par exemple dans une
sélection ou dans le prédicat de filtre du noeud de référence d'une table, la locale par
défaut du modele de données (telle que définie dans sa déclaration de module) doit étre
utilisée pour le format du critére (méme si cela n'est généralement pas recommandé).

Voir aussi SchemaNode.displayOccurrence™
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Valeurs contextuelles

Pour les prédicats se rapportant a un noeud de sélection, la valeur du critére (a savoir, le coté droit du
prédicat) peut étre remplacée par un chemin contextuel utilisant la syntaxe ${<relative-path>} ou
<relative-path> est 1'emplacement de 1'élément lié au noeud de sélection.

Note

Lors de l'appel a une méthode, le critére est le deuxiéme paramétre, et le premier
parameétre ne peut pas étre une valeur relative.

Listes groupées

Pour les prédicats sur listes groupées, le prédicat renvoie true indépendamment du comparateur si
I'un des éléments de la liste vérifie le prédicat.

Note
Une attention particuliére doit étre portée au comparateur ! =. Par exemple, pour une liste
groupée, ./list != 'a' est différent de not(./1list = 'a').La ou la liste contient les
éléments (e1,e2, ..), le premier prédicat équivauta el '= 'a' or e2 != 'a' ..., alors
que le second équivautae1 != 'a' and e2 != 'a’

Valeurs 'Null'

Les valeurs Null doivent étre traitées explicitement dans uns prédicat utilisant les opérateurs osd:is-
null et osd:is-not-null.

Par exemple, /root/products[./price<100] ou /root/products[./price!=100] ne retournera aucun
produit dont les prix ne sont pas définis (nul1). Dans ce cas, pour retourner également les valeurs non
définies, le prédicat devrait plutot étre : /root/products[./price!=100 or osd:is-null(./price)].

Comment gérer les apostrophes simples et doubles dans les expressions
littérales

Par défaut, une expression littérale est délimitée par des apostrophes simples ('). Si l'expression
littérale contient des apostrophes simples et pas d'apostrophes doubles, 1'expression doit étre délimitée

par des apostrophes doubles ("). Si I'expression littérale contient des apostrophes simples et doubles,
les apostrophes simples doivent étre doublées.

Géré par la méthode xPathExpressionHelper.encodeLiteralStringwithDelimiters™ dans I'API
Java.

Exemples d'utilisation de encodeLiteralStringwWithDelimiters

Valeur de l'expression littérale Résultat de cette méthode

'Coeur’'
Coeur

Coeur d'Alene Coeur d'Alene

I1 a dit: "Ils vivent dans Coeur d'Alene". Il a dit: "Ils vivent dans Coeur d''Alene".
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Extraction de clés étrangéres

Dans EBX®, les clés étrangeres sont regroupées dans un champ unique avec la déclaration
osd:tableRef [p524].

La syntaxe XPath standard a été étendue afin d'extraire la valeur de n'importe quel champ de clé
primaire ciblé.

Exemple

Si la table /root/tableA a un champ osd: tableRef nommé 'fkB' dont la cible est /root/tableB et la
clé primaire de tableB a deux champs, id de type xs:int et date de type xs:date, alors les expressions
suivantes sont valides :

/root/tableB[ fkB = '123|2008-01-21"' ], ol la chalne "123|2008-01-21" est une représentation
de l'intégralité de la valeur de la clé primaire.

Voir Syntaxe de la représentation de la chaine interne des clés primaires PrimaryKey.syntax™
pour plus d'informations.

/root/tableA[ fkB/id = 123 and date-equal(fkB/date, '2008-01-21') ], ou ce prédicat est
un équivalent plus efficace que celui de 1'exemple précédent.

/root/tableA[ fkB/id >= 123 ], ou n'importe quel opérateur numérique pourrait étre utilisé,
puisque le champ de clé primaire cible est de type xs:int.

/root/tableA[ date-greater-than( ./fkB/date, '2007-61-01' ) ], ou n'importe quel
opérateur date pourrait étre utilisé, puisque le champ de clé primaire cible est de type xs:date;

/root/tableA[ fkB = "" ] n'est pas valide puisque la clé primaire cible posséde deux colonnes.

/root/tableA[ osd:is-null(fkB) ] vérifie si une clé étrangere est null (non définie).

40.4 API Java

Utilisation de XPath dans I'API Java :

En API Java, la classe xrPathFilter permet de définir des prédicats XPath et d'exécuter des requétes
sur ceux-ci.

La classe xPathExpressionHelper offre des méthodes utilitaires pour manipuler les prédicats et les
chemins XPath.
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CHAPITRE 41

Libellés et localisation

Ce chapitre contient les sections suivantes :

1.

Présentation

2. Reégles de formatage des valeurs

3. Syntaxe des locales

41.1 Présentation

TIBCO EBX® donne la possibilité de gérer les libellés et l'internationalisation des modéles de
données.

Localisation de l'interface utilisateur

Dans EBX®, les préférences de langue peuvent étres définies sur deux périmetres distincts :

1.

La session : chaque utilisateur peut sélectionner une locale par défaut a partir du panneau
utilisateur.

Le fichier principal de configuration dEBX®, intitulé ebx. properties par défaut. Voir Extension
de l'internationalisation de TIBCO EBX® [p 261] pour plus d'informations.

Informations textuelles

Dans EBX®, la plupart des entités de données de référence ont un libellé et une description, ou sont
liées a un message utilisateur. Par exemple :

Les espaces de données, les images et les jeux de données peuvent avoir leurs propres libellés
et descriptions. Le libellé est indépendant du nom unique, ce qui permet la traduction ainsi que
la modification ;

N'importe quel noeud du modele de données peut avoir un libellé et une description statiques ;
Les valeurs énumérées peuvent avoir un libellé statique ;

Les messages de validation peuvent étre personnalisés, et les restrictions de permission peuvent
fournir un texte expliquant le motif ;

Chaque enregistrement est affiché dynamiquement en fonction de son contenu, ainsi que le
contexte dans lequel il est affiché (dans une hiérarchie, en tan